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e vous presenter son jeu favori : 



It des qaodies. fluais. 
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.urnal |Le Parisian libere] que Le Teionard avait 
s. II s'en serait separe a coups de dents. 



fouled infos exclusives. Chercttez-la ! 



Unnc puiat 



loc, le dernier male d'une longue lignee aristocratique, se 



illnslre pour lesjeuneslPeotoouseldu boot des levres. 
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nouvelle standardiste. Hum. . .? Euh, ooi ils testent aussi du 
matos. Parlois. 



Sebjotre jeune inlenle de I'extrae, a repris le 
flambeau reseau. Boa les mecs, faudrail loi rendre sou cable 
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idler el Cedric soul sur uu bateau. Didier essaie de nop 
%dNc. Didier tojnbe a I'eau. Qui a ecrit le dossier ? 



Sun City 3DBD 
Apache-Havoc 



■■jitter Squadron— . 
Starcraft Brood War 



- Saga Rage of the vikings 



Bella force 
Tellurian Defeoce 



la derniere folie lie Stt Meier en page M 'Sn„ s „ 
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Carrefour, c'est le moment 




MS NET 350 AVEC LECTEUR DE DVD 

+ LE DVD-RON "L'EPOPEE DES BLEUS" OFFERT 



MICROPROCESSEUR 

INTEL PENTIUM II 350 MHZ 
BUS 100 MHZ 
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LECTEUR 
OEDVD 



WINDOWS 98, 
WORKS 4.5 ET 
JEU ATLANTIS 
EN DVD-ROM 




400F/M0IS AVEC LA CARTE PASS 

'Avet une carte Pass ouior isee d 1 0000 F, exempli' pour un achat de 7990 F : 
23 mensualites de 400 F ^ 1 derntere de 37,88 F. tout total du credit 
(hors assurance facultative) : 9237,88 F TEG 1,24%/mois soil 14,88% I an 
Abonnement annuel : 35 F en paiement comptont immediat el 6S F en poiement 

comptont differe (sous reserve d'occeptotion du dossier par S2P). 

Kendez-vous a I'Espace Services Financiers de votre mogasin. 



Avec Carrefour 
je positive! <ff 



A PARTIR DU 27 JANVIER 1999. 

7000 micro-ordinateurs disponibles. MS NET Pll 350 DVD 17" 

Garantie 1 an a domicile par enlevement. 

Assistance telephonique 7j/7 de 9 h a 22 h pendant 1 an. 

'Infonie vous adresse un cheque de 2000 F pour tout abonnement o Internet de 24 mois aupres 

d'lnfonie Promotion au prix de 149 F TTC/mois. Offre volable sur juslilicatif d'ochat d'un 
PC Multimedia chez Carrefour. Voir conditions dans le ' Pnsseport Internet ' fourni dons 1'emboHage. 



• . ^ pres avoir selectionne un affichage 
'Ai en 65536 couleurs sous Win 95 ou 
' 98, lancez Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM... c'est parti ! Cliquez ensuite sur 
les jeux que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque DirectX 6, 
n'oubliez pas qu'il est present sur le CD, 
dans le dossier « DirectX6». Quant au 
CD-ROM «jeux du mois», voyez trois 
pages plus loin pour les explications. 
Les patchs sont reunis dans le repertoire 
« goodies, trainers, etc. » situe a la racine 
du CD-Rom. La lecture du fichier «ze 
CD 1 19.txt », dans ce meme repertoire, 
vous donnera plein d'infos. 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage tardive, 
il est possible que certaines demos soient 
placees sur le CD en derniere minute sans 
etre detaillees dans ces pages (comme 
Age of Empires : Rise of Rome ce mois-ci, 
ajoute en derniere minute) : selon la 
place, elle seront ajoutees, ou 
remplaceront d'autres demos. Pour etre 
fixe, il suffit de lancer I'interface qui, elle, 
sera de toute maniere a jour. • 




• Gratuit* 1 mois d'abonnement avec 50 heures de connexion. 
L'lntemet facile I 

Avec AOL connectez-vous a Internet facilement et simplement I 

Inserez le CD-ROM et vous serez en ligne en quelques minutes... 

Communique? ! 

Avec AOL. vous disposez de 5 adresses electroniques. de 10 Mo pour 

creer votre page Web et de toutes les fonctions pour communiquer 

en direct avec les internautes du monde entier et les 12 millions 

d'abonnes AOL. 

Information, divertissement, evenements. . . AOL. c'est aussi des 

programmes exdusifs en francais, toute I'actualite 24 h/24, des jeux 

en reseau et des evenements en direct... 

2 formules d'abonnement : 

• "Essentiel" : 35 F pour 2 heures de connexion (19 F I'heure 
supplementaire). 

• "Liberte" : 95 F pour une connexion en duree illimrtee. 

• AOL est accessible de toute la France metropolitaine pour le cout 
d'une communication locale. 

Alors. n'hesitez pas I Retrouvez vite AOL sur le CD-ROM 
de ce magazine ! 



Qa ne marche pas ? 

i un CD-ROM ne fonctionne pas, 
opiez les demos du CD vers votre 

disque dur et installez. Si ca ne marche 
oujours pas, ne le retournez pas mais 
elephonez d'abord au 01 49 88 67 98 

pour obtenir un numero de retour. 

Sans cette demarche prealable, aucun 

echange ne sera effectue. ■ 




ogue squaoron 

Editeur : Lucasarts • Genre : Action • Multijoueur : non 
• Version demo limitee : Un niveau, un vaisseau • 
Version complete : Disponible • Config mini : P133, 16 
Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 45 Mo • 
: Executable : roguedemo.exe • Desinstallation : 
Suppression dossier 

: Cello courte demo vous permeltra d'avoir un avanl 
jgoOt de ce bon jeu d'action. Apres le lancement, cree/v 
. un pilote, selectionne/ la premiere mission et 
.un X-Wing (c'esl malheureusemenl le seul vaisseau 
: disponible). Vous vous retrouverez sur Tatooine. a 
'. Mos Eislev oil ca barde severe. Rien de hien mcchant 



poignee de chasseurs I il. Krone/ voire lenips pour 
les dezinguer oar ils ne vous poseront pas beaueoup 
de problemes. Si vous avez w joystick, les ga/ 
permettenl d'accelerer ou de raleniir. Vous eles 
tellemenl libre de vos emplacements que vous potlvez 
meme faire des loopinj*s ! Que la Force soil avec 



^ro 




Editeur : Maxis • Genre : Gestion • Multijoueur : non • '^ 
Version demo limitee : un niveau, immeubles limites • '(i 
Version complete : Disponible • Config. Mini : P166, 32 '/■ 
Mo de Ram • Place sur le disque dur : 166 Mo • ,5 

^Executable : setup.exe • Desinstaller : Menu Demarrer -i 



lion c'esl vrai : pour profiler do oolto demo, il faudra fai- ■'/, 
: re de la place sur son disque dur puisque 1 70 megs envi-.j 
• ron sonl iieeessaires. Oui. c'esl \ raiment ires lourd, c'est/ 

comme Une grande villo. Pour devonir Jean Tiberi a la £ 
.place de Jean Tiberi. il vous faudra done commencer par :;'•■ 



lo choix entre suivre un petjl tutorial ou bien explorer la: . 
.demo a voire gie. Quelques touches de base pour bien>| 
"commencer : bouton droit de la souris pour faire dcfilcr la '' 
t carte, PG DOWN et PC UPpour changer d' orientation : J 
pratique pour reperer lo type qui pisse derriere voire mai-d 
son. Autrement, n'oubliez pas d'appuyer sur le petit bou- i 
• ton « plav » pour pouvoir jouor. ,V t 

ATTENTION : CETTE DEMO N'EST VALABLE " 
QUE JUSQU'AU 04 FEVRIER 99. POUR JOUER 
APRES, MODIFIEZ LA DATE DE V< ) 1KI ( )RI)1\ \- 
TEUR (DU 06 JANVIER 99 AU 04 FEVRIER 99). ■ 



DECONTRACTEZ-VOUS L'INTERNET ! 

GRATUIT* : 31 JOURS D'ABONNEMENT 

votre acces complet a Internet sans limitation d'heures 

votre acces rapide jusqu'a 56 Kbps 

votre acces au prix des communications locales 

10 adresses E-mail, 1 5 Mo pour votre site Web personnel 

un environnement en francais simple, convivial et 

securise 

votre abonnement gratuit au magazine "Internet +" 

votre assistance clientele a votre service 7 jours/7, de 9h 

a 21 h au 803 825 825 (0,99 F ttc/mn) 

En plus, INFONIE est a 49 F ttc/mois*. 

Tous les avantages sont done reunis pour surfer en toute 

liberte, sans soucis et a petit prix ! 

Inserez done vite le CD-Rom de ce magazine, cliquez sur 

la barre des taches "Demarrez" puis "Executez", tapez 

"D :/INFONIE/Setup.exe" suivez les instructions, vous etes 

sur INFONIE ! 

A tout de suite sur INFONIE, l'lntemet qui sait vivre ! 

*0ffre d'essai INFONIE gratuite hors couts telephoniques. 

Tarification locale partout en France metropolitaine. 

*3 heures de communication incluses (19 F ttc I'heure 

supplementaire). Offre Liberte en acces illimite pour 149 F 

par mois egalement disponible sur ce CD-Rom. 

Texte sur le menu deroulant : 

GRATUIT* : 31 JOURS D'ABONNEMENT SANS 

LIMITATION D'HEURES ! 

Avec INFONIE, decontractez-vous l'lntemet ! Acces 

complet a Internet ; acces national en 56 Kbps ; 1 

adresses E-mail ; 1 5 Mo d'hebergement pour votre site 

web personnel ; une Zone Jeux a vous couper le 

souffle. . . et en plus un nouvel habillage des programmes 

d'INFONIE ! 

A tout de suite sur INFONIE, l'lntemet qui sait vivre ! 

Besoin d'aide ou d'infomnations, appelez le 803 825 

825 (0,99 F ttc/mn). 

Hors couts de telecommunication en tarification locale 

partout en France metropolitaine. 

(Wanadoo 

^T W INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 

Internet ? 

Wanadoo tout simplement 

Pour decouvrir Internet avec Wanadoo, profitez de I'offre d'un mois 

d'abonnement gratuit (hors couts des communications 

telephoniques locales) en connexion itlimitee. 

Avec Wanadoo 

Vous beneficiez immediatement d'un acces a tout Internet au prix 

d'une communication locale partout en France, mais aussi : 

. 5 adresses personnalisees pour votre messagerie electronique 

. 1 Mo d'espace personnel pour creer votre site Web 

.Animations exclusives quoudiennes et en francais 

. Assistance telephonique (et acces Numeris) sans supplement 

Vous choisissez la formule d'abonnement la plus adaptee a vos 

besoins sans engagement dans la duree : 

.Wanadoo 3 heures pour 45 F TTC'/mois (puis 19 FTTC par heure 

supplementaire) 

.Wanadoo illimite pour 95 F TTCVmmois 

' tarif au 01/10/98, hors couts des communications telephoniques 

locales. Hors consommation Minitel et contenus payants. 



Settlers 3 

tlittir : Bi Salt - Bern : BsstiPPlstntssis • 
Multijsueur : m • rf rsisi Sena limitee : 
tutorial, me mission • Version cimplett : 
Qispooible - Coolio mini : Pi 33. 32 Hi • 
Pirn str Is tissoe for : IS Mo • hssotabls : 
S3DIMBJJ0M- Besioslallalioo : 
Ms Mm 





Dans ce jeu, il faudra construire son 
village, etablir une economie viable et 
aller casser la gueule aux voisins. 
Pour cela, pas de panique. Un tutorial 
vous explique tout en detail, de 
maniere claire et ludique. Lorsque 
vous aurez assimile le principe de jeu, 
vous pourrez vous lancer dans une 
vraie mission. ■ 

Dethkartz 

Uitesr : tstoormes • leors : mate • 
Moltijooeor : m • tenia teoio liiaitie : Un 
circoit • Version complete :Bispo- Bppftsmisi: 
PISS, 32 Ms, carts 3B • Placs sir Is iisq.ii 
Por : W Mo • Intestable : selop.su • 
Besiostallalioo : Mono Pemarrer 




Pour jouer a ce bon petit jeu de 
course, il faut juste deux choses : un 
clavier et des doigts. Comme a priori 
vous possedez les deux, vous devriez 
reussir a vous amuser sans probleme. 
Les touches flechees servent aux 
deplacements, le SHIFT droit, a utiliser 
I'arme selectionnee. ■ 




Excessive Speed 

Ultsir : Siiss • Ssirs : trail • Moltijooeor : 
osi- Version isms limitse: 2 courses- Version 
complete : Mars • ftmfij mini : PISS, 32 Mi - 
Placs sur Is tissue Pur : IS Mo - liScstalle : 
sHspesP.su- Besiostallalioo : Menu Pemarrer 



Editeur : Interplay • Genre : Action • Multijoueur : Oui • Version demo J 

limitee : Un niveau • Version complete : Mars 99 • Config mini : P166, 32 £ 

Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 51 Mo • Executable : d3demo.exe • ."* 

Desinstallation : Menu demarrer , ' f \ 

il 

■ -'j 

Voici deja la demo du prochain Descent. pre\ u pour avril. Conune vous allez »J 
vous en reiulie compte, il est superbe et les explosions sonl magnifiques, .^ 
quant aux adversaires, n'en parlous meme pas tellement ils sonl bien.^-j 



rer des trues et des machins. reparer un 
accompagner sa fiancee faire les soldes 

se debanasser tie cruels petits vendeursj 
mande pour les deplacements. afin de 



reculer, ce sonl les touches A et W par di 
en ligne vous permettra de connaftre les 
meme si les deplacements s'effectuent ; 
pas fournis. l-j ea e'esi propremenl se; 



generateur, aller faire les courses. 'Ji 
. etc.). dans les fails, il faudra juste :Jj 
. euh robots. Unjoystick esi recom- .■i 
tout bien controleret comprendre if' 

Sadie/ juste que pom a\ ancer et ■ ► 
ifaut et qu'un coup d'ceil sur I'aide ? 

nombreuses touches. En revanche. :Jj 
l 360 degre. les sacs a \oini ne sonl T 1 
mdaleux. Quandje pense qu'il \a \ 




Editeur : Bethesda • Genre : Aventure • Multijoueur : non • Version demo '■/, 

limitee : Un niveau • Version complete : Mars • Config mini : P133, 32 Mo, . j 

carte 3D • Place sur le disque dur : 62 Mo • Executable : •? 

RedguardDemo.exe • Desinstallation : Ajouter/supprimer ■; 

Cette belle demo \ ous met dans la peau d'un aventurier a la recherche de sa:V! 
soeur (mais non. e'est pas Mulder). Vous commencerez sur un bateau a cole -^ 
de votre vieil ami : ne lire/ pas Tepee mais alle/ done lui parler. Ensuite. des- ''/.i 
cendez sur le pont et allez vous promenc/ : \ous pourriez bien trouver J 
quelques infos dans cette belle \ ille coiicre ou vous venez d'accoster. Parle/ >± 
a tout le monde et vous aurez des chances de recolter des infos interessantes. % 
Ne ndgligez pas les i\ rognes, rpalgre une haleine pire que celle de Cedric, ils •£ 
saA eni parfois des choses ! Vous ne devriez normalement pas a\ oir a beau- .ij 
coup combattre. la ville etani isse/ sure. Saul' lorsque vous commence/ a it 
attaauer les gardes ! ■ ^j 




Pour les nostalgiques de Micro 
Machines, Fun Tracks et surtout Death 
Rally, voici la demo d'un petit jeu 
de voiture qui n'a fair de rien comme 
ca, mais qui est tres prenant ! 
Utilisez les touches flechees pour 
les deplacements, ramassez les bonus 
et les armes et utilisez CTRL 
pour les utiliser. ■ 



Avertissements 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des 
crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez vous que vous 
jouez dans une piece bien eclairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 



-DU HUM-HUM POUH SES JEUI 

Vous trouverez desormais sur le CD tout plein de 
bonnes choses pour une quarantine de jeux 
recents : patches bien sur, mais aussi. sauvegardes. 
themes de bureau, skins, cartes, et... trainers. 
Quezako ? C'est ce que je vous explique plus bas : 

Quelques infos sur les trainers... 

Les trainers sont de perjts programmes qui tournent 

en tache de fond et qui permettent de modifier les 

valeurs d'un jeu : vie, munitions, etc 

lis s'installent oil vous voulez (de preference dans le 

dossier principal du jeu). se lancent avant le soft et 

beneficient souvent d'une petite interface. II est 

done pratique de passer du trainer au jeu en 

utilisant ALT TAB. II faut simplement savoir que les 

trainers ne pourrissent pas votre installation. 

Void un apercu du CD a I'heure ou nous bouclons le 

mag. Pour des infos plus detaillees, et plus a jour, 

reportez-vous au fichier «ZE CD 1 99.txt », present 

dans le dossier Goodies du CD. 

•MUMS 

* mmtrnrzr.zip : trainer 

Ce trainer vous donne de la mana supplemental 

■iiiiii sun 

* BG_Portraits.zip : portraits 

Quelques portraits pour que vos personnages ne 
ressemblent pas a tout le monde. 

* spark.zip : voix 

Des scripts vocaux directement tires de la serie 
South Park I Pour que vos magos deplorent la perte 
de Kevin ! 

* draco.zip : voix 

Tout droit importes du film Cceur de Dragon, ces 
scripts ont la voix de Sean Connery ! 

* t2.zip : voix 

Cette fois, ce sont des scripts vocaux Terminator 2 
avec accent autrichien de derriere les fagots 

* baldurs_gate.zip : theme de bureau 



* ognb2tp1 zip : trainer 

Ce trainer vous conferera vie illimitee et armes 
a gogo. 

CMSII] 

■ c3up1 1 .exe : patch 

Grace a ce patch, le jeu comprend a present 5 
niveaux de difficult*, la possibility de desactiver les 
catastrophes divines et d'effacer les sauvegardes 
depuis le jeu. En plus, lorsque vous cliquez sur les 
marches avec le bouton droit, vous saurez d'oii 
viennent les clients. Bref, c'est un bon petit patch. 
' Caesar3_Theme.zip : theme de bureau 

•CMMIGCflM 2 

* carm2v1 1 .zip : patch 

Installez ce patch si vous disposez de la version 
francaise de Carmageddon 2. 

* clsc2trn.zip : trainer 

Pour avoir de I'argent en quantite astronomique. 

* carma2savegames.zip 

Une petite selection de sauvegardes a installer dans 
le dossier Save. 

•CUM 

* colinpatch.zip : voitures et circuits 

Pour activer toutes les voitures et circuits caches du 
jeu, dezippez done ce fichier ! 



•UN! HII 

"D2K106FR.EXE: patch 

Attention, des explications monstrueuses : ce patch 

upgrade votre version a la 1 .06. Incroyable non ? 

■mini 

* rzrf2trn.zip : trainer 

Pour gonfler les caracteristiques de votre perso. 

* falche2.zip : editeur de personnage 

Ce petit editeur vous permet de trafiquer un peu les 
caracteristiques de votre perso. 

* rzrf2tm.zip : trainer 

Pour disposer de points quasi illimites a la creation 
de votre perso. 

* rzrpoptr.zip : trainer 

•rlllUCU 

" ign_3dfx3.zip : patch 

Ce patch pour ce vieux jeu permet de I'utiliser avec 

une Voodoo 2. 

4URU 

* gamespyinstaller206.exe : utilitaire 
Gamespy vous permettra de rechercher les parties 
en cours de Quake II, Unreal, etc. Cette toute 
demiere version supporte (et c'est pour ca qu'elle 
est la) Half-Life. Utile si vous avez des problemes 
pour vous connecter aux parties sur WON. 

■MB 

* glovetrn.zip : trainer 

•(■IN IHUItl 

* gfupd10t.exe 

Un patch pour ce jeu d'aventure qui corrige les 
problemes de rapidite sur les grosses becanes ainsi 
que tous les petits bugs qui empechaient de jouer 
bien. Ou I'inverse. 

•worn 

* Dossier BD 

II s'agit d'une BD realisee par deux fondus a partir de 
captures d'ecrans. Le resultat est impressionnant I 
Pour la voir, deux solutions : soit vous avez un explo- 
rateur Internet et vous ouvrez la page paged .html. 
Soit vous n'en avez pas et vous avez un visualiseur 
d'images type ACDSEE et vous regardez les images 
une par une : la premiere est panelOt .jpg. Comment ? 
Vous n'avez rien de tout ca ? Bah, allez mourir ! 

* Dessins&captures bizarres 
Fond d'ecran. 

Maps multijoueur Maps solo 

* models & decals 

Des logos a placer sur votre personnage. 

'Patch 

Le dernier patch qui ne fonctionnait pas sur le CD 

du mois dernier. Indispensable pour jouer sur le Net. 

* Patch Aureal 3D 

* Patch K6-3D now 

* Patch Power VR 

" Police de caractere 

* Sauvegardes 

Les sauvegardes sont dans I'ordre et vont de 

* Anomalous Materials" a «Xen». Attention aux 
deceptions : elles risquent de ne pas fonctionner 
immediatement avec toutes les configurations, pas 
plus qu'avec la version anglaise. Si vous n'avez pas 
de Voodoo2, il vous faudra peut-etre changer vos 
parametres de configuration. Si vous vous 
materialisez sans armes, relancez le jeu avec la 
commande « c:\sierra\half-life\hl.exe -dev -console » 
dans le menu Demarrer, tapez « < » et utilisez les 
codes du numero de Janvier pour avoir I'arme de 
votre choix. Bon massacre I 



* Screen saver 
" skins 

Un fichier a dezipper dans le dossier 
valve/models/player 

•mine 2 

* h2_v1_01.exe: patch 

Ce patch regie les problemes de controle rencontres 
avec certains joysticks et joypads. Si ce n'est pas le 
cas, ne I'installez pas 

* ognh2trn.zip: trainer 

Pour avoir mana et points de vie illimites 

•IIIKIIfSlI 

* moe12.exe -.patch 

-HHIEHTS 111 MHCHINIS 

* ognkmtr2.zip : trainer 
Plus de sous, plus de tout ! 

■mmciEPz 

* RS2-103D.exe -.patch 

Ce patch corrige les problemes avec Direct 3D. 
Installez-le si vous faites toumer le jeu 
sous ce mode. 

* RS2-103D.exe: patch 

Ce patch corrige les problemes rencontres avec une 
Voodoo 2 et le processeur Cyrix. 

•HITBCRISS MADNESS 

' ias.zip : circuit 

Dezippez ce nouveau circuit dans le dossier 
teraforrrtnationals de Motocross Madness et 
amusez-vous I 

-PQPUIDUS 1 

* poptbpatchversionl_01.exe -.patch 

Ce patch regie pas mal de problemes : celui des 
chamans, du maximum de batiments, du plantage 
Armageddon, du niveau 5, du chat en multijoueur, 
etc. Que du bon koa. 

* rzrpoptr.zip : trainer 

Pour avoir tous les sorts et plein de mana. 

* clsp3alc.zip : sauvegardes 
Dezippez ce fichier dans votre dossier de 
sauvegardes et vous aurez ainsi acces a tous les 
niveaux du jeu. 

•HUE II 

* Tapestry.zip : cartes 

Le dernier pack multijoueur pour ce jeu encore tres 
joue sur le Net. 

•11111111 ram ? 

* rti_e_95.zip : patch 

Ceux qui ont des problemes avec le jeu et une 
Sound Blaster 64 ou avec les leurs connections sur 
heat.com ou avec le jeu tout simplement installeront 
ce patch. 

* ognr2mt.zip : trainer 

Pour avoir de I'argent en quantite illimitee. 

-MM 

* r6104fr.exe: patch 

Le patch est reserve exclusivement aux versions 
franchises du jeu. 

* Maps multi 

Des cartes Multijoueur pour les parties sur le Net. 
Je vous recommande notamment celle oil chaque 
equipe doit assassiner I'otage du voisin et proteger 
le sien ! 

* Map solo 

Une carte a jouer tout seul : elle transforme la 



mission 8. Vous aurez done juste a la charger, une 
fois la carte copiee dans le dossier Maps II faut 
evidemment avoir deja reussi ce niveau ! 

* Skins 

De nouvelles skins pour votre personnage dont celle 
du F.B.I, et du S.W.A.T. 

* Lanceur multijoueur 

Ce petit programme fonctionne comme Game Spy: 
il repere les parties en cours sur le Net. 
Indispensable ! 

■nuii 

* cls-s3ls.zip : trainer 

La touche ECHAP sert a terminer la mission 
en cours ! 

•SPfllllSTIIS 

" pdmsbftr.zip : trainer 

Ce trainer vous permettra d'avoir des credits et de la 

nitro en quantite astronomique. 

•simciin 

* Star_104.exe -.patch 

Ce patch permet de rendre la prochaine extension 
Brood Wars compatible avec le jeu (quelle bande 
d idiots chez Blizzards, ils ont oublie de 
I'implementer I). Mais ce patch offre des facilites de 
selection des unites (les cloakeda\iec CTRL par 
exemple), une influence du Stim pack sur les Fire 
Bats et d'autres choses encore. 

* cartes solo 

Des cartes solo a dezipper dans le dossier maps 

•SIMCllfl:lltDIMIS 

* broodtm.zip : trainer 

Pour disposer d'un maximum de ressources (voire de 
ressources illimitees) I 

•lllllllt 

* unrlb220.zip : patch 

II s'agit de la mise a jour vers la version 2.20 du jeu. 
Dezippez les fichiers dans le dossier unreal/system et 
n'hesitez pas a remplacer les anciens quand le 
programme vous le demande. Offtciellement, ce 
patch accelere le jeu en multi et apporte tout plein 
de corrections. 

•UII2 

* kknd2_eng.zip.GetRight : patch 

Ce patch permet au jeu d'etre entierement 
compatible avec DirectPlay. Vous pouvez desormais 
jouer on-line tranquillement. 

•iogu! Simmon 

* adam.zip : sauvegardes de tous les niveaux 
Dezippez le fichier dans le dossier Save du jeu puis 
chargez-les I (mais pas trap fort) 

" trg-rstr.zip : trainer 

Pour avoir des vies illimitees. 

•lit un nuici 

* ognthtrn.zip : trainer 

Pour avoir des armes illimitees et de I'argent a gogo. 

* thiefsaves.zip : sauvegardes 

Une petite selection de sauvegardes qui vous 
donneront acces a tous les niveaux du jeu. 

•iiNiM.mil 

* wartr3tr.zip 

Pour disposer de munitions illimitees. 

IElUtF1llll.ll.il 

* xgamsav.zip : trainer 

Pour avoir acces a tous les niveaux du jeu. 




Installation 

Alors c'est tres simple : le programme 
d'instaliation se lancera 
automatiquement des que vous aurez 
introduit le CD dans le lecteur. 
Vous pouvez choisir d'installer le jeu 
(c'est meme la meilleure solution) 
ou de quitter (mais alors ce sera plus 
difficile pour jouer). Tout est en 
francais et vous pourrez meme jouer 
en Multijoueur via le Net, moyennant 
I'installation du programme Heat.net. 
Pour la desinstallation, rien de plus 
simple aussi, puisqu'il suffira de 
passer par le menu demarrer. ■ 



Le jeu complet de ce mois-ci est un habile melange de science-fiction el de 
strategic en temps reel. El en plus, c'est une premiere puisque c'est le tout 
premier produit accelere 3D dill use dans Gen4 ! £a se fete ? Et comment ! 
Commence/ done par installer le jeu et par lire le manuel au format PDF 
pour les eommandes et les instructions. Coinme c'est I'usage, tout a ete 
automatise ct vous ne devriez rencontrer aucun probleme. 
Comme c'est I'usage, vous pouvez combattre dans deux camps dillerents : 
les /entils /humains ou les mechants /extra-terrestres pas beaux et tout 
vilains qui tuent lout. 

En jeu. sachez juste qu'un zoom est disponible el que vous pouvez jouer en 
vue classique (du clessus) ou en subjective, pour etre direciement plonge 
dans Taction. ■ 
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Obsede textual 



Bonjour, 

j'ai commence a lire Gen4 aux temps benis de St-Magazine, 
c'est-a-dire quand les ordinateurs etaient assures contre les raids 
des Vikings, ou a peu pres. C'est avec emotion que je decouvre 
le « pave » qu'est devenu Gen4 chaque mois. 
Le journal s'est beaucoup ameliore. Meme au point de vue de 
l'orthographe : on n'a plus trap envie d'equarrir le secretaire de 
redaction, tout juste de lui arracher un ongle de temps a autre. 
Attention tout de meme aux petites fautes recurrentes et done 
irritantes : on dit « Eh bien voila » et non « Et bien voila », et c'est 
«bayeraux corneilles» et non «bailler». Mais bon, il y a de 
l'embellie. Vous allez me dire que mon soucis de l'orthographe 
me classe parmi les obsoletes. Pas du tout : avec le courrier elec- 
tronique et le nombre croissant de documents crees individuel- 
lement dans une entreprise (grace aux traitements de textes et 
aux logiciels de presentation), on assiste a un renouveau de 
l'ecrit. Le bon technicien infoutu de s'exprimer clairement, de 
produire une doc ou un cahier des charges lisible, est un boulet 
pour ses collcgues. Quand je fais passer un entretien d'em- 
bauche pour un poste d'ingenieur informaticien dans ma boite, 
j'accorde plus de place a la capacitc d'expression du candidat 
qu'au nombre de langages de programmation qu'il connait. Et 
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L'apocalypse est ininiiiiciite, d'apres 
ce qu'a predit Nostradamus. 
C'est peut-etre pour cela que vous 
avez ete particulieremeiit agressifs 
ee mois-ci. Mais qu'on se le dise, 
la fin du monde passera par moi, 
ou elle ne passera pas. 



je ne suis pas le seul. Autre remarque, vos testeurs omettent trap 
sou vent de decrire I 'aspect dynamique du jeu. Prenons Remy 
Goavec, qui teste Anno 1602 dans le numero de novembre. II 
ne dit pas une fois comment le joueur se deplace dans la vue de 
sa colonic Est-ce un scrolling, des changements d'ecrans, y a- 
t-il plusieurs niveaux de zoom ? Les menus sont-ils en incrus- 
tation et deplacables, ou fixes ? Le petit Remy manque certes 
de bouteille, mais le reproche est valable pour beaucoup de tes- 
teurs, trop occupes a paraphraser le scenario du jeu. Certes, pour 
voir la dynamique du jeu, il suffit de telecharger les demos. Mais 
tant qu'a les telecharger, autant faire un crochet par les sites Web 
de vos homologues anglo-saxons qui, eux, n'hesitent pas a 
expliciter I' interface et la dynamique de jeu. Du coup, on se 
demande si on a vraiment besoin d'acheter Gen4... Vous voyez 
ou je veux en venir ? Done, je vous encourage a corriger ce petit 
defaut, et a continuer sur votre lancee pour le reste. 
Fred (ne dites pas a mon patron que je lis Gen4, il me croit 
abonne a L'Usine Nouvelle). 

Je reve ? 

Non mais qui es-tu, residu glaireux dejeune cadre dynamique, 
pour oser venir me dormer des lecons ? De quelle sous-obe- 
dience littiraire sors-tu pourjouer les monomaniaques de 
l'orthographe '.' Ah pardon, lu travailles dans I'informatique ? 
Je veux dire : tu travailles avec des informaticiens, ces insectes 
myopes qui s 'imuginent Elus paive qu 'Us baragouinent Unix ? 
Pire : tu recrutes ces hypertrophies de I 'ego, ce qui en dit long 
sur le tien, tout comme le ton peremptoire de ta lettre 
d'ailleurs. Sache done, visqueuse larve de complement d 'ob- 
jet direct que les conseils linguisliques ne m 'impressionneni 
pas. Tes histoires de « comedies », et de « voila » sont dignes 
de eel les d'un instituteur de province et ilfaut vraiment etre 
un psychopathe eunuque pour bloquer la-dessus. Mais bon, si 
tu as besoin de prouver aux autres que tu es un crack enfran- 
cais, pourquoi ne t adresserais-tu pas plutot a tes superieurs 
qui te croient abonnes a L'Usine Nouvelle ? Ca serait bon 
pour ton avancement. « Le journal s 'est beaucoup ameliore' » : 
venant d 'un penible dans ton genre, j 'imagine qu 'il s 'agit d 'un 
compliment. Ben encore heureux mon n 'veu ! II ne manque- 
rait plus que ca soitl' inverse! 

En plus de ces pet its problemes, je te sens vaguement insatisfait 
par les tests. Tu vas memejusqu 'a purler de Remy qui, selon toi. 
souffre vraisemhlablemem d "incompetence crasse a caused' une 
sombre histoire de dynamique. Les autres tie sont d 'ailleurs pas 
epargnes puisqu 'Us se contenteraient de « paraphraser » les sce- 
nars desjeux testes, lis sont drdlementforts enfrancais nos tes- 
teurs pour paraphraser sur trois, qualre et parfois meme huit 
pages sans lasser les lecteurs ! Non, serieusement, tu pousses 
pas un peu (si oui, je le conseille les toilettes les plus proches) ? 
Alors au lieu de [aire des reproches vaseux a un mag' que tu 
sembles malgre tout apprecier, teste (et sans paraphraser s 'il te 
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plait) plutot ces activites compulsives mais qui, j 'en suis cer- 
tain, vontte plain: 

- Classe les miettes de pain par ordre de taille apres tes repas. 

- Coupe-toi les cheveux en quatre 

- Compte combien defois la lettre e revient dans le magazine 
En suivant atlcntivement mes conseils, je te prornets que tu te 
sentiras beaucoup mieux. 



Lulamania 



Bonjour, 

j'aimerais savoir si vous allez sortir un jour la demo de Lula, a 
part dans les CD Charme, car je ne crois pas que ma mere 
veuille me l'acheler a cause de la stupide loi canadienne qui 
interdit aux moins de 18ansd'acheterdestrucsX(j'ai Bans). 
Je voudrais savoir aussi si vous allez sortir la demo jouable de 
Tomb Raider III ou celle de X-Files. Si vous 1'avez deja fait, 
excusez-moi mais j'habite au Cap de la Madeleine, Quebec, et 
j'achete Gen4 aux Galeries du Cap. lis le recoivent en retard : 
j'en suis au numero de septembre 98 et on est le 5 decembre 
1 998 (quelle honte de recevoir une aussi bonne revue en retard). 
Pourriez-vous me repondre, mais par e-mail pour que je ne sois 
pas oblige d'attendre Tan 2(XX) pour la reponse. 
Shane. 



Je t'y prends ! 

Alors comme ca on vent s 'encanailleravec desjeux cochons ? 
Les dernie res pages depub de ton mag 'prefere ne te suffisent 
plus (Ndlr : On t'a deja dit le mois dernier que les pubs de cul 
c 'etaitjini La Teigne) ? Tu en veux encore plus ? Plus de seins, 
plus de poils, plus de chair offerte, plus de lingerie, plus de cuir, 
plus de latex... Mais hum, humje in 'egare..., en un mot tu veux 
desfemmes ! C'est normal. A 13 ans, ton corps change :je te 
rassure, ce n 'est pus sale. II est normal qu 'a ton age tu penses 
deja a realiser des films pomographiques peuples de creatures 
de rive, de Pamela Anderson el d'etalons burnes comme des 
mammouths (moi-meme dans ma prime jeunesse, je me souviens 
de ma camera Super 8, de ma cousine, tout ca)... Et ca tombe, 
bienpuisque Lula permetde passer a... hum. Paction. Maispour 
repondre a ta question, jeune cancrelat desormais sexue, il v 
pen de chances pour que nous passions la demo du jeu d< ml tu 
paries. D 'abord pan e que I 'editeur n 'en a pas diffuse et ensuite 
parce que Lula est sorti depuis trap longtemps. D' autre part, U 
I apercevras dans six mois que celle de Tomb Raider III figure 
dans noire numero de decembre. 
C'est une tres bonne idee de ta part d'acheter Gen4 aux Gale- 
ries du Cap, c 'est une excellente librairie. Surtout, n omets 
jamais les petits details dans ce genre dans les prochaines 
missives ; il serait cruel de nous priver de renseigneinents 
aussi captivants. 

Si tu n 'elais pas aussi jeune, je t 'aurais bien donne I 'adresse de 
Suzie (Montreal, Quebec), une tres bonne amie qui, moyennant 
une modeste et symbol ique participation pecuniaire, aurait pu 
s 'ouvrir pour tot aux choses de la vie. On verra dans cinq ans 
lorsque tu ne liras plus Gen4 et que tu seras passe a une lecture 
plus... adulte. 



Papy resiste 



Je fais partie de ces vieillards de rinformatique qui ont vu debar- 
quer les TO 7 dans les ecoles primaires... Emcrveilld qu'on etait 
a 1'epoque ! Comme vous le supposez done judicieusement, 
juste apres, j'ai fait la guerre Atari/Amiga dans les rangs clair- 
semes des « ataristes » convaincus. Dans ce temps-la, il n'y avait 
guere que deux ou trois magazines informatiques susceptibles 
de nous fournir de 1' information sur les derniers jeux qui sor- 




si ta vaj/ais m team de pa% ta mais a mi aaiai eette crayance 



Jet'earirai teas les mis 

laat qaeje aa sais pas oblige tit lira, ca aie va. 

laageevitaa teignard 

Hob, bb dit trie roag vit la Jeigaardi . . 






jrewmen 
aae\e desire 111 

Riea lie alas Simla, etablis toa eiiaB.BE aa blaac a I'ardre Aa Jeigaard et eama-le 
alareaac'^aifevraitsatlire. 

Pli Help Jeigaard MabL Ms etes ma seal espair. . . EbbHRRHH. . . Pli Help 

leitjaart! HenabUaas etes bibb seal espair. . . 

laira aaas, mima, ilae man pas a lafia, par hasard ? Baa bea eaaipte pas 

sarmialars. 
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taient (oui, oui, sur disquette...). Parmi eux. il y avait deja Gen4, 
avec scs tests, ses pages de pub, ses previews, ses pages de pub, 
ses bons de commande de disquettes pour adultes, ses pages de 
pub, ses pages de pub. ses pages soluces et cheat modes, et bien 
sur ses pages de pub. Ce qui m'agaijait alors le plus, e'etait la 
vitesse avec laquelle les «esprits libres » de la redaction pre- 
naient parti tour a tour pour Atari ou Amiga, et le ton vaguement 
condescendant avec lequel il traitait les premiers jeux PC... 
Et maintenant, apres avoir cnterre en rigolant I* Atari, puis 
1' Amiga, Gen4 est exclusivement consacre aux jeux PC.(...) 
Par contre. ce que je ne supporte pas du tout, c'est 1'hypocrisie 
de ce canard faussement libertaire qui pretend donner a lire des 
critiques objectives de jeux dont on trouvc les annonces publi- 
citaires dans le journal mC'ine. Je sais bien que toute la presse 
informatique fonctionne de cette maniere (sauf Le Virus infor- 
matique), mais il y a chez Gen4 un rafllnement dans le faux-cul 
qui explose tous ses concurrents... Et grace a qui. hum ? A qui ? 
Et bien a la terreur qui a en charge le courrier des lecteurs : L-e 
Teignard. II paratl que c'est un vrai durpourde vrai. (...) II faut 
dire qu'il portc contre notre bon Billou des critiques d'une pre- 
cision, d'une mechancete et d'une acidite jamais vues aupara- 
vant dans la presse informatique ! Que Billou il est vilain comme 
tout de vouloir devenir maitre du monde et tout et tout. Ah non 
je vous dis : dur ! Et alors me direz-vous '.' Ou y a-t-il hypocri- 
sie ? Et bien simplement dans le fait de passer tout de meme de 
la publicite pour Microsoft. Je ne sais pas moi, mais si par 
exemple je dis «Faites gaffe ! Je vous deconseille d'acheter 
Gen4 parce qu'une page sur deux c'est de la pub », je ne dirais 
pas juste apres «Oooaaah, achetez Gen4, c'est trop mega cool 
comme zine ! ». La coherence ca s'appelle, ou comme dirait 
Le Teignard qui s'en flatte grassement : la deontologie... 
Un mot encore sur la deontologie a la mode Gen4 : comme 
presque tous les magazines informatiques de sa categoric Gen4 
«offre» des CD-ROM gratuits sur lesquels on retrouve des 
demos, des mises a jour, des pilotes, des sharewares, et meme, 
depuis peu, un jeu complet. La, on atteint des sommets d'hypo- 
crisie... Prenons I'exemple du numero 113 (mois d'aout 98) : 
sur 16 demos, une est celle d'un jeu digne des annees 80 (Boo- ► 
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d'etre salue, je laisse exceptionnellement ma place 
I'heureux gagnant de mon concours de poesie (qui 
moi, d'alexandrins mais il faut rendre a Cesar, etc.) 



II semblerait que mon 
modeste (et neanmoins 
magnifique) sonnet ait fait 
naitre des vocations. Comme 
jadis les troubadours, 
voila-t-y pas que 
d'insignifiants ejaculateurs 
precoces du Multijoueur 
(communement appeles 
rushers) ont pris leur plus 
belle plume et m'ont envoye 
leurs repliques en vers. Une 
fois n'est pas coutume, mais 
comme ca vaut la peine 
a Ding Long Bung (patabang), 
aurait pu se fendre, comme 






Teignard, vous me consternez. Et tous vos semblables 

M'affligent, qui veulent s'honorer des lauriers 

Decernes a ceux qui ont perdu les premiers. 

Vous confutes une strategic admirable 

Afin que I'ennemi ne s'effraie pas trop tot 

De votre grandeur : c'est qu'a la premiere alarme 

Vous defendez bastion avec trois Probes en armes ! 

Mais sans d'autres formes de proces, le Zealot 

Tressadar, d'une gifle vous ote la vie, 
Aussi bien avec la victoire ; puis se justifie : 
" Ne la meritait pas, qui n'a pu I'obtenir ! " 






Cette harangue, gardez-la en souvenir. 

Si c'est compris, pas la peine que je dessine ; 

Sinon allez done demander a Kheridine ! 

D. L. B. 

Le Teignard (*teignard@planete.net) 



galoopers), quatre ont des critiques negatives ou ironiques 
(Super Match Soccer, Microsoft Golf 98, Queen The Eye et 
Black Dahlia), et une est carrement une cochonneric infecte 
qu'on vous deconseille meme d'installcr (Galactic Patrol) ! ! ! 
Je cite : «5; vous ne souhailez pas polluer voire envimnnement 
Windows 95, n'installezpas cette demo .'» Ce qui nous fait 
6 demos sur 16 dont on peut se demander ce qu'elles foutent sur 
le CD! Est-ce tres deontologiquc de remplir un petit disque inno- 
cent de saloperies immondes juste pour ne pas avoir l'air trop 
ridicule face a la concurrence? 

Quant au jeu complet il est risible... Sorte de wargame ignoble 
et lineaire, il est d'un int£rct proche du zero absolu. 
Conclusion : Gen4 est un magazine miserable dont la fausse 
independance, le style hypocritcment teigneux, et les 
CD-ROM merdiques, sont tres loins dc meriter les 45 balles 
qu'ils pretendent valoir... 
Jessie 



Waaah, putain... 

Via longtemps qu 'un mou du bulbe tel que toi n 'avail ose me 
triturer les glandes comme ca. Mais c 'est qu 'il est temeraire le 
p 'tit gars ! Mais c 'est qu 'on va te le renvoyer fissa dans ses 
penates alter feuilleter les pages culottes du catalogue des 
3 Suisses a la lueur d'une lampe torche pour que sa moman ne 
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Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-ma/7 
a I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est in, cool, 
fun voire wizz ! 



le prenne pas en flag ' ! Alors comme ca, on est un vieux de la 
vieille, un pur, un vrai de vrai ? Le genre « sage a la barbe 
blanche assis sur un cactus en haul d'une montagne » ? C'est 
bien mon gars. Mais vire le cactus et prend du talc, c 'est bon 
pour les hemorroides. . . 

Alors, on critique le nombre de pages de pub ? Etje sais que tu 
n 'es pas le seul a t "msurger contre leur omnipresence. Une fois 
pour toutes, je m 'en vais guerroyer contre ces limites de la cri- 
tique, ces ramollis du verbe tels que toi qui n 'ont toujours pas 
rthtssi d mettre en route ce que Von appelle communement V in- 
telligence. II faut bien comprendre que la pub per/net au mag ' 
d'etre edile. done de vivre. Forcement, plus il y en a, plus nos 
commerciaux prevoient de parti r loin pendant leurs prochaines 
vacances etplus nous, on rale. Pourquoi ? Tout simplement a 
cause des lois qui regissent la vie editoriale d'une publication. 
Plus il v a de pubs, plus il y aura d 'articles a ecrire. Essayez 
done d'etre, pour une fois, concilium envers la pub ! Ce sera 
dur (impossible pour toi), mais en reflechissant bien (la, c'est 
vraiment utopique pour toi), cela offre quelques avantages. 
Sinon, pour ce qui est de remettre en cause notre inlegrite, 
je t'applaudis de ma settle main libre, V autre etant occupee 
a tenir le verre d'un tout nouvel alcool frelate que je viens 
de mettre au point. La pub etant geree par les commerciaux, 
qu' est-ce qu'ils viendraient foutre leur nez dans nos 
articles '.' Entre nous, ils ont autre chose afaire. Pourfinir, 
I' impact d'un magazine dejeux video sur les ventes despro- 
ditits est telle que les journalistes peuvent s'en donner a 
caeurjoie sans stibir la moindre pression des editeurs. L'idee 
peut paratlre pompeuse mais elle est bien reelle. . . Desole de 
mettre a mal tes croyances les plus profondes, mon pepere. 
T'es sur que tu t'en remettras ? 

Les demos dejeux ne sont pas toutes de qualite, je te Vac- 
corde. Mais entre nous, on essaye defaire le tri au mieux et 
certains mois s'averent malheureusement plus creux que 
d'autres. Mais quitte a filer un CD avec le mag ', auiant qu 'il 
soit bourre, meme si les demos ne sont pas exceptionnelles. 
Ceux qui yjettenl un coup d 'wil seront peut-etre aveilis de la 
qualite du jeu. . . Quant a savoir si lesdites demos sont abso- 
lument necessaires, sache que lout le monde ne peut pas se 
permettre de telecharger pendant trente ou quarante heures 
des centaines de megas, juste histoire de tapoter sur son cla- 
vier en attendant que moman appelle pour le diner. Le calcul 
est vile fait... 0,89 F la minute, 650 Mo... Mais tu ne bosse- 
rais pas chez France Telecom ? 

Lesjeux complets ne sont apparemment pas a ton gout. Tu sais 
quoi ? On va arranger ga rien que pour toi. El tant pis pour les 
mecs qui n 'ont pas ton compte en banque. ou celui de tes 
parents, et qui ne peuvent pas s 'acheter un ou deux jeux par jour. 
Tant pis pour ceux qui trouvent dans le jeu complet de quoi 
s 'amuse r, mime si ce n 'est qu 'une dizaine d 'heures, parce qu 'ils 
n 'ont pas les rrtoyens de faire autrement. Tant pis pour les 
gamins qui culminent a cent balles par mois et a qui cela per- 
mettait de se detendre en rent rant del'ecole. T'as raison, il vaut 
mieux ne s 'adresser qu 'a la haute bourgeoiiie et laisser la popu- 
lace dans safange. Dis, tu ne serais pas du genre a foutre des 
beignes aux mendiants, toi par hasard ? Desole de ne pas etre 
nostalgique de I 'epoque des privileges a outrance. Desole de 
vouloir donner du plaisir a tout le monde, y compris a ceux dont 
les revenus sont plus modestes. Alors p 'lite tete, quand on veut 
piquer une grosse colere, on se renseigne un peu avant. Enfin, 
c 'est ce que les etres normalement consliluesfont generalernenl. 
A moins que ce soit quelque chose de plus personnel ? Je ne sais 
pas, moi, je I 'ai pique ta nana ? 

Allez, ciao et si tu as encore hesoin d'une seance de sado-maso- 
chisme, evite de polluer mon precieux temps. ■ 
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DECOUVREZ AOL 

et profitez de tout 

Internet 





Tout le monde vous dit 
qu'on trouve tout sur 
Internet mais c'est comme 
si on vous enfermait dans 
une immense bibliotheque 
en eteignant la lumiere. . . 

Avec AOL. c'est beaucoup 
plus clair : ily a des pro- 
grammes exclusifs et tres 
simples d'acces. des mises 
a jour permanentes et. pour 
gagner du temps, 
une selection des meilleurs 
sites Internet. 
Alors. faites-vous votre 
propre point devue... 



Un acces simple 
a tout Internet 

2 formules dabonnement 

- 35F/mois pour 2 heures 
(19F/HeureSupp) 

- 95F/mois pour une 
connexion illimitee 

C Possibility de changer 
deformule a tout moment 
Gratuitement 

5 adresses e-mail 
parabonnement 

v Acces local partout en France 

Un reseau ultra-rapide 
(jusqu'a 56 000 b/s) 

C Des programmes exclusifs 
en francais 

Un service clientele 
graturt 



ternet 

avec le CD-ROM joint 
a votre magazine. 



AOL est un service de jS cegetel 




Pour plus ^information si vous n'avez pas votre CD-ROM de connexion 
Appelez le 01 69 1 9 94 50 - Consultez le 361 5 AOL (1 .01 Fmn) 
Visitez notre site http://www.aol.fr 



Simplifiez-vous Internet 



Graine d'artiste 



A la maniere de certains peintres qui retouchaient leurs 
tableaux deja exposes en musee, les editeurs peaufinent 
inaintenant leurs produits alors qu'ils sont sur 
les etals des magasins. Aucun doute, ces editeurs sont 
de vrais perfectionnistes ! 



Eh oui, comme tous les ans, la 
periode de Noel est propice aux 
creatifs en tout genre. Les editeurs, 
envieux de faire partager le travail 
de leurs artistes (les developpeurs), 
se pressent de sortir leurs ceuvres afin que 
meme le grand public puisse les acheter et 
done avoir acces a cette nouvelle forme 
d'art. Malheureusement, cette hate tout a 
fait justifiee (vu qu'a but lucratif...) s'ac- 
compagne de quelques problemes qui ne 
sont pas f orcement du gout des joueurs. Les 
artistes ont toujours ete incompris et les edi- 
teurs n'echappent pas a la regie. Prenons 
I'exemple de Sin. La version finale n'autori- 
sait pas les sauvegardes. Mais quelle idee 
aussi de vouloir sauvegarder dans un quake- 
like d'une quarantaine de missions ! Cette 
demande est-elle justifiee ? Non, et pour- 
tant, toute I'equipe de Activision s'est acti- 
vee (sans mauvais jeu de mots) pour 
proposer le telechargement d'un patch 
d'une vingtaine de megas supprimant cette 
imperfection (et les nombreuses autres). 
Apres cela, peut-on encore dire que I'artiste 
n'est pas a I'ecoute de ses admirateurs ? 
Mais les exemples de mauvaise foi des 
joueurs ne manquent pas. Parlons de Fal- 
lout 2. La version f rancaise de ce superbe jeu 
est bugge comme on ne peut I'imaginer : 
des quetes impossibles a finir, des objets 
impossible a ramasser, des imperfections 
graphiques... Est-ce une raison pour provo- 
quer un veritable tolle ? Surement pas, alors 
messieurs les joueurs, mettez done un peu 
d'eau dans votre vin ! 

Un petit beta-test? 

L'un des plus grands artistes non reconnus 
en la matiere est certainement Cryo. En 
effet, cet editeur qui fait le maximum pour 
donner un style tres particulier a ses ceuvres 
reste incompris. Mankind, un jeu on-line tres 
prometteur, est sorti en magasin au prix 




AmiMimwn 



Voila deux notions indissociables dans le monde du jeu video ! 
Les editeurs s'efforcent de maintenir des prix aussi bas que possible 
pour leurs oeuvres d'art nouvelle generation. Environ 400 F ft 
I'art brut, admettez que cela reste raisonnable. Et si vous en doutez, 
interrogez-vous sur le prix d'un Pic 



approximatif et attractif de 250 francs. Et si 
aucune phase de beta-test n'a ete mise en 
place pour ce jeu (alors qu'il est coutume de 
voir des phases d'environ trois mois sur ce 
type de jeu), c'est simplement pour que tous 
les joueurs puissent le decouvrir en meme 
temps, sans aucun privilege. Bien evidem- 
ment, certaines mauvaises langues n'y 
voient pas un acces a I'art pour tous et s'ac- 
cordent pour dire que Cryo s'est subtilement 
arrange pourfaire payer une phase de beta- 
test aux joueurs. Mais n'oublions pas que les 
personnes qui ont achete la version finale 
possedent tout de meme une boite, une 
documentation, un CD et une carte de 
garantie ! Et s'il reste quasiment impossible 
de reellement jouer en raison de problemes 
techniques, les beta-testeurs improvises 
devraient remercier Cryo d'avoir repousse le 
paiement des abonnements ! On pourrait 
egalement parler de petits bijoux tels que 
Deo Gratias, un jeu qui prend toute son 
ampleur en reseau mais dont les serveurs ne 
sont pas encore en service ou Saga qui est 
vendu dans le commerce alors que I'option 
reseau n'est pas encore disponible. Mais, de 
toute facon, vous ne comprenez rien a I'art ! 

De I'art brut 

Les editeurs se sont specialises dans I'art 
brut. Sin et Mankind sont les deux ceuvres 
les plus marquantes de I'annee 98, mais les 
exemples ne manquent pas... Tomb Rai- 
der III, que nous attendions tous avec une 
impatience non dissimulee, nous est arrive 
a I'etat brut avec des bugs graphiques et 
sonores dans certains niveaux. Et si ces 
imperfections empechent parfois de com- 
pleter lesdits niveaux, il est inutile de s'indi- 
gner : reconnaissez plutot le genie de 
I'artiste ! Half-Life, dans sa version francaise, 
semble egalement connattre des problemes 
vu qu'il reste impossible de tuer le tout der- 
nier boss. Mais avouez que tout cela n'est 
que detail ! Alors, tous en cceur, remercions 
certains de ces editeurs (ces artistes de 
I'an 2 000) qui font tout pour leurs admira- 
teurs. Et pour ceux qui restent insensibles a 
I'art et qui se sentent leses, arretez done de 
jouer car ce n'est malheureusement pas pres 
des'arranger ! ■ 

Sebastien Tasserie 
(qui signe la, la fin de sa carriere) 
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• George Broussard, 
de 3D Realms, a rassure 
tout le monde en affirmant 
que les choses se passaient 
plutot bien sur le 
developpement de Duke 
Nukem Forever, 

la jouabilite etant reglee 
a 95 %. Au fait les gars, 
il faudrait peut-etre ne pas 
oublier !es graphismes. . . 

• Les souris d'or sont 
les recompenses remises aux 
meilleures productions 
ludiques et multimedia dans 
le cadre de remission 

Des souris et des Rom 
diffusee sur Canal J. Cette 
annee, c'est Starcraft qui a 
ete elu meilleur jeu PC. 

• Apres I'hecatombe du 
mois dernier dans I'equipe de 
Daikatana (huit membres 
s'etaient fait la malle), nous 
avons appris que John 
Romero et son service des 
ressources humaines avaient 
embauche six nouveaux 
talents. La question du grand 
jeu concours Ge/?4/John 
Romero est : « Combien de 
temps les nouveaux 

venus supporteront-ils 
leur nouveau chef ? » 

• « Je ne peux pas croire 
que j'ai gagne » est la 
premiere phrase dite par 
Matt Scadding, apres avoir 
remporte le grand tournoi 
americain Age of Empires : 
The Rise of Rome. Cesar n'a 
qu'a bien se tenir ! • 

9? 
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Le ministre des Sciences britannique, 

Lord Sainsbury, a recemment fait un discours 

dans lequel il rappelait que la production 

ludique anglaise comptait pour 30 % 

des ventes mondiales, 75 % des ventes 

europeennes et que ce marche employait 

27 000 personnes au Royaume-Uni. 

Par consequent, I'idee de renover I'image de 

son departement s'est tout logiquement 

imposee. C'est done, tres originalement, que Lara Croft a ete nommee ambassadrice de la superiority scientifique 

britannique. Je sais que les politiciens ont I'habitude de raconter n'importe quoi mais une ambassadrice qui pose nue sur 

Internet et dans les magazines, ca fait un peu desordre, non ? (Ndlr : Qu'est ce qu'il est fleur bleue not' Seb, alors...) m 






Perdus dans I'espace 



La guerre est maintenant declaree entre l'univers Star Trek et celui de Star 

Wars ! En effet, si ce dernier possede encore la palme du nombre le plus 

important d'adaptations micro. Star Trek commence a serieusement se 

rebeller. Ainsi, apres le jeu d'aventure, la simulation spatiale, le doom-like, 

voici venir le jeu de strategie en temps reel. Star Trek : New Worlds. 

Reprenant les bons vieux principes du genre (colonisation, exploitation de 

ressources, recherche, production d' unites et combats), vous allez devoir 

batailler pour l'acquisition de 25 nouvelles planetes (arrivees en plein 

milieu de la zone neutre suite a une experience completement foiree des 

Romulans). En fonction du camp que vous aurez choisi (Federation, Romulan ou Klingon), vous disposerez de differentes 

unites. Parmi celles-ci, le brouilleur radar mobile Klingon et le tank phaser de la federation. Si vous voulez en savoir plus, vous 

pouvez harceler Interplay (mais ne dites pas que c'est nous qui vous 

avons renseigne !). ■ 
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COMPLETEMENT TOCA 





Apres TOCA, c'est naturellement TOCA 2 
qui s'apprete a debouler sur nos becanes. 
Comme d'habitude, Codemasters s'est 
occupe de son developpement et c'est tres 
etonnant, compte tenu de leurs 
precedentes reussites ! Effectivement, 
la version que nous avons vue ne nous a 
pas vraiment seduits. Les circuits 
et les voitures sont certes nombreux, 
mais le moteur 3D et le comportement 
des vehicules laissent pour I'instant a 
desirer. Gageons que tout cela rentrera 
dans I'ordre pour le test ! ■ 



Operation ilti desert 

Tom Clancy's Rainbow six 
n'etait pas completement 
abouti au niveau de la 
realisation mais force est de 
constater qu'il etait 
passionnant. Vous serez 
done ravi d'apprendre qu'un 
add-on, edite par Take 2 
Interactive, est prevu pour 
mars. Ce dernier, Tom Clancy's Rainbow six Mission Pack : 
Eagle Watch (s'ils rallongent le nom a chaque add-on, on n'est 
pas rendu !) proposera de nouveaux niveaux d'entrainement, 
cinq nouvelles missions en Solo (site de lancement d'une navette 
russe, senat americain, etc.), six modes de jeu Multijoueur 
originaux (assassinat d'un membre precis d'une equipe, 
desamorcage d'une bombe 
dans le camp adverse, etc.) 
et de nouveaux joujoux 
pour mater du terroriste 
(un pistolet et deux fusils 
d'assaut). C'est Luc qui va 
etre content ! m 
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On entend parler de L'Amerzone depuis 



Amm 



environ trois ans... Trois ans de promesses, et 

(sans doute) de travail acharne pour son developpeur principal, Benoit Sokal. 
Le dessinateur ? Himself '! Ce jeu est d'ailleurs une « adaptation » de sa propre 
bande dessinee. II s'agit bien sur d'un jeu d'aventure, qui ressemble un peu a ceux 
de Cryo : des graphismes a tomber par terre, un moteur similaire a l'omniCD et 
un enorme travail sur l'ambiance (Ndlr : Et un interet limite ?). On lui souhaite 
tout de meme d'etre moins eiitiste que The Ring ! Cryo, repute pour ses belles 
cinematiques, a d'ailleurs du souci a se faire car celles de 1' Amerzone sont 
splendides. Le design du jeu a egalement beneficie d'un soin particulier de la part 
de Sokal qui s'eloigne radicalement de son univers graphique. Le scenario, quant 
a lui, reprend le bon vieux 
theme du voyage : ramener 

un ocuf d'oiseau blanc en Amerzone ne sera absolument pas une promenade de sante. Vivement mars 

que Microi'ds nous apporte enfin cette aventure ! ■ 
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Odium, auparavant connu sous le nom de 
Gorky 17 (ah bon ?) est un jeu developpe par 
Metropolis en Pologne et qui sera distribue 
par Monolith, decidement tres interesse par 
tout ce qui vient d'Europe de I'Est 
(officiellement, ils ne s'interessent qu'aux 
jeux...). Ce melange d'aventure, de strategie 
et de jeu de role, vous placera a la rere d'un 
commando de I'OTAN, envoye en mission 
dans une mysterieuse ville cobaye russe dans 
laquelle sont apparus des mutants. Vous y dirigerez en 
fait le soldat Cole Sullivan et trois autres militaires, 
essayant de decouvrir ce qui se passe reellement dans 
cette ville, chacun des membres de votre groupe 
evoluant selon /'experience acquise. Les premiers ecrans 
sont tres prometteurs, I'equipe essayant de prendre le 
meilleur de chaque genre : un pari bien difficile ! ■ 



fc>? 



" H 


il 




IttiJ 




Pentes 



mmmm. . . 




___ 



. .;, 



DABOU ZOG ZOG 



Si vous aimez 
les Shadoks, 
vous serez ravis 
d'apprendre 
que Les Shadoks : 
La Panoplie est 
desormais 
disponible a la vente. Pour environ 100 F, 
vous pourrez personnaliser votre 
ordinateur avec 25 economiseurs d'ecran, 
des devises, des bruitages, des icones et 
bien d'autres choses. 
En revanche, si vous voulez desinstaller 
le tout, vous serez bien ennuye car rien 
n'a ete prevu ! Grossierement, cela sent 
un peu le CD-ROM fourre-tout 
destine a se faire de I'argent sur 
le dos des fans. Remarquez, ceux-la seront 
contents, eux I ■ 



Qui a parte de crise de creativite chez les editeurs micro ? Hasbro Interactive s'apprete 

a sortir, au mois de mars. Theme Park... Euh, je voulais dire Roller Coaster / 

Ce dernier vous propulsera dans la peau d'un directeur de pare d'attractions. Vous choisirez et 

placerez vos maneges (maison hantee, montagnes russes, etc.) et vos stands (boissons, glaces, 

etc.). Vous amenagerez votre pare (toilettes, arbres, allees, etc.) et gererez les embauches 

(animateurs, gardiens, mecaniciens, etc.). Afin de satisfaire vos clients, 

vous beneficierez de fenetres permettant de les suivre a la trace et de connaitre leurs 

sentiments. Bref, le jeu est une totale resucee de Theme Park mais il a le merite de nous 

accrocher. . ., de nouveau ! ■ 




On ne va pas revenir sur 
les patches, on en a deja 
parle il y a deux mois ici 
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t pour le-T.DC. du 
et developpent 
uniquement pour leur 
pomme ! A tel point que 
Valve (Half-Life) a envoye 
le code de leur dernier patch 
a leur Sierra en europe pour 
que leurs programmeurs 
se le tapent ! C'est tout 
simplement edifiant. ' 
Luc-S. Rodriguez 



Vous vous souvenez certainement de I'experience scientifique 
Biosphere 2 qui avait plonge quelques hommes et femmes dans une 
sphere geante arm de determiner si ces derniers pouvaient preserver 

Lrosvsteme et vivre en totale autarcie ? Eh bien, Biosys edite par 
Take 2 Interactive vous proposera prochainement de vivre cette merne 

aventure. Vous devrez done survivre dans les nombreux environnements de la sphere (ocean, jungle, savane, etc.) relies par 
un train et un rdseau souterrain. Se presentant sous la forme d'un jeu d'aventure en vue subjective, Biosys vous permettra 
d'evoluer librement (possibility de tourner a 360 degres). Le point fort du jeu est bien entendu le caractere evolutif de 
I'environnement : gestion du jour et de la nuit, des intemperies, de la naissance et de la mort des plantes... C'est un veritable 
ecosysteme qui semble avoir ete recree ! Et vous, dans tout ca, vous devrez manger de la nourriture variee, boire de I'eau non 
polluee. dormir dans des endroits sains, eviter (ou soigner) vos maladies. £a va pas etre facile ! ■ 



fait que dalle 







Oublions ce jeu de mot mediocre 
et interessons-nous a Shogun : 
Total War, un jeu de strategie edite par 
Electronic Arts vous plongeant dans un 
Japon feodal. Le jeu, servi par un scenario 
complexe, se presente comme un croisement 
entre Myth et Gettysburg. Vous y retrouverez 
une partie strategique tour par tour et une 
partie tactique en 3D temps reel. 
Dans la premiere, vous gererez les taches 
de vos soldats, de vos espions et de vos 
diplomates. Dans la seconde, a I'aide d'une 
vue en 3D (et des traditionnels mouvements 
de camera), vous dirigerez vos differentes 
unites (infanterie, cavalerie, archers, etc.) sur 
le terrain. Tout cela semble bien classique... 
Reste a savoir si la touche nippone arrivera 
a demarquer Shogun des autres productions 
du genre I ■ 
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Vous pouvez d'ores et deja trouver 
en magasin Jedi Knight Gold, un pack 
regroupant Jedi Knight (c'est pas vrai ?) 
et son extension. Mysteries of The Sith. 
Pour ceux qui ne connaTtraient pas ce jeu 
formidable, apprenez que Jedi Knight est un 
quake-like se deroulant dans I'univers de 
Star Wars (a mon avis le meilleur du genre 
apres Half-Life). Quelques combats au sabre 
laser sur Internet (Jedi Knight est encore tres repandu sur le 
Web) vaut bien la peine de lacher (environ) 250 F. Comment ca, 
non ? Vous n'etes vraiment qu'une bande de rapiats ! ■ 

Je suis m iiii. . . 

La societe 3Dfx a annonce le rachat du constructeur de cartes 

graphiques STB. Du coup, elle pourra directement integrer sa puce 

Voodoo 3 a ses cartes graphiques sans faire appel a des societes annexes 

telles que Creative Labs et Diamond. Cette nouvelle acquisition de 3Dfx 

est d'autant plus controverse que Creative et Diamond ont fait son 

succes en commercialisant des cartes 3D equipees 

des anciennes puces 3Dfx (Monster 3D, 3D 

Blaster, etc.). De leur cote, les victimes ne 

semblent pas s'affoler et Creative va 

meme jusqu'a enumerer la liste des 

problemes de la Voodoo 3 en se 

rejouissant presque de ne pas a 

avoir a s'en servir dans ses 

prochaines cartes graphiques. 

Les affaires sont les affaires ! ■ 
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Apres les deboires de Virgin, nous etions sans 
nouvelles du jeu Sword & Sorcery repris par 
Westwood. Quelques nouveaux ecrans et une 
sortie annoncee pour /'ere nous a rassures sur 
I'avenir d'un desjeux de role 3D les plus 
prometteurs. Je vous rappelle que vous y 
dirigerez un groupe de 6 aventuriers definis 
par de nombreuses caracteristiques (au moins 
5 races, 1 5 professions, competences, 
attributs...), que vous pourrez separer 
vos personnages pour passer certains obstacles, 
que vous pourrez jouer 
en vue subjective ou a la 
Tomb Raider et surtout 
qu'il sera possible 
d'utiliser ses personnages 
du jeu en Solo dans les 
modes Multijoueur ! 
Pour ces derniers, le 
service Westwood 
Online, avec plus d'un 
million d'utilisateurs 
a ce jour, sera sans 
aucun doute la plate- 
forme ideale. ■ 



CYBIORG TOI-MEME 



P.I.G. est un quake- 
like developpe par 
Cyterh, une equipe 
de developpeurs 
francais. Vous y 
incarnerez un 
Cybiorg 
(Cybernetic Bio 
Organism), un etre mi-humain mi-robot, 
qui aura pour mission de ravager une 
base extraterrestre menacant la Terre. 
Dans un monde range par le racisme, 
('intolerance et le fascisme, vous 
connaitrez quelques diff icultes a 
accomplir votre tache en toute serenite et 
en accord avec votre conscience. Qui sont 
les gentils ? Qui sont les mechants ? 
Reponse prochainement... ■ 





Fort de son succes avec Commandos. Kidos nous prepare (pour bientot) un add-on des plus 

interessants. Parmi les principalis atouts de cctte extension, ce sont bien sur les huit nouvelles 

missions qui se dtSmarquent le plus. Celles-ci vous conduiront dans des jardins. des gates 

ferroviaires, des aeroports et autres lieux communs afin d"accompIir vos taches : kidnapper 

un general allemand, saboter un avion prototype, d6truire differenls objeelifs. etc. Les missions 

devraient se derouler sur des cartes plus grandes 

et des bailments inedits devraient voir le jour. 

Si cette extension ne vous permet pas d'agrandir 

votre commando, elle dotera vos anciens membres 

de nouveaux talents. Certains pourront done utiliser des 

pierres pour divertir les Allemands et d'autres pourront 

forcer les soldats ennemis a effectuer certaines actions. 

Vous disposerez de nouvelles armes (dont un fusil 

longue portee) et les graphismes devraient etre de 

meilleure qualite... Meme si ce n'est pas flagrant sur 

les captures d'ecran. ■ 
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La periode des fetes passee, nous avons eu I'idee de vous fake 
prof iter des cartes de vceux realisees par les editeurs et 
developpeurs dejeux et qui sont arrivees dans nos boites aux 
lettres (electroniques ou non). La palme de la carte la plus 
attrayante revient sans conteste a celle de Messiah qui donne 
vraiment envie de croire au Pere Noel, ne serait-ce que pour 
croiser sa fille I Du cote de la taverne de Diablo, il semblerait 
que les fetes aient ere celebrees comme il se doit. Tandis que 
chez 3D Realms, la chair frafche abonde I Bon, e'esf pas tout 
ca les gars mais il va peut-etre falloir se remettre au travail 
maintenant Cest qu'on les attend Messiah, 
Diablo 2 et Duke Nukem Forever ! ■ 




21 



Sill 

NM19 



m— n— ■ 

Couvertures 
d'hiver 

A Foccasion de son centieme 
numero. Joystick s'est offert 
le luxe de sortir en kiosque sous 
deux couvertures differentes 
(le contenu restant le meme) ! 
Dans leur trip, ils ont 
egalement realise les fausses 
couvertures de differents 
magazines micro : PC Freaks 
pour PC Team, Pique Nique 
pour Joystick, PC Founc pour 
PC Fun (excellente) et 
Alteration 4 pour Gen4 ! 
D'ailleurs. cette derniere 
est un peu loupee... On leur 
souhaite bonne chance pour 
les cents prochains. 
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Catalogue He Heel gam ing 



Aux Etats-Unis (comme chez nous), la pagination des magazines 

augmente en fin d'annee mais dans une mesure beaucoup plus 

impressionnante ! Ainsi. le numero de decembre de PC Gamer, 

avec Indiana Jones en couverture, fait 420 pages dont 

280 pleines pages de publicite ! Ce pave contient un enorme 

dossier sur les 40 jeux de Noel et un autre sur les jeux a venir. De 

son cote. Computer Gaming World fait 450 pages, avec autant de 

pub et devinez quel dossier ? Les 100 meilleurs jeux de Noel ! 
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MASTER GAMES-NOV. 9 8 
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Face aux magazines americains qui depassent largement 
les 400 pages. Master Games reste plus que modeste avec 63 pages ! 
Evidemment, c'est un magazine bulgare mais il n'y a vraiment pas de 
quoi se moquer ! En effet, Master Games traite de la meme actualite 
(ou presque) que nous : Lands of Lore III, Alpha Centauri, 
Knights & Merchants... Avouez qu'ils ne sont pas aussi depasses 
qu'on pourrait le penser ! 



READERS DGEST - JANV 



Difficile a Bigerer... 

Dans ce numero du celebre magazine americain, les jeux video en 

prennent une fois de plus pour leur grade ! L'auteur y pose une 

question existentielle : les enfants sont-ils a l'abri de la violence dans 

les jeux video ? Apres avoir decrit (de maniere subtile afin d'effrayer 

les gens) une scene ou deux adolescents jouent a Goldeneye 007 et en 

appuyant ses propos avec des exemples tels que Postal et 

Carmageddon, l'auteur avancecarrement que les jeux video 

apprennent a tuer. Quelle belle lecon de journalisme ! 
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Showing Kids 
theWay,^ 



AMAZING FIGURE MODELER 



Pome de chair 




Nous pensions que Xav' lisait 
Amazing Figure Modeler 
(magazine de reference en 
matiere de statuettes de science- 
fiction) pour denicher un buste 
de Spiderman alors qu'en fait, 
e'etait pour se rincer 1'oeil et 
admirer Lara plus feminine que 
jamais ! En effet, un artiste a 
realise une statuette 
de notre heroine 
qui ne peut laisser 
indifferent : natte 
au vent, poitrine 
debordante, muscles 
agressifs..., et euh... 
nombril affriolant ! 
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ESSRVEZ GRRTUITEPlEnT* //7F0/7/E 

> 31 jours d'abonnement GRATUIT* sur le CD-ROM de ce magazine 

> votre acces complet a Internet sans limitation d'heures 

> des animations quotidiennes : actu. jeux. musique. cine, micro... 

> votre acces rapide jusqu a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusqu a 10 adresses e-mail personnalisees 

> 15 Mo pour creer votre propre site web 

> un environnement convivial et securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «L lnternet+» 

> votre Service Client disponible 7 jours/7 

Pour recevoir d autres CD-Rom PC/Mac GRA WITS et pour plus d informations sur INFONIE : 
H 0803.825.825 (0,99 F/mn) U 02 / 478.1.2.3.4 3] 021 / 697.05.50 
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En jetant un coup a" ceil sur le debut de 
Silver, nous nous sommes pris a espe- 
rer que tout ce qui brille puisse etre 
argent. En effet, Infogrames pourrait 
bien tenir avec ce soft un des hits de 
I'annee, en tout cas un concurrent hyper serieux au 
tres attendu Diablo 2. En allant marcher sur les pas 
de Final Fantasy VII et autres Zelda 64 (pour ceux qui 
delaissent parfois leur PC), Silver pourrait confirmer 
en 99 que les softs melant aventure, action et une 
gestion des personnages moins mathematique que 
les jeux de role purs et durs sont promis a un bel ave- 
nir. Pour remettre les pendules a I'heure, rappelons 
que Infogrames developpa, il y a quelques annees, 
la serie des Alone in The Dark et que, toute amelio- 
ration graphique mise a part, Silver s'en inspire lar- 
gement (Ndlr : II va chercher loin le Xav !). 

Heroique fantaisie 

Le Silver du titre est en fait un sorcier malefique qui 
regne en despote sur les contrees de Jarrah. En sche- 
matisant, on pourrait dire que ce pays a la topogra- 
phie d'une roue dont le moyeu serait la paisible 
province de Haven. Autour de cet endroit gravitent 
huit iles reliees a Haven par des ponts gigantesques 
ou isolees, et qu'il faudra rejoindre par la mer. Silver 
a edifie son palais sur I'une de ces iles (Metalon), et 



Preux chevaliers, demons jiluants, 
niagie noire et blanehe ainsi 
que dainoiselle en deiresse sont 
au programme du nouveau jeu 
d'aventure de Infogrames : Silver. 
Passez votre armure au polish 
et all'utez votre epee a deux mains, 
nous couterons votre geste... 





quand il en sort, ce n'est jamais une bonne nouvelle. 
Justement, il a decide de se marier et, dans ce but, il 
ordonne a son f ils de lui ramener toutes les femmes 
de Haven. Ben oui, pour les decisions graves, il vaut 
mieux avoir du choix. Le fiston mene sa mission a 
bien mais il fait une erreur grave en requisitionnant 
Jennifer, I'epouse d'un apprenti chevalier appele 
David. Apparemment, ce dernier aurait apprecie 
qu'on lui demande son avis. N'ecoutant que son cou- 
rage et les conseils de son grand-pere qui I'entraine 
au combat depuis qu'il peut chausser un heaume 
(mais egalement en debut de partie), David part en 
quete, fermement decide a recuperer sa dulcinee. 
Son periple va bien sur lui faire traverser tous les 
pays constituant Jarrah, des plaines glacees de Win- 
ter aux forets luxuriantes de Verdante en passant 
par la grande bibliotheque de Gno. En plus, si les 
voyages forment la jeunesse, ils deforment le carnet 
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Silver 




d'adresses et David va se retrouver en cheville avec 
toutes sortes de compagnons. Aventuriers veterans 
ou simples citoyens se rebellant contre Silver, archer 
emerite ou feroce escrimeur, ils auront tous des 
caracteristiques qui permettront au joueur de pro- 
gresser avec plus de securite. La specificite commune 
a tous ces personnages secondaires etant bien evi- 
demment de pouvoir prendre a leur charge une par- 
tie des groupes d'ennemis qui ne manqueront pas 
de se dresser sur le chemin. 

L'art de I'estoc 

Silver beneficiera d'un environnement criant de 
verite. Les differents tableaux dans lesquels les per- 
sonnages evoluent sont des petits bijoux de preci- 
sion qui n'ont absolument rien a envier aux decors 
de Myst ou Riven. Tous les deplacements des per- 
sonnages seront eux geres en 3D et permettront 
d'obtenir un certain realisme pendant les descentes 
et montees d'escaliers, ou autoriseront le joueur a 




reguler le flot des ennemis en bloquant son per- 
sonnage dans une porte ou un passage etroit. A 
cote de cela, la balade risque d'etre longue puisque 
Silver n'inclut pas moins que 200 tableaux diffe- 
rents. Les acteurs du drame, de leur cote, sont des 
assemblages de polygones assez detailles et au 
look plutot « cartoon ». Mais le paradoxe entre leur 
aspect naif et I'environnement detaille n'a rien de 
choquant. Enfin, les developpeurs ont implante 
une interface grand luxe pour les combats menes 
en temps reel et essentiellement a I'epee (mais 
aussi au lance-pierres, au marteau, a la catapulte 
ou a I'arbalete...). Tout se passera en mouvements 
de souris mais chaque deplacement du mulot cor- 
responds a un coup bien precis. II ne faudra pas 
s'emmeler les chausses pour parvenir a abattre ses 
adversaires. Sinon, vous pourrez encore avoir 
recours a la magie. Faut qu'qa serve... ■ 

Xavier Hanart 
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• Selon certaines 
rumeurs, ce serait Luc 
Besson qui realiserait le film 
Tomb Raider. La musique, 
quant a elle, devrait etre 
assuree par Charlie Oleg et 
son orgue Bontempi I 

• Une extension est 
d'ores et deja prevue pour 
Shogo. Intitule Legacy of 
The Fallen, cet add-on 
proposera six nouveaux 
caractires, huit monstres 
inedits, huit nouvelles armes 
et huit robots. En esperant 
qu'il ne soit pas vendu 

a 800 F ! 

• Rumeurs ou fuites ? 
Un appel aux joueurs serait 
apparu sur Internet pour 
trouver des idees neuves et 
repondre aux attentes des 
fans des precedents jeux de 
strategie X-com (Microprose) 
pour la suite, nommee 

pour I'instant Genesis. 
Plutot culotte... 

• Information de 
derniere minute : I'ecole des 
Bouroumettes (academie 
des Bouches-du-Rhone) a 
recu ses premiers ordinateurs. 
La revolution informatique 
est en marche ! 

• D'apres une etude 
serieuse, Microsoft Golf, 
Solitaire et Demineur sont 
parmi les 50 softs les plus 
utilises sur PC. Cette liste ne 
compte bien evidemment 
aucun veritable jeu. • 



Depuis plus d'un an et demi, un membre 

de T academie de Montpellier essay e de 

promouvoir aupres des enseignants la 

notion d'utilisation des jeux video en 

classe. Le site Internet qu'il propose (http://www.ac- 

montpellier.fr/pedagogie/tice/jeux/index.html) aborde done le monde 

du jeu video en general mais pousse surtout a la reflexion quant a 
u I'eventuel mariage entre ce monde et celui de la pedagogie. Pour cela, de 
I nombreux exemples sont donnes : Pilgrim pour decouvrir le monde du 
I pelerinage au XII' siecle, SPQR pour apprecier la Rome en 205 apres 
I J.-C. Under a Killing Moon pour apprendre les langues etrangeres (bien 

joue !)... Croisades implique meme des travaux de recherche en 
, bibliotheque et I'elaboration de syntheses ainsi que d'un document final 

compose d'une introduction, de trois parties et d'une conclusion. Comme 
t quoi, on ne se refait pas a l'Education nationale ! ■ 




BESTIOLES RIGOLOTES 
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Gruntz est un petit jeu de 
strategie en temps reel de 
chez Monolith. A premiere 
vue, il ressemble assez a Ants, 
le jeu on-line jouable sur 
I'lnternet Gaming Zone. 
On y contrdle des Gruntz, 
sortes de petits Ores verts qui 
doivent se taper dessus a 
grand renfort de gadgets en 
tout genre. La realisation ne parait pas etre extraordinaire mais 
la n'est pas le plus important, vu que I'interet du jeu residera 
plus dans I'astuce et la rapidite. Microids se chargera de sa 
distribution en France, au mois de mars. ■ 






Les vampires sont devenus de veritables stars ' 
Commencant leur carriere comme de simples 
monstres effrayants dans les Nosferatu et Dra 
sont desormais sujet a de veritables cultes ave 
livres (Entretien avec un vampire de Ann Rice, 
des series tele (Buffy contre les vampires,), des 
films (Blade.. J et de superbes jeux de role 
papier tels que 
Vampire de White 
Wolf. Ce dernier est 
d'ailleurs sujet a 
diverses adaptations 
chez Activision. L'ur 
de celles-ci, nommee 
Vampire : The 
Masquerade, est un 
de role/action en 3D. 
Vous y incarnerez un 
suceur de sang qui se 
contre la bete qui es\ 
lui et ceci durant 800 
(de I'ere gothique a I 
moderne). Une chose 
sure, le jeu devrait nous faire 
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dans les idees 



Pour ceux qui « frequentent » depuis pas mal 
d'annees le milieu des simulations spatiales, 
les mesaventures du pauvre developpeur Derek 
Smart et de son Battlecruiser 3000 est un 
monument du genre ! Avec une sortie trop 
rapide due aux imperatifs financiers de 
I'editeur et des patches a n'en plus savoir que 
faire, e'est I'une des plus celebres sagas du 
milieu. C'est finalement Interplay (aux Etats- 
Unis) qui a repris le produit en integrant, cette 
fois, toutes les ameliorations. . . Meme si un 
patch est deja annonce pour supporter les 
cartes TNT et Matrox G200 I En tout cas, Derek 
Smart travaille sur la suite de son enfant cheri, 
Battlecruiser 3020AD. En esperant pour lui que 
I'accouchement se passera un peu mieux. . . ■ 
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la Re-Volition ! 





Si vous vous souvenez, I'equipe de Parralax 
s'etait scindee I'an dernier en deux entites, 
Outrage et Volition, histoire de pouvoir 
developper des titres vraiment differents. 
Volition a devoile ses projets pour 1999, a 
savoir troisjeux. On s'attendait bien sura 
Descent 4 (alors que le 3 n'est meme pas sorti 
et que le 5 est prevu chez Outrage I), tout 
comme a Descent Freespace 2 (tous deux chez 
Interplay), mais la surprise fut I'annonce de 
Summoner, en developpement depuis a peine 
six mois. II s'agit d'un jeu de role beneficiant 
d'une vue a la Tomb Raider avec un tas de 
caracteristiques, d'armes et de magies. 
Malheureusement, nous n'en savons pas 
beaucoup plus pour I'instant. ■ 



Cirque dans I'espace % 



Vous en avez assez du sang et de la violence dans les jeux video ? Vous voulez de l'amour, de la 
gentillesse et des couleurs vives ? Infogrames a pense a vous avec Star-shot : Panique au Space 
Circus ! Figurez-vous que le modeste Cirque de l'Espace est menace par un cirque nouvelle 
generation qui propose un show secret. C'est dans ce climat de crise que vous incarnerez Starshot 
(encore appele Bozo le Clown), la grande star du Cirque de l'Espace, qui doit parcourir la galaxie a 
la recherche de nouvelles attractions. Vous disposerez d'une totale liberte de mouvement et pourrez 
discuter avec les nombreux personnages qui peuplent les planetes. Parmi les mouvements 
executables, notons la course, le saut, la natation, 1'escalade et la possibility de ramasser des objets 
et d'envoyer des etoiles sur vos ennemis ou sur des mecanismes a activer. Le moteur 3D autorise 
I'affichage simultane de 10 caractferes et 10 000 polygones ! Mais vous ne vous rendez pas compte. 
c'est incroyable ! Plus serieusement, c'est beau et mignon tout plein (je deteste finir mes News par 
ce genre de phrase . . . ) ! ■ 




Meztel®H 




HALF-LIFE A LA FOLIE 



Tiens, un jeu de strategie. . . Mais attention, I 

North vs South n'est pas un jeu comme les 

autres : il a ete realise par des veterans du genre et 

un expert de la guerre civile americaine 

(contrairement aux autres jeux de strategie qui sont 

generalement realises par des bleus-bites). Edite par 

Empire, North vs South vous fera revivre les grandes 

batailles de cette guerre americaine du cote sudiste ou nordiste. 

Vous dirigerez vos unites (infanterie, artillerie, cavalerie, etc.) sur 

differents terrains (plaines, collines, bois, etc.). Et vous savez quoi ? 

Chaque mission sera accompagnee d'un descriptif historique... Un jour, il 

faudrait quand meme qu'on essaye de faire le meme type de jeu sur la 

revolution francaise et qu'on I'envoie a nos amis americains. Juste pour 

voir s'ils sont interesses ! ■ 
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Half-Life est devenu un 
veritable phenomene de 
societe et on ne compte 
plus les goodies 
qui se rapportent au 
quake-like de chez Sierra. 
En trainant sur le Net, 
nous sommes tombes sur le site de PC Gamer qui propose 
carrement une bande dessinee inspiree du jeu. Meme si les 
dialogues ne vont pas chercher loin (ce ne sont souvent que 
des onomatopees), I'histoire se lit avec plaisir. Bref, allez done 
a I'adresse suivante http://www.pcgamer.com/dankandscud/ 
pages/page01.html ou jetez un ceil sur notre CD-ROM qui vous 
reserve quelques surprises. 
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Le cable 

A la vHbssb is I'eelair ? 



Ah ! Le cable ! Longtemps attendu comme le Messie par 

les internautes et les joueurs, ce systeme de connexion au Net 

est enfin la, c'est une realite : Alleluia ! Mais avant 

de le crucifier ou de le venerer, pourquoi ne l'examinerait-on 

pas de plus pres ? 



Souvenez-vous, depuis des annees, 
on nous promet des vitesses de 
transfert a faire rever les fans de 
Star Trek, des heures et des 
heuresde «surf » gratuit, lesjoies 
du jeu en reseau sans aucun lag, des 
femmes, de I'argent, de I'alcool (euh non, 
pas de I'alcool)... Ah, les belles promesses. 
Quelques mois seulement apres son lance- 
ment, nous avons pu tester le cable et nous 
apercevoir que - oh, surprise - tout n'etait 
pas aussi rose : on nous aurait menti ? Que 
nenni, que nenni ! Mais il convient de tem- 
perer le bilan. 

A fond les ballons 

Tout d'abord, la vitesse de transfert annon- 
cee par les operateurs comme Cybercable 
sur leurs brochures est 512 Kb/s : impres- 
sionnant se dit-on. Observez bien le « Kb/s» 
qui signifie « kilo bit per second » et non 



On deplorait quelques warpings avec un 
modem : avec le cable, Motocross Madness 
donne tout son potentiel multijoueur. 




CABLE 
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Internet par le Cable 

Internet sur le cJbbte. 
c'est un vral )eu tf enwmt 
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Avec le cJbie. Internet 
c'eet beeutoup p*u* rap»de 
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Avec Cybercable, Internet devient un media de loisir et un outil de 

travail accessible a tous Installe a domicile, votre acces a Internet 

pennanent et sans aucun frais de communication 

Le contort de consultation et la simplicity d'utilisation procures par 

technologie modem cSble sont sans precedent 

Avec Cybercable, vivez Internet ! 



On accede a la page Web de Cybercable tres rapidement, meme avec une connexion au rabais. 




« kilo octet per second », unite de mesure la 
plus usuelle (notamment pour Windows). 
C'est ainsi que I'on se retrouve, stupefait, a 
telecharger des f ichiers a la vitesse de 40 ou 
50 Ko/s (140 ko/s sur une poignee de sites 
francais) ! Et c'est normal I Car pour conver- 
ts les « kilo bit » en « kilo octet », ilfautdivi- 
ser par 8. De 512, on tombe done a 64! 
Observez d'ailleurs la ruse deployee par les 
p'tits gars charges de la communication et 
de la pub, qui parviennent a rendre leurs 
chiffres plus sensationnels qu'ils ne sont, 
sans meme les trafiquer ! C'est un peu 
comme si on mesurait les performances des 
trains en metres par heure. Ainsi, la S.N.C.F. 
pourrait nous annoncer une vitesse de 
300 000 m/h pour le T.G.V., ce qui marque 
largement plus qu'un miserable 300 km/h ! 
Mais pour en revenir au cable (si vous suivez 
toujours), la vitesse de transfert chez les 
abonnes a Cybercable que nous avons ren- 
contres plafonne a 40 ou 50 Ko/s : on n'est 
pas trop loin des 64 annonces (apres conver- 
sion) ! Une constatation qui fera souffrir 
tous les possesseurs de modems 33 600 bds 
qui telechargent a 3 ou 4 Ko/s. Quant aux 
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kills /deaths 



20 / 

19 / tii 

18 / 12 

15 / 10 

14 / 22 

10 / 21 

B / 11 

6/17 

5 1- 5 



C'est simple, a Half-Life, les pings 

en dessous de 100 (cable ou llgne A.S.D.L.) 

donnent I'lmpresslon de |ouer en solo ! 
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• 


Cable Wannadoo • 


• Cybercable • 


• Netcable • 


Villes 


Angers, Rouen, 
Marseille... 


Paris, Besancon 
Metz, Cannes... 


Meudon 


Abonnement 

(sans la tele, avec modem) 


230 F 


209 F 


195 F 


Debit maximum 


64 Ko/s 


64 a 250 Ko/s 
(hum hum) 


80 Ko/s 


Emission 


150 Mo/mois 


125 Mo/mois 


lllimitee 



abonnes a Numeris, ils ont encore de beaux 
jours devant eux, surtout si France Telecom 
f init par appliquer une tarif ication au for- 
fait, comme pas mal de gens le demandent. 
Justement, pour le cable, a ce niveau-la, tout 
va bien : la connexion 24h/24 a du bon 
puisque la ligne telephonique est toujours 
libre et qu'on n'est plus oblige de compter 
les heures de connexion. En plus, on peut 
lancer un telechargement lorsqu'on est 
absent ou quand on part se coucher ou se 
brosser les dents. Pratique... 

Jeu on-line 

Pour ne pas saturer leurs serveurs (motif 
officiel, mais peut-etre en existe-t-il un 
autre...), les cablo-operateurs limitent le 
nombre d'octets que Ton peut envoyer 
(e-mail, f ichiers). Generalement, les abonnes 
disposent de 125 megas par mois : cela 
semble suffisant pour le mail mais il faut 
savoir que les jeux envoient aussi des don- 
nees lors des parties (1 meg par heure envi- 
ron pour Everquest, de 5 a 10 pour Quake il : 
les 1 25 Mo sont vite atteints). Et lorsqu'on 
sait que les operateurs facturent 3 francs le 
mega supplemental, on se dit que la fac- 
ture risque d'etre salee pour un joueur pas- 
sionne. Enfin, le dernier point de litige 
concerne le lag pour le jeu on-line. De 




Ouake II entraine de gros transferts 

de donnees i les I25 Mo d envoi seront vite 

atteints par les < hard core gamers ». 




maniere generale, on n'en est toujours pas 
a I'abri. C'est meme pire puisque les choses 
se compliquent : au niveau des mondes 
permanents (Everquest, Ultima), c'est bien 
mieux et on peut enfin jouer dans de 
bonnes conditions. Au niveau des jeux on- 
line traditionnels, cela depend souvent de 
I'hote. S'il possede un modem, il y a de 
grandes chances pour que le joueur equipe 
du cable souffre de lag, s'il y en a (tout le 
monde sait que Ton peut jouer tranquille- 
ment avec un simple modem). Si en re- 
vanche, c'est un autre « cable » qui a lance la 
partie, la connexion sera f luide meme s'il se 
trouve aux Etats-Unis. II faut done choisir ses 
adversaires soigneusement : les sites de jeux 
comme I'lntemet Gaming Zone disposent de 
salles reservees aux « cables » qui peuvent 
ainsi s'y retrouver dans la joie et la bonne 
humeur. Globalement, le cable n'est pas 
vraiment la revolution annoncee mais la 
connexion illimitee qu'il propose (plus gros 
avantage que le taux de transfert) en 
fait une reelle aubaine, comparee a notre 
connexion R.T.C. antediluvienne qui en- 
graisse depuis trop longtemps le nabab 
francais de la telecommunication. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



On trouve les dernieres demos sur le site | 
americain Adrenaline Vault (www.avault.coml. 
Mais le transfert y est toujours un peu lent ! 




Allez savoir pourquoi apres le F-22 et 
le F-1 5, on dirait que le nouvel avion 
a la modesoit le F-1 6. Plusde20ans 
apres sa mise en service, la star de 
chez General Dynamics a su evoluer 
au fil des ameliorations techniques, notamment en 
ce qui concerne tous les systemes electroniques 
gerant I'avionique, la detection et la defense pas- 
sive. Pas etonnant que les developpeurs redecou- 
vrent cette plate-forme de combat tres versatile et 
lui consacre moult simulateurs. Dans les faits, apres 
F-16/Mig 29 de Novalogic, Virgin Interactive pour- 
rait griller la politesse a Microprose et son tres 
attendu Falcon 4.0, en lancant avant eux leur F-16- 
Aggressor. En plus, ce soft a benefice d'une realisa- 
tion particulierement soignee, tant en ce qui 
concerne le comportement du yet que pour I'envi- 
ronnement dans lequel il evolue. Je sais, Ms disent 
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tous ca. N'empeche qu'on murmure que I'armee 
americaine aurait demande a Virgin de retirer 
de F-16-Aggressor certaines caracteristiques de 
I'avion encore classees top secret. 

Combats de chiens 

Mais fi de ces vantardises dignes d'un debriefing de 
la patrouillede France un 14 Juillet. F-16 Aggressor 
vous fait voir du pays, enfin..., surtout un : I'Afrique. 
C'est en effet sur ce continent qu'il vous faudra 
demontrer vos talents de pilote dans des missions 
d'escorte, de defense air-air et d'attaque au sol. 
Quand on connatt la maniabilite du relativement 
court F-16 et la sensibilitedu moteurde vol misau 
point par Virgin (le fait de rentrer le train fait bon- 
dir I'avion), on peut s'attendre a quelques suees lors 
de dogfights acharnes. Plus les programmateurs pro- 
gressent, moins Pintelligence des ennemis parait 
artificielle. F-16 Aggressor n'echappera pas a cette 
regie, qu'il s'agisse d'avions pilotes par des as large- 
ment plus doues que vous, d'helicopteres tres retors 
planques au ras du sol ou de tanks dument equipes 
en missiles sol-air. II peut passer en postcombustion, 
votre joystick ? ■ 

Xavier Hanart 




Le oiel vous fait rever et vous 
oiihlif/. dans les images, 
tous les soucis du moooo-onde ? 
Taut uiieux, ear Virgin Interactive 
va vous permettre, dans iui hruit 
de tonnerre. d'aller chercher 
la lumiere. A deux pas du soleil, 
Itifii entendu. 
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Format : CD-ROM PC / Editeur : Virgin Interactive / Sortie : fevrier 
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Theme game 

• Processeur AMD K6 s -2/350 
avec technologie 3Dl\low!™ 

• 32 MO de SDRAM a 100 Mhz 
(Ext. 384 MO) 

• 512 Ko de cache PipeLine 
Burst 

• CD-ROM 36X E-IDE 

• Disque dur E-IDE 4,3 Co 
Ultra DMA 

• carte video AGP STB 
Banshee™ 16 Mo 

- Carte son 16 bits Full Duplex 
Haut-parleurs actifs 

• Ecranl5"SVCA 



Souns 

Windows 98 pre-installe, CD 

d'apprentissage «Demarrer 

avec Windows 98» et MS 

Works 

Jeux : Plane Crazy, Speed 

Boat et Microsoft Precision 

Cart Racing 

Manette de jeu Microsoft 

CamePad 
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Theme COMMUNICATION 



Micro-ordinateurs 

informations unika : 

Numero Azur 801 688 688 
www.unika.com 

*Cout d'une communication I — 



i Processeur AMD K6 B -2/350 
avec technologie 3DNow! ,M 

• 32 Mo de SDRAM a 100 Mhz 
(Ext. 384 MO) 

• 512 Ko de cache PipeLine 
Burst 

• CD-ROM 36X E-IDE 

• Disque dur E-IDE 4,3 Co Ultra 
DMA 

• Carte video AGP 4 Mo 

• Carte son 16 bits Full Duplex 

• Haut-parleurs actifs 

• Modem 56000 bps V90 

• Camera d'acquisition pour la 
visioconference et les images 



processeur AMD-K6-2 
EXuproduitdel'annee 
par le magazine 

PC Expert 

L'AMD-K6®-2 est le premier processeur qui offre 
la technologie innovatrice 3DNow!™. 
fere a votre PC un niveau de performance 



Ecran15"SVGA 

Souris et clavier 

Windows 98 pre-installe, CD 

d'apprentissage «Demarrer 

avec Windows 98» et MS 

Works 

Logiciel de dictee vocale 

Dragon Dictate Point & 

Speak avec casque et micro 

Jeux : Plane Crazy et Speed 

Boat 

CD-ROM "Internet Facile par 

Thierry Lhermitte» 

3 mois d'abonnement 

gratuit a internet par Infonie 
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Dites les mecs, vous avez 
un probleme existentiel ? 
Vous .avez besoin de vous 
rassurer?dans, votre condition 
hnmainp ? fhanuSJmnis dp 
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recnture des Datouiiies que 
vouflisez sui ces pages. Vous 
devriez (JBuitant comprendre, 
vous qui netes p^foutu de 
pondie une 
quatr 
franc: 

done jamalslou rarement) 
rivaliser avec vous qui passez 
de longues heures a 
degommer du Zerg a tour de 
bras. Mors, a tous ceux qui 
revent jour et nuit de nous 
affronter, fixez votre centre 
d'inteiet sui les nanas, 
vos nuils n'en seiont 
que meilleures. • 

Ceclric Gaspeiini 
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Infogrames nous prepare pour avril, 

Le Mans, le jeu de la licence off icielle des 

24 Heures du Mans. Le parcours du celebre 

circuit a ete reproduit jusqu'au moindre 

detail et ce ne sont pas moins de quatre 

autres circuits (waouh !) qui ont ete 

approuves par I'Automobile Club 

de I'Ouest (sic !) et inclus dans le jeu. Les 

voitures, qui ont egalement fait I'objet 

d'un soin particulier, benef icient des 

donnees techniques 

des constructeurs. 

Je ne sais pas si le 

jeu sera bien mais 

en tout cas, sur 

papier, ca s'annonce 

comme chiant ! ■ 
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Vous en avez assez de faire la decoration 
de votre appartement avec des produits derives 
de Lara Croft ? Remarquez, je vous comprends. 
Les posters et les statuettes passent encore 
mais une Seat Ibiza en plein salon, ca fait un 
peu desordre I Ceo' dit, Sierra vous a entendu 
et vous vient en aide en commercialisant des 
« action figures », des figurines colorees tirees 
de deuxjeux Blizzard. Pour Starcraft vous 
trouverez le Terran, le Zerg et le Protoss. Pour 
Warcraft vous decouvrirez un humain et un 
Ore. Ces «jouets » seront disponibles au mois 
de mars mais leur prix de commercialisation n'a 
pas encore ete fixe. Mauvaise surprise en 
perspective ? J'espere pas, j'en ai besoin pour 
decorer ma cheminee ! ■ 
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Le maitre mot du carnet d'adresses de ce mois-ci est sans 
conteste Telechargement. Entre Dune 2000 et K.K.N.D. 2, 
vous manquerez surement de temps pour consulter les autres 
sites du mois ! 

• Pour telecharger un pack Dune 2000 comprcnant 10 cartes et 
trois unites par maison : 
http://www.westuood.com/games/dune2000/index.html. 



• Le site officiel de Bank Heist, un shoot tres hollywoodien. vient 
de s'ouvrir : 
http://www.banklieist.com/. 

•AUez, 15 nouvelles missions Soloet Multijoueur pour 
K.K.N.D. 2. ne se refuse pas ! 
http://www.melbournehoiise.iom/kknd2/addon_missions.html. 

• Sim City 3000 vienl de sortir, son site officiel en a profite pour 
faire cle nieinc. 
http://www.simcity.fom/. 



• Pour 1'instant. Speed Busters ne beneficie pas dun site digne 
d'etre signe' Ubi Soft 
http://vmw.ubisoft.fr/sites/speedbusters/. 




• Apres I'erreur du mois dernier, voici la bonne adresse pour 
relooker olfieiellement Monaco Grand Prix 2 : 
http://www.flracingsim.coni/. 



les bebes 




Du 18 au 20 Janvier 99, dans le cadre du salon Imagina, s'est deroule le 
premier championnat international de «Dancing Baby». Comment ? 
Vous ne connaissez pas les « Dancing Baby » I Mais si, ce sont ces bebes 
virtuels qui dansent sans aucune retenue et qui ont ete inventes pour la 
serie Ally Mac Beal. Des ecoles et des professionnels de /'animation 3D, 
de I'audiovisuel et du multimedia, des infographistes independants et 
des developpeurs de jeux video se sont affrontes sur differents logiciels 
(3D Studio MAX, Character Studio, Effect, Paint) afin de remporter des 
prix. En tout cas, voila un concours bien original ! ■ 
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On peut se demander si des gens de chez Jane's 

ne sont pas tres proches du juvenile Bill 

Clinton, car la synchronisation entre la recente 

operation Renard du Desert et I'annonce de 

Fleet Command fut des plus reussies. 

D'ailleurs, la chaine NBC n'a pas hesite' a 

utiliser le produit pour illustrer en 3D les 

manoeuvres de la flotte americaine ! II s'agit en 

effet d'une simulation moderne militaire dans laquelle vous pourrez diriger une flotte 

d' intervention a travers diverses campagnes issues directement de I'actualite (et avec sa structure 

ouverte, le produit pourra integrer un tout nouveau developpement !). Exploitant a fond la 3D, 

le produit integre un systeme de cartes et de menus en 2D permettant de gerer, en detail, non 

seulement les navires mais aussi les sous- 
marins, les avions d'accompagnement ou les 
missiles (plus de 150 appareils et 16 nations 
presentes). Tout se deroule en temps reel et cela 
promet des parties Multijoueur explosives, 
puisque vous pourrez jouer en mode Cooperatif 
ou prendre chacun le controle d'une flotte ! ■ 




Si le succes de M.D.K., developpe par Shiny, 
fut mitige, M.D.K. 2 pourrait bien connaitre 
un meilleur sort avec derriere lui I'equipe de 
Bioware (a I'origine du fabuleux Baldur's Gate). 
L'histoire de ce deuxieme opus manque 
pourtant d'originalite. Mais jugez-en par vous 
meme. A nouveau, la Terre est menacee par 
des extraterrestres (a croire que notre planete 
est la seule vache a lait de la galaxie). 
Kurt devra cette fois explorer la station de son 
mentor, le Docteur Hawkins, ravagee (la station 
pas le docteur I) lors d'une collision avec le 
vaisseau mere ennemi (on cherche encore qui a 
brule la priorite). Le moteur 3D est fait maison 
pour donner au jeu un aspect vraiment original 
et quelques fonctions que les autres n'ont pas. 
M.D.K. 2 n'est pas prevu avant la fin d'annee 
mais souhaitons-lui, d'ores et deja, d 'avoir 
moins de retard que son grand frere !U 
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Soldiers of Fortunes, 

developpe par Raven 

Software, est un jeu 

d'action en 3D qui 

reprend le principe de' 

produits tels que 

SpecOps ou Delta Force. 

Le jeu utilise la licence 

du magazine du meme 

nom que vous ne 

connaissez 

certainement pas. C'est 

normal ! Seul Julio 

notre secretaire de 

redaction, 

anciennement 

mercenaire, connait ce 

magazine dans lequel il 

trouvait du travail. Soldiers of Fortunes va done vous permettre 

de diriger des Julios dans de nombreuses missions d'infiltration, 

de destruction ou de protection. Vous en avez de la chance ! ■ 
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Vous savez que c'est un veritable bonheur que d'etre responsable des 
News. On tombe parfois sur des petites perles comme celles-ci. Myth 2 : 
Soulblighter (en test ce mois-ci) a ere retire de la vente apres seulement 
quelques jours de mise en rayon aux itats-Unis. En effet, les 
developpeurs se sont aperqus d'un petit probleme avec le programme de 
desinstallation. Ainsi, lesjoueurs qui avaient installe le jeu dans un autre 
repertoire que celui « par defaut » et qui I'ont ensuite desinstalle ont pu 
assister en direct live au formatage de leur disque dur I Ne rigolez pas, 
le probleme est aussi valable pour la demo. Alors si vous I'avez 
telechargee et que vous lisez Gen4 pendant sa desinstallation, courez I 
DERNIERE MINUTE : La nouvelle demo sur laquelle nous avons mis la 
main n'a plus ce probleme. ■ 




Garder ces captures d'ecran pour nous aurait vrainient 
ete egoi'ste tant vous etes nombreux a attendre le prochain 
titre de Luc as Arts. Adoptant une vue a la Tomb Raider et 
mettant en scene le celebre docteur Henry Jones, ce jeu 
d'aventure devrait vrainient nous faire voir du pays ! 
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Les engagements Wanadoo 
vous simplifient Internet : 

• Des abonnements adaptes 
a vos besoins et le cout des 
_ communications au tarif local 

95 F TTC*/mois = Wanadoo illimite 
45 F TTC*/mois = Wanadoo 3 heures 

, Chors coin des communications telephoniques locales) 

line page d'accueil 
conviviale et des rubriques 
en francais pour simplifier 
vos recherches sur Internet 

Rubriques sport, voyage, culture... 

> Une assistance telephonique 
pour repondre a toutes 
vos questions 

Du lundi au samedi de 9h00 a 21h00 

► 10 Mo d'espace pour creer 
vous-meme votre site sur le Web 



• 5 adresses electroniques 
personnalisees par abonnement 

5 personnes envoient et recoivent 
independamrnent leurs messages 
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GRATUIT 



d'abonnement illimite 
POUR DECOUVRIR INTERNET 

* OJfiv d'abonnement Internet avec acces gratuit 

mi connexion iUimiiee If Icr mots, hots coitt ilc.s 
communications telephoniques locales. 
( tffre non cumulable. 
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CONNECTEZ-VOUS A 

WANADOO AVEC LE CEDEROM 

JOINT A CE NUMERO 

Pour acceder au serveur 
d'enregistrement de Wanadoo, 
utilisez les codes suivants : 

Origine : 623258 

Cle d'acces : 2J7UAAEDS 



Demandez votre kit Wanadoo 



PRIX APPEL LOCAL 



h u AZUnil:{iII105105l 

• 3615 Wanadoo (0.85 f rrc/minute) • www.wanadoo.fr 

• Grandes surfaces, magasins specialises 

et Agences France Telecom 



j%?j France Telecom 



C'est sur, Warzone 2100 ne sera pas un 
jeu de strategic de plus destine a amas- 
ser la poussiere sur les rayonnages des 
vendeurs. Eidos, sans doute echaude 
par I'echec de Conquest Earth, n'a pas 
voulu faire les choses a moitie. Certes, le scenario ne 
brille pas par son originalite. A la suite d'une Troi- 
sieme Guerre mondiale declenchee par une erreur 
informatique, les rares survivants ont du s'enterrer 
pendant 30 ans. Une fois I'hiver nucleaire calme, ces 
derniers croient na'ivement pouvoir reprendre pos- 
session de leur bonne vieille Terre. Illusion vite dissi- 
pee ! Pendant I'absence des humains, de mysterieux 
pillards ont entrepris de mettre la planete en coupe 
reglee. Votre mission sera done de les chasser hors 
du Globe, non mais I Entierement en 3D, Warzone 
2100 s'avere bluffant des le premier coup d'ceil, 
chose rare pour les testeurs biases que nous sommes. 
A peine la partie entamee, on est impressionne par 
la fluidite de I'animation : aucun ralentissement, 
tant en 3Dfx qu'en Direct3D. Les reliefs semblent 
avoir ete exploites au mieux pour placer le joueur 
dans des situations strategiques delicates ! 

I.A. qui decoiffe ! 

Ceux dont la vue est faible apprecieront en outre le 
puissant mode Zoom. La deuxieme bonne surprise 
vient de N.A. de vos unites comme celle de I'ennemi. 
Non seulement les vehicules ne se perdent pas a tout 




Juste an moment ou l'on s'appretait 
a desesperer pour de bon 
des jeux de strategic en temps reel, 
Eidos semhle decide a nous faire 
changer d'avis avec Warzone 2100, 
(jui s'annonce aussi beau 
<|u'iiitelligeut. Alois, pret pour 
une guerre mondiale de plus ? 
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bout de champ mais le monde de Warzone, s'il est 
un tantinet radioactif, ne parait pas connaitre les 
embouteillages. Des qu'une nouvelle unite apparait, 
les autres se poussent poliment pour lui faire de la 
place. L'ennemi, lui, ne gache pas ses ressources en 
vous attaquant betement mais a I'air aussi doue en 
attaque qu'en defense. L'aspect recherche techno- 
logique n'a pas ete oublie et vous devrez dessiner 
vous-meme les nouveaux vehicules apres chaque 
decouverte. Enfin, la possibilite vous sera donnee de 
garder vos unites d'une mission a I'autre. Avec tout 
ca, qui hesitera encore a rempiler ? ■ 

Remy Goavec 




Warzone 2100 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Eidos / Sortie : mars 



'it. M "' 







;♦••••♦•••• 



ft S7 0/7 r a s a i t tout pour 
f a i r e u n j a r d i n ? 



EVES 



• Jean-Marie Brahtni, 

notre sympathique lecteur, est 
de retour pour nous faire 
remarquer que la note du test 
et celle du tableau de la 
redaction de Thief : La Guilde 
des voleurs (Gen4 n° 118) 
differaient. Eh bien, il avait 
raison ! L'essentiel est que la 
note finale est de 4 etoiles. 

• En vous connectant sur 
le site http://www.henri- 
maire.com/, vous 
decouvrirez le prestige des 
vins du Jura. On recoit 
vraiment n'importe 

quoi comme communique 
de presse ! 

• Vous vous souvenez 
certainement de Thierry 
Falcoz, un ancien de 6en4 ? 
Eh bien, apres nous avoir 
nargue pendant plusieurs 
jours, il est parti au ski et 
s'est casse la clavicule 

au bout de la troisieme bosse 
(et du premier jour). Sacre 
Thierry ! Je sais, vous n'en 
avez rien a foutre, mais nous 
ca nous fait bien marrer. 

• Voici la liste des 
produits les plus vendus pour 
I'annee 1998 aux Etats-Unis. 
Starcraft rafle la premiere 
place mais les deuxieme, 
septieme, douzieme et 
dix-septieme places sont 
occupees par des jeux de 
chasseet de peche... • 



On vous avait prevenus ! 



Vous avez sans doute apercu le pave accompagnant chaque test, vous 
faisant part de la version testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, sont bien entendu parfaites... Non ? 



La palme du mois revieni incontestablement a Fallout 2. Entre les plant; 
les quotes impossibles a resoudre, les objets-cles impossibles a ramasser, il est ires 
difficile (voire impossible) de t'inir lejeu. Heureusement, an patch est prevu... 
20. 50 ou 75 Mo '.' Les paris sont ouverts I 

Cet enieme volet ne restera pas dans les annales. La gestion des objets 3D est toujours 
i lamentable, les decors toujours aussi depouilles et lejeu toujours aussi lent ! 



aussi 
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bujours quelques plantages en Multijoueur par connexion IPX mais un mode 
SIX) \ 600, Iluide. a ete implement^.. 

Rogue Squadron, plus de retour sous Windows • Arcunes. encore de Ires rates bugs 
graphiques • Warbammer 40000 Chaos' Gate, ni problemes sonores, ni planm 
ni connexions Internet mdesirahles • Acuta Soccer 3, toujours aussi moche et lent • 
Heretic II. rates bugs graphiques. 




Maumse 



II y en a pour qui se transformer en Alien ou en Predator constitue un 
but dans la vie. Eh bien ils vont etre servis I Fox Interactive s'apprete 
a sortir Alien vs Predator, ou I'on pourra incarner les deux fameuses 
creatures, ainsi qu'un marine. // s'agit d'un quake-like plutot original 
et violent, ou I'on dispose d'aptitudes particulieres : le Predator peut 
par exemple devenir invisible, quant a I'Alien, il est aussi rapide que 
I'eclair I On imagine evidemment facilement les avantages du marine : 
pas de cervelle et de bonnes grosses armes. II conviendra bien sur de 
prendre garde au sang acide des Aliens, prompts a tout ronger, 
surtout la chair humaine ! Le carnage est prevu pour avril 99, 
seulement si vous etes sages. ■ 



le mnUike 



Van dernier, nous avons decouvert Lula, unjeu 

d'aventure sexy qui avait suscite quelques 

poussees de seve tardives chez nos redacteurs 

vieillissants (maintenant a la retraite 

d'ailleurs I). Voici done des nouvelles de la 

belle, ou plutot d'un de ses admirateurs, parti 

a sa recherche sur la planete Pleasure 6 dans 

Wet Attack. Voyage vers le futur cette fois, 

puisque vous incarnez Bug, un jeune 

aventurier dans un jeu melant plusieurs 

genres. Vous vivrez des combats spatiaux 

(a priori en vue 3D assez basique) mais vous 

devrez egalement gagner de I'argent et done faire du commerce 

(vue en 3D isometrique). Et s'il le faut, vous payerez en nature 

certains services. Si le produit est aussi rigolo que le premier, voila 

qui pourrait bien initier un nouveau genre : le « coquin-like » .' rt 





ANKMAGEDDON 



Line nouvelle 
demo du jeu 
Killer Tank (de 
la societe russe 
Electrotech) 
nous a permis 
d'apprecier son 
moteur 3D 
(Virtual Terra) prenant en compte 
un certain nombre de lois de la physique. 
Ainsi, outre I'inertie et la lourdeur du tank 
lorsqu'il aborde une pente ou divers 
terrains, il sera possible d'intervenir 
sur les elements du decor ou d'ecraser 
les pietons. Le fait de dinger 
independamment la tourelle et le tank 
surprend au debut mais tout cela pourrait 
aboutir a un shoot bien sympathique. ■ 
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en regie 



On pensait que le genre strategie temps reel 
avait mis main basse sur tous les terrains 
possibles et imaginables. . . C'etait une erreur ! 
Apres la Terre et I'espace, voila qu'il s'attaque 
au monde sous-marin avec Submarine Titans. 
A la tete d'une des trois civilisations en conflit, 
vous disposerez de 70 unites et structures pour 
parvenir a vos fins. Les terrains en 3D vous 
permettront de vous cacher derriere ou sous 
certains objets, principe qui vous offrira de 
nouvelles possibilites en matiere de strategie. 
Parmi les particularites du jeu, notons les vues 
multiples, les cinq niveaux de relief, I'l.A. 
avancee, les trois niveaux de difficulte, etj'en 
passe. Esperons maintenant que le jeu ne nous 
fera pas sombrer. . ., dans le sommeil ! ■ 





Alors qu'il y a encore six mois personne n'aurait mise un euro sur l'avenir de Apple, la firme de San 
Jose vient a nouveau de prouver son genie avec le succes mondial de 1'iMac. Steve Jobs a ainsi pu 
annoncer, pour le 5' trimestre consecutif, des benefices pour Apple apres plusieurs annees de pertes 
catastrophiques ! Base sur un processeur Power PC G3 cadence a 266 MHz (32 Mo de RAM, 
512 Ko de cache 2' niveau, 2 bus USB 12 Mbps...), le iMac integre tout : ecran 15 pouces, carte 
ATI Rage Pro 2D/3D 6 Mo, lecteur CD 24x, disque dur 6 Go, modem 56 Ko, hauts-parleurs, 
micro. . . Bref, on peut vraiment parler de machine plug & play avec derriere elle, le systeme 

Mac OS 8.5, mais aussi 
Internet Explorer 4.0 (suite 
a la collaboration avec 
Microsoft). On le branche, 
cela marche tout de suite et 
on peut I'avoir de plusieurs 
couleurs pour moins 
de 10 000 F ! En plus, 
divers developpeurs 
commencent a travailler 
pour cette machine, 
ceux de Quake III Arena 
en premier 
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Rejoins la Legion I 

Tu aimes les voyages, tu aimes planter des tentes dans le desert, tu aimes 

la discipline, tu aimes les chevres, tu aimes les marches forcees, alors tu 

nous interesses. La Legion Pigiste, fleuron de la litterature 

franqaise, recrute des hommes et des femmes. 

Surtout des femmes. Et nues. Pour t'engager 

dans notre splendide Legion Pigiste, 

tu dois $tre majeur, posseder un 

Pentium 11-233 MHz, 32 Mo de 

RAM et carte 3Dfx minimum, 

habiter la region parisienne, 

parler anglais et avoir du 

temps libre. Envoie-nous 

un test de 2 000 signes 

(espaces compris) sur le jeu 

de ton choix, ainsi qu'un 

C. V. et une lettre 

de motivation a : 

Je veux m'engager I 
Gen4 
5-7 rue raspail 
93108 Montreuil CEDEX. 



IWANTTOU 





REJOUE ENCORE UNE FOIS 



GT Interactive fait encore plus fort que ses concurrents 

dans le domaine des jeux a petit prix. Pour I'achat d'un titre dans 

sa gamme Replay (environ 130 F), un autre jeu vous sera offert. 

Les couples gagnants sont : L'odyssee d'Abe et Le Tresor 

des Tolteques, Carmageddon et Death Rally, Ultimate Doom et 

Final Doom, Imperium Galactica et Deadlock, Mortal Kombat 3 

et Arcade Greatest Hits, Pro Pinball Timeshock et Puzzle Bubble, 

Flying Corps et Heretic. On souhaite une longue vie a 

ses heureux maries ! ■ 
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Les choses commencent a se preciser autour de Diablo II. 
Fini les sombres donjons, seuls terrains de divertissement 
villes et campagnes seront aussi au rendez-vous. 
Vous pourrez egalement embaucher des mercenaires 
et surtout, dans une meme profession, chaque joueur 
ponrra s'orienter vers des specialisations differentes ! 




Editeur : Sierra / Blizzard / Date de sortie : automne 
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400 doses de MHz, 1 dose de 3D fx 2 , 

1 7 pouces d' ecran. 
Chez Conforama, le jeu c'est du serieux. 
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3D NOW! 










Processeur AMD K6-2 a 400 MHz 
Carte Video Banshee 3D fx Voodoo 2 
animation graphique plus fluide et plus 
pour un effet hyper realiste. 



ALPHAMEDIA AMD K6-2 400 

Processeur AMD K6-2 a 400 MHz. 

Bus 100 MHz. 1 MO de Memoire Cache. 

Memoire 64 Mo SDRAM 100 Mhz. 

Discjue dur 4,3 Go UDMA. 

Carte Video Banshee 16 Mo AGP 

avec chipset 3D fx Voodoo 2 . 

Son 16 bits integre. 

CD ROM 32X. Enceintes amplifies. 



Le PC + ecran 17' 
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4 fois 1747,50 F 



Ecran 17 pouces. 2 ports USB. 

Garantie 1 an par enlevement a domicile. 

Code : 73695. 

LOGICIELS FOURNIS : 

Windows 98. MS Works 4.5. 

(logiciel integre incluant : Traitement de 
texte, tableur, base de donnees et logiciel 
de dessin). 



Prix emporte 
Valable jusqu'au 22.02.99 

*PAYEZ EN 4 FOIS SANS FRAIS 

25% a la commande, 

le reste en 3 mensualites egales sans interet. 

Apres acceptation du dossier par Facet. 



CONFORAMA 



Le pays ou la vie *£^ est moins there 



Liste et horaires des magasins : 
Internet : www.conforama.fr 

Minitel : 361 5 C0NF0 (1.29- la mm.) 

Serveur Vocal : 08 36 68 05 15 (2,23' la mm.) 



George Romero, H.-P. Lovecraft et 
Chantal Goya sont en bateau. Chan- 
tal Goya tombe a I'eau et se fait 
bouffer par des piranhas. Kesski 
reste, mis a part des poissons morts 
d'empoisonnement et une robe rose bonbon flot- 
tant a la surface ? Bon, Tarrivee imminente d'un 
Resident Evil 2 ne devrait surprendre personne car 
dans ce titre il y a « resident » qui tend a demontrer 
la pugnacite du mal dont ii est question juste apres. 
Quant au « 2 », chiffre enigmatique qui deboule en 
fin de course comme une ponctuation runique, il y 
a deux hypotheses. Soit c'est pour vous aider a clas- 
ser vos CD, soit c'est pour vous signifier que vous 
trouverez dans la boite deux galettes vous permet- 
tant d'interpreter independamment les deux heros, 
Leon ou Claire. C.Q.F.D. Alors j'en vois deja me tenir 
des theories fumantes sur le succes commercial du 
premier opus qui aurait motive cette «sequelle» 
inevitable, ceci, cela... Je me gausse. II s'agit en fait 
de mettre le monde au courant des evenements qui 
ont suivi I'intervention des forces speciales dans le 
manoir des environs de Racoon. 
Car, a Tissue de ce coup de main, le Mal s'est etabli 
carrement dans toute la ville, transformant ses habi- 
tants en zombies avides de chair. Grace a Capcom, 
on va enf in pouvoir apprehender Thorreur qu'ont 




vecu les quelques survivants en baladant Tun des 
heros dans les rues et les batiments de cette bour- 
gade. Tout cela aura I'aspect d'un reportage sur le 
vif grace a la fameuse camera volante gerant la 
3Dfx, qui suit Leon ou Claire dans leurs deplace- 
ments. Et du chemin, ils vont en faire car, non 
contents de les obliger a degager leur chemin a 
grandes rafales de sulfateuse, il leur faudra egale- 
ment accomplir de petites missions annexes af in de 
s'approcher petit a petit des racines memes du Mal 
pourrissant Racoon. De la jugeote et des nerfs 
d'acier seront done necessaires. Enfin, une fois 
convaincu, vous pourrez aller repandre la bonne 
parole sur le Net ou rencontrer d'autres acquis a la 
cause. Le monde doit savoir. ■ 

Xavier Hanart 
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Format : CD-ROM PC / Editeur : CapCom- Virgin / Sortie : fevrier 



LA PROCHAINE FOIS 

QUE VOUS BLOQUEREZ, 



OU QUAND VOUS 
VOUDREZ TRICHER GRAVE GRAVE, 




RAPPELEZ-VOUS QUE NOUS AVONS 
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ECRANS D'ASTUCES ET DE SOLUTIONS 

Des dizaines et des dizaines et, euh, des dizaines de nouvelles astuces chaque semaine 

Banque consultee plus de huit millions de his depuis sa creation 

L'equivalent dun magazine de 4000 pages (soit pas mal de papier, d'arbres et d'lndiens preserves) 



quand tout est foutu 




2.23 F/mn Nudge Interactive 



LES TOU5 PREMIERS SUR LES TOU5 DERNIERS JEUX 
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Quel plaisir de bouffer de l'aventurier goguenard aux petits 
oitinoiis ! Seul jeu a vous proposer de jouer les mechants en 
gerant uii donjon et ses habitants, Dungeon Keeper 2 sera 
dote d'un veritable scenario se deroulant dans une vingtaine 
de donjons. En plus, un mode Multijoueur sur Internet 
et de nombreuses extensions a telecharger sont prevus ! 





Editeur : Electronic Arts / Bullfrog / Date de sortie : mai 
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CHANGEREZ-VOUS 
LE COURS DE LA GUERRE ? 




"De la bataille de France en 40 a la poussee finale 
des Allies au-dela du Rhin en 45, rien n'a ete 
oublie... de quoi ravir les amateurs de wargame 
tactique." 

GEN 4 hit 

* Plus de 50 scenarios et des campagnes 
dynamiques sur le Front de I'Ouest. 

* Terrains d'affrontements varies : 
desert nord-africain, bocage normand... 

* Editeur de scenarios et de cartes tres 
complets. 

•k Mode multijoueur : jusqu'a 16 joueurs, 
en reseau ou sur Internet. 
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CD-Rom PC Windows® 




fht tpi// www. ubisoft.fr 
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Ubi Soft 



Portrait 



Jane Jensen 



Elle n'est peut-etre pas aussi connue que d'autres superstars 
du milieu, mais avec simplement quelques litres 
a son actif, Jane Jensen a su se faire une reputation plus 
que solide. Parcours surprenant de..., la nouvelle reine 
du jeu d'aventure ? 



Le jeu d'aventure fut pendant 
tres longtemps la speciality de 
Ken et Roberta Williams et de 
leur societe, Sierra, qui crea de 
nombreuses sagas (King Quest, 
Space Quest, Leisure Suit Larry, etc.). Mais 
ne pouvant assurer seuls la production, les 
Williams chercherent de jeunes talents 
encore inconnus. Ce fut le cas de Jane 
Jensen ! Diplomee en informatique, Jane 
travailla comme programmeur chez Hew- 
lett-Packard pendant plusieurs annees. 
Activite peu epanouissante pour une 
femme qui revait de devenir ecrivain ! Ses 
deux passions (les jeux video et la littera- 
ture) la conduisent done chez Sierra sur le 
developpement de scenarios et de solu- 
tions de jeux pour Police Quest 3, Ecoquest, 
Manhunter, King Quest 4. De f il en aiguille, 
elle se retrouva a aider Roberta Williams 
pour creer et rediger King Quest 6. Finale- 
ment, Sierra lui donna reellement sa 
chance en 1993 et elle ecrivit ce qui devint 
Gabriel Knight, Sins of The Fathers, un jeu 
policier/fantastique dont le scenario fut 
immediatement compare a certaines 
ceuvres litteraires des meilleurs ecrivains 
fantastiques. D'ailleurs, quelques annees 
plus tard, Jane connut la consecration avec 
la publication de son scenario en roman. 
Apres la malediction vaudou, ce fut le 
theme des loups-garous qu'elle choisit 
pour Gabriel Knight 2 : The Beast Within, 
qui se deroulait en Allemagne (pays ou elle 
vecut pendant plus d'un an). Enfin, pour le 
troisieme episode (sortie prevue cet ete), 
e'est la ville de Rennes-le-Chateau (en 
France) et la mysterieuse intrigue du tresor 
de I'abbe Saunieres qui ont conquis son 
cceur. Jane n'a d'ailleurs pas hesite a venir 
dans le Languedoc en 1997 pour s'inspirer 
de I'ambiance et de la culture locale. Afin 
d'expliquer ses gouts pour I'histoire, la 
mythologie et les religions, il faut savoir 



que son pere etait theologiste et ministre 
de I'Eglise de Dieu aux Etats-Unis. Esperons 
maintenant que Jane ne quittera pas le 
monde du jeu video pour se consacrer un 
quement a la litterature et a son projet du 
nom de Millennium... ■ 

Didier Latil 







Avec Conforama, 
teleportez-vous sur la planete jeux. 




COMBAT FLIGHT SIM 



La nouvelle reference en combat aerien! Retrouvez-vous dans 
le cockpit des avions de la seconde guerre mondiale. 
50 F rembourses (voir condition's en magasin). Simulateur 
combats aeriens. Code 71851 . 



SIM CITY 3000 



Relevez le defi et devenez leTnaire ideal. Grace au simulateur 
sophistique de SimCity 3000, construisez, dirigez et faites 
evoluer la ville dont vous avez toujours reve tout en geranHes 
desirs des citoyens et les conseils de vos collaborateurs. 
Gestion / strategie. Code 71829. 




BALDUR'S GATE 



Plongez dans le monde de Advanced Dungeons & # Dragons. Jeu* 
de role ou vous combinez temps reel et tour par tour, le tout en 
SVGA sur 5 CD. Avec heroisYne et determination liberez ce* 
monde medieval fantastique. Jeu de role. Code 71984. 



XGAMES PRO BOARDER 



Le seul ]eu*qui vous permet d'incarner ou d'affronter les 
plus grands snowboarders du monde. Un environnement 
entierement en. 3D et plus de 2000 figures pour vous eclater: 
le tout sur une bande son mortelle. Glisse / Extreme. Code 73838. 



WINGMAN 
EXTREME DIGITAL 



rwmi 



■ Joystick equipe 

dun manche epousant 

la forme de la main. 
> Boutons et gachette renforces, 

commande des gaz. 
• Logiciel permettant de 

personnaliser les boutons 

pour les jeux sous Windows. 

Code 54068 ' 
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SIDEWINDER 
GAMEPAD 



Microsoft 



• Ideal pour tous 

les types de jeux 

(combats, sports,. 

simulation ou arcade). 
1 Permet de tjrancher 

jusqu'a 4 Gamepad pour 

des parties a plusieurs joueurs 
1 8 boutons de tir programmables. pad 8 directions et 2 gachettes. 

Code 51383 



299' 



Prix valables jusqu'au 28.02.99 
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Le pays ou la vie *f^ est moins chere 



BANDE DESSNEE 



Ch'tits n' en f ants 



EXTENSION DEADLANDS 




Si les deux premiers tomes 
pouvaient passer pour une 
introduction plutot musclee 
a la serie, ce troisieme 
Kookaburra decolle 
vraiment et prend un 
tournant a la fois inattendu et 
passionnant. La prophetie 
d'une nouvelle ere, regie par 
cinq enfants surdoues, 
devient realite et chacun 
veut sa part du gateau. 
Au milieu, le lieutenant 
Preko tente de raisonner ce 
beau monde a grands coups 
de mandales et de lasers dans 
la tronche. Crisse jongle 
majestueusement avec 
ses personnages et, mine 
de rien, nous pond une future 
reference de la BD S.F. 
Kookaburra (T.3) - Crisse 
Editions Soleil - 79 F. 



Machines in females 

Ceux qui jouent a Deadlands s'en sont aper^us : le Far West 

qui sert de decor est sacrement alternatif ! On y trouve 

des bestioles qui n'ont rien d'humain mais aussi des savants 

fous. Ce supplement plonge justement dans leur delire 

en detaillant la construction de machines 

infernales et en rassemblant la somme de leurs travaux dans 

un catalogue. Maboule et ludique. 

Smith et Robbards - Multisim - 129 F. 





Une etnile est nee 

Prenez un ramassis de repris de justice et collez-les dans une 

ambiance 2001, Odyssee de I'espace, vous obtiendrez Universal 

War One. Si les decors interieurs sont trop depouilles, 

les representations de I'espace sont en parfaite adequation avec le 

dessin precis et minutieux de Bajram. Un album superbe qui merite 

amplement que Ton y jette un coup d'ceil. 

Universal War One - Bajram - Editions Soleil - 79 F. 



ANDE DESSNEE 



la seeur a 01 a ia mnntagne 

Nue comme un ver mais completement innocente, Pyrenee 

est une enfant qui vit dans les montagnes. Eduquee par un ours, 

un renard et un aigle, avec qui elle dialogue, elle s'eveille a la vie, 

a sa cruaute, a ses petits bonheurs. 

Cette historiette charmante et fraiche aux couleurs 

pastel est une bouffee d'air frais ! 

Pyrenee - Loisel et Sternis - Vents d'Ouest - 79 F. 




Bleu sang 



r hmne 

Moore 



Durant la construction de la 
cathedrale de Chartres (en 
1 134), des incendies frequents 
derangent les travaux. Ets'ils 
etaientcriminels ? Ets'ils 
dissimulaient les feux de la 
passion ? Viviane Moore nous 
emmene dans une enquete 
medievale chaude ! Le chevalier 
Galeran de Lesneven, toujours 
a I'affut de mysteres, doit 
demasquer un assassin cruel et 
insaisissable. Sil'intrigue est 
banale, les tableaux medievaux 
sont eux, tres reussis. 
Viviane Moore - 
Labyrinthes-38F. 



La Malerune 




Apres le cycle du Secret de Ji, 
Pierre Grimbert revient avec 
une nouvelle serie. 
Une plethore de personnages, 
un monde regi par I'equilibre 
precaire de deux runes, des 
dieux capricieux, une lutte 
raciale, dessorciers... Onpeut 
dire que tous les themes 
majeurs du fantasy sont 
reunis : le resultat est d'ailleurs 
plutot reussi et I'intrigue, 
impossible a resumer car 
incroyablement touffue. 
On s 'y perdrait presque. 
Pierre Grimbert 
Mnemos - 49 F. 



Pug, I'apprenti 




E U DE PLATEAU 



k vas armes ? 
Prets ?... 
Shootez ! 




Bananes elect riques 

Ah Margerin ! Les deboires de Lucien, 

ses combines minables, ses trafics de 

petrolettes ! L'univers de ce dessinateur 

incontournable nous est tres familier. 

Justement, cet album compile tous ses 

« a-cotes » : faire-part, illustrations parues 

dans la presse, menus, couvertures de disques, 

le tout commente par les soins 

du dessinateur. C'est bien vu et dans 

l'ensemble, plutot marrant. 

Margerin - Les Humanoides Associes - 79 F. 




La seconde edition de Warzone 
— un jeu d'affrontement 
tactique entre figurines — 
nous donne l'occasion de jouer 
de longues batailles entre space 
marines dechaines. L'enorme 
botte de jeu contient 
un materiel consequent 
comprenant trois manuels et 
pas moins de 80 figurines ! 
Strategique, violent et detail le, 
ce monstre ludique s'avere 
dangereusement prenant, grace 
a des regies bien pensees 
et a une gestion pointue 
des unites. Bababam ! 
Warzone - Jeux Descartes 
env. 350 F. 




BANDE DESSINEE 



La pomme tie Pratt 

A l'ombre du Maltais, Hugo Pratt a developpe toute 

une partie de son oeuvre sur des souvenirs 

« autobiographiques ». Cet album fait partie de 

cette periode « mystico-militaire » ou les hommes 

sont confronted a des problemes theologiques 

qui les depassent. Malgre une apparence 

depouillee. le trait et le decoupage de Pratt sont 

d'une incroyable efficacite\ 

A l'ouest de l'Eden - Hugo Pratt 

Vertige Graphic- 120 F. 



EU DE PLATEAU 



Ritiicule 

Comme son nom l'indique, ce jeu de societe plein d'humour offre aux joueurs la possibility 

de devenir courtisans a la cour du Roy. But du jeu : devenir riche et evincer les ri vaux 

(en l'occurrence ses amis) afin d'etre le chouchou (ou la chouchoute) de Louis. 

Pour y parvenir, des cartes d'action, des negociations, des coups bas et des intrigues 

permettent de pimenter sacrament des parties longues mais riches en eclats de rire. 

Pour opportunistes ruses uniquement ! 
Courtisans - Tilsitt - Prix : N.C. 




Raymond E. Feist a beau etre 
tres connu, on a beau attendre 
impatiemment lejeu Return to 
Krondor adapte de son univers 
par Sierra, Pug, I'apprenti, 
souffre de nombreuses lacunes. 
Style hesitant, longueurs, idees 
sous-exploitees, autantde tares 
qui desservent une histoire 
passionnante. Pug a beau 
decouvrir I' amour, la magie, 
les elfes, les gobelins, les nains 
et tout un monde merveilleux, 
lelecteur peine... 
Raymond £. Feist 
Editions Florent 
Massot/Reine Noire - 75 F. 



Invasion 




Robin Cook a encore eu une 
bonne idee pour son 532' 
roman : la propagation d'un 
virus immonde qui tue les plus 
faibles, etepargne les plus 
re'sistants pour les soumettre 
a un inquietantpouvoir 
superieur. Comme d'habitude, 
le rythme du roman est 
maintenu et le theme, tres noir. 
Entre anticipation et polar, 
Invasion nous invente une fin 
de millenaire completement 
deprimante. Heureusement que 
I'histoire est bien orchestree I 
Robin Cook 
Albin Michel - 130 F. 



Noel 
sur Ganymede 




Vous trouverez dans ce recueil 
de nouvelles du grand, que 
dis-je, de I'immense Isaac 
Asimov, une selection de ses 
premiers ecrits. Comme a 
I'accoutumee, une petite 
preface fait office 
d'introduction pour chaque 
nouvelle, ce qui permet d'en 
savoirplus sur la condition 
dejeune ecrivain de S.F. dans 
les annees 40. Cet ouvrage est 
passionnant, et on en ressort 
avec un souvenir inoubliable de 
Noel sur Ganymede, sans y avoir 
jamais mis les pieds I 
I. Asimov - Denoel - 40 F. 




La solution pour acheter 
moins cher vos CD-ROM et Jeux pour Consoles 



Aucun droit dentree. 
ni cotisation annuelle. 



Profitez de cette offre 



du Club ft 



Q Un choix exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l er Un choix exceptionnel constamment reac- 
club multimedia en France, vous pro- tualise : plusieurs milliers de titres 
pose une gamme complete de CD-ROM , presentes dans notre catalogue. 
CD- Consoles, CD-I et accessoires multi- Toute la production multimedia francaise 
media. + tous les "Best Sellers" americains ! 
1 _* L \ t J_i a_J *■»•* 



Unegarantie 

d'economie 

Chaque CDflom achete au "Prix Club Euro" 
(deja -10 % sur le prix public) donne droit 
a une reduction supplementaire de 
jusqu'a-10%sur mjm 
un second CD-ROM. BMU .5 




Q Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



Q Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, que en jeux 
pour consoles et 
accessoires 
multimedia. 




Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau I 



Q Des off res 
exceptionnelles 



Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



La Carte 4 Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- ^^^^ 
ceur, au comptant ou par ^5fe 

petites mensualites de 250 F. ^ 



Ql.e Club en direct... 



• PARMINITEL 



> PAR TELEPHONE 



/c \ob ^ 



• ET SUR INTERNET 
http://www.cdclub.com 



m 



■I Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



^ Un seul engagement 



En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 










nine Le Noweau Cine Movies 95 KM Gin* Movies 95 H*2 Lr< Instruments deMusique L'OEB rwgtone - 

" fm Frinc K Wrs Prang Mac et PC Ws Franc PC Vm Franc PC 










iiniiiii^Wn IP 

La Beit au Bois Dormant LeCMtromdesDInoEaures 




Tie Koto Conspiracy The Perfect General Trie Reap 

Vfcrefianci'C Ws Franc, PC 



Time Gate, secret des World Football M 

tompfsrews Franr, pc 



^^■n 


| 


i > 

r i 


:, » @ 


1 


?5^. P - 




iCtiOFinalredtS(K*f>om 



■v3»JE«f 



Plans be Pans el Lyon 












MOO Photos 
Van franc MacetPC 




1 \ 




Les htsflctes et autres ObjecW Terte 

petrtes betes wrs Flint PC Van Pi 




Organim Paintbrush CficArt 15000 Tertures et Fomh 



mains tie WOO 





DICTin»«i' 



itn ftwj. PC 





* ■""■T... 



■5 Su Monde Budget Auto 

VmFrant, UaeelPC Vers Tran; PC 



—J 




** 




■ -■- W . ■ _ il 

Formute 1 Fromages de France 




BwtoileBourprt Corps Human 50 

Wr&Fn^lteeVPC 








IrfDUEL'llIlN 



Miltemnd 1915-1996 Ptml Mjsler 



J L 



.0 



Les Plus Belles Fables tie MagiwfiKfl 

La Fontaine.- '■-■ , - -- 




Magneli Reetia-oes Hon Theatre Magloue Pltaqes maqipucs 3D 




in the Oark 3 Warwind 








CfMyGirsI 




sswf^te" 




" L 



CalencVfer el ErncM 

du Temps i**s Fran*: PC 








Voyages Sous-mafirts 





POUR 



E °XC?PTIONNd* 




Cyber B»h*s 



CHOISISSEZ 




Football manager 3 
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+ frais d'envoi 



CD-ROM 



"teJeu PC Exhumed 



Wrs Fran; Ifetet PC 



Ce jeu va vous transporter 

dans les pyramides d'Egypte, 

a une epoque oil les Dieux ont 

decide de se venger du genre 

humain. Vous allez devoir parcourir 24 niveaux aim de retrouver le 

corps et le tresor de Ramses derobes par des forces demoniaques. 

8 armes differentes, 1 2 types d'ennemis pour ce Doom-like concu 

avec le meme moteur que Duke Nukem 3D. 



Demos Jeuxel Trues 




si . m repondei seas hurt jours 

Off re valable jusqu'au 30/06/99 
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3800 titres disponibles 
sur catalogue 

^m ^J ^^ ^% 

Q Q Q Q 

BON 
D'ESSAI 



n* T Si 



SITES' 






La Gym 




■^r 



<~* 



~s 




1.3 Vaoire interactive 5 U Vague Interactive 6 






Clpartsde fetes 





*•*•*•*•■ m ^^^m m ■■§■■ ■ mmmm ■ *•»■ 
A Retoumer des aujouufhui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA 
BP 72, 59963 Croix Cedex 






Envoyez-mui les CD-ROM dont j'ai note les ni 
cl-contre. ainsi que mes 3c;v 

iitierement satfsfait. je 
vous les retourne el serai inli noourse 

(hors frais de port). Si je decid 

j membre du Club Em 
sans droit d'enlree ni cotisation .mru ■■ 

suite ma carte d'adherent et mon premier 
Catalogue CD-ROM Magazine. Je m'engage a acheter 
seulement 3 CD-ROM au moins par an, pendant 
deux ans. Chaque trimestre, il me sera presente la 



• lesire recevoir cette selection 
je n'aurai lien a (aire : elle me parviendra automati- 
quemen un autre CD-ROM on 

it, je vous retoufnerai la carte- 

1D-R0M Catalog 

vileges du Club pendant 2 ans minin 

: aiinee 
nitter le 

Club, je 



Je choisis 5 CD-ROM. je joins mon regiement de 139,80 F (99.90 F + 39.90 F de frais 

Stmridrnwi de (to de port 6etg> f « SWS PAS KJA AOMKWT DU 

J Je dftsre etre ewe en express. | acute 20* 

Je regie par : Cheque* 
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V 

A l'instar de la plupart des peripheriques, les manettes ont considerablement 
evolue en peu de temps et certaines marques se sont distinguees par la qualite 
de leurs produits. C'est le cas de Logitech, qui renouvelle sa gamme Wingman 
avec un nouveau joystick et un nouveau gamepad. 



Toujours au mieux de sa forme, 
Logitech qui nous a deja 
seduits auparavant avec 
sa gamme Wingman, semble vouloir 
confirmer ici son savoir-faire avec 
des produits plus matures et surtout 
de plus en plus ergonomiques. 
En fait le Wingman Interceptor est 
une amelioration de I'ancien 
Interceptor. Son manche a balai est 
beaucoup plus consequent et donne 
une certaine sensation de puissance 
lorsqu'on le prend dans la main. Sa 
course est ample et progressive et ses 
boutons sont relativement bien 
accessibles, vu la taille imposante du 
manche. Son aspect a bien sur ete 
revisite et revu a la hausse, tant au 
niveau du design qu'au niveau de la 



Wingman Gamepad 


Constructeur : Logitech. 


Infos techniques : 


pave directionnel 8 directions, 


2 boutons arriere rapides, 


9 boutons, 


connecteur pour ^^A ^^ 


2 joueurs. 


Prix: env. 250 F. 


M 
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taille. Son socle, plutot lourd, permet 
une tres bonne adherence et une 
stabilite indispensables autant dans les 
simulateurs de vol que dans les jeux 
d'action. II se comporte d'ailleurs d'une 
maniere irreprochable dans Combat 
Flight Simulator ou sa maniabilite fait 
des merveilles. Dommage toutefois que 
son manche ne soit pas a rotation. II est 
bien sur equipe d'une molette des gaz, 
bien placee, mais dont la course aurait 
pu etre un peu plus allongee. 
Enfin, pour finir sur les nouveautes, 
le manche est equipe de trois chapeaux 
chinois, ce qui peut paraitre un peu 
excessif mais pourra toutefois se 
reveler fort pratique dans certains 
simulateurs de vol gourmands en 
commandes. De plus, un commutateur 
a ete place sous la gachette 
et pourra servir a faire defiler votre 
armement, par exemple. 
Le Wingman Gamepad, lui, represente 
une agreable surprise dans le monde 
des pads. Ce qui frappe tout d'abord, 
lorsqu'on le prend dans ses mains, c'est 
son ergonomie qui, selon les gouts, 
depasse celle du Sidewinder Gamepad 
de Microsoft. II se place, en effet, au 
creux des mains d'une maniere parfaite 
et tous ses boutons sont d'une 
accessibility exemplaire. 

Cela est du a sa forme agreable et a 
ses deux poignees qui permettent 
une prise en main quasi parfaite. 
Son pave directionnel est lui aussi 
de tres bonne facture. Meme si au 



premier abord il semble quelque peu 

limite dans I'ampleur 

de ses mouvements. Mais une fois 

I'habitude prise, il ne pose aucun 

probleme et se revele tres efficace et 

suffisamment precis pour arriver en 

tete a tous les championnats de Fifa 99, 

par exemple. 

Pour finir, Logitech ne faisant pas 

les choses a moitie, le logiciel 

de programmation des touches 

pour le joystick et le gamepad 

a aussi ete ameliore et dispose 

d'une interface tres intuitive 

et agreable. En bref, on commence 

a retrouver la precision suisse dans 

la plupart des produits de Logitech et 

I'on ne s'en plaindra pas. 

Philippe Ramelet 



Wingman Interceptor 



Constructeur : Logitech 
Infos techniques : 

manche a balai, 
9 boutons 
programmables, 
3 chapeaux chinois 
Prix : env. 400 F. 
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II est le dernier detenteur des Cles, 

I ultime descendant des gardiens j" **■ 

de la frontiere sacree entre la vie et I M 
la mort. II est I'heritier des senti- ■• ■• *■ 

nelles supremes de la frontiere fl C C 

appelee "The Gate". II est le U t w 

Gardien des Tenebres. * 

Moine-exorciste solitaire et mysterieux, Ekna a appris toutes 
les connaissances fondamentales de I'energie mentale et 
maitrise la puissance de la priere. C est un initie superieur 
de The Gate ". Cette organisation ultra-secrete lui confie 
systematiquement les missions les plus dangereuses, celles 
touchant au paranormal. Ses pouvoirs de medium lui 
permettent de demeler les enquetes les plus sombres, sa 
magie d'affronter les horreurs les plus puissantes. 



LEGAROIEN 

GES TENEBRES 



• UN JEU DAVENTURE ET D ACTION 
oil votre foi sera mise a lepreuve dans 
10 episodes varies, des plus classiques 
aux plus insolites : un musee dart pre- 
colombien, un fast-food, un zeppelin ou 
une distillerie. 



• Des notions de gestion et de jeu de role 
pour resoudre chaque mission en finesse ou en force. 

• Des ennemis intelligent^ qui adaptent leurs actions : 
combattre ou fuir, tendre un piege ou encercler votre heros. 

• 28 sorts aux effets speciaux ultimes, du plus violent (Blast 
telekinetiquel au plus subtil (transe emotionnelle). 

• Fluidite, graphisme : une 3D Temps reel a la pointe de la 
technologic actuelle. 



ENTRE LA VIE EI LA MORT. IL VOUS AIDE A CHOISIR. 
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Rien de plus logique pour le leader de la carte son qu'est Creative Labs 
que de proposer un systeme d'enceintes pour accompagner la SB Live. 
Fort de son experience en la matiere, Creative Labs propose le Desktop 
Theatre 5.1. 



Les cartes son 3D ayant 
commence a faire leur nid 
au sein de nos chers PC, il etait 
bien logique que les constructeurs 
ne se fassent pas prier pour nous livrer 
les enceintes qui vont avec. Car pour 
profiter de petits bijoux tels que 
la SB Live de Creative Labs ou la MX 
300 de Diamond, il est necessaire de 
posseder des enceintes dites Surround. 
C'est-a-dire avec des enceintes 
positionnees devant et derriere vous. 
Avec un tel systeme, la qualite du son 
et des ambiances sonores dans les jeux 
est tout simplement fantastique et 
rend au son toute son importance. 
Pour ce faire, le Desktop Theatre est 
tout d'abord compose de 4 paires de 
satellites frontaux et arriere de 6,5 
watts chacun. Accompagnes bien 
entendu d'un caisson de basses et d'un 
haut-parleur central d'une puissance de 
19 watts. Les 4 satellites, de taille 
etonnamment petite, s'occupent plutot 
bien des aigus et des mediums. 
Et malgre la puissance un peu courte 
du caisson de basses, celui-ci s'en tire 
plus qu'honorablement. Les basses 
qui en sortent ne manquent ni de 
profondeur ni de percussion. 
Le haut-parleur central apportant 
un equilibre fort bienvenu et un apport 
de puissance appreciable, vu la petite 
taille des satellites exterieurs. Le son 
de base est done generalement bon, 
toutefois, afin de profiter pleinement 
du son Surround, quelques efforts 
seront necessaires pour 



le positionnement des satellites. 
Car en effet, malgre les indications 
assez precises du manuel, I'installation 
de toutes les enceintes n'est pas 
des plus evidentes. L'endroit ou Ton 
pourra les positionner de maniere 
pratique ne sera pas forcement la ou 
ils fourniront le meilleur son, il faudra 
trouver le bon compromis. 
Reste qu'une fois ces contingences 
resolues, le resultat est tout simplement 
epoustouflant. Un son en mouvement 
dans un jeu tel que 
Half-Life passera reellement de votre 
gauche a votre droite, et I'ambiance 
sonore generale n'en sera que plus 



Desktop Theatre 5.1 



Constructeur : Creative Labs. 
Caracteristiques techniques : 

4 satellites 4 x 6,5 watts, 
1 enceinte centrale 19 watts, 
1 caisson de basses 19 watts, 
module amplificateur, 
decodeur AC3, 
alimentation externe. 
Prix : moins de 2 000 F. 



realiste. Tous les effets tels que 
I'occlusion ou la reflexion seront encore 
mieux rendus. Avec un tel systeme, on 
retrouve tout I'interet de posseder une 
carte son 3D. En bref, le Desktop 
Theatre 5.1 est un ensemble d'enceintes 
de qualite, avec en prime un decodeur 
AC3 pour le son en provenance de DVD 
video. II est clair que sa restitution 
sonore n'est pas forcement a la hauteur 
des systemes haut de gamme. Mais a ce 
prix-la, le Desktop Theatre 5.1 jouit d'un 
rapport qualite/prix incomparable qui en 
fera le systeme ideal pour accompagner 
votre carte son 3D. 

Philippe Ramelet 
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Racing Wheel* 
Force" Feedback 



Levier de Vitesse 
a reponse rapide 




2 boutons 
programmables 



I 



Pedalier ergonomique 
et stable 



Powered by 

Microsoft®" 

Force Feedback 

.Technology 









Reglage des pedales 
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C'est aussi 



X36 

Le X36 combine un throttle 
et un joystick pour donner 
une autre dimension a vos 
jeux de simulation aerienne, 
de combat et d'aventure. 

Distribues par FNAC, VIRGIN et * 




Cyborg 3D 
Digital Stick 4 

Joystick ambidextre a technolo- 
gie digitale s'adaptant entiere- 
ment a la taille de votre main. 



PC Dash 

Finis les raccourcis clavier 
a connaitre par cceur ! 
Avec le PC Dash toutes les 
fonctions de vos jeux sont 
a la portee de vos doigts. 
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Uon/CCOm z£% ~ Saitek 

Renseignements au 01 39 86 96 30. E-mail : transtpv@club-internet.fr ou http://www.saitek.com 



VM Saitek 



XB-33m 

Pad 8 boutons 
digital / analogique 
+ throttle pour PC. 






4 






rv 






^ 



# & 






•4? rf" 



v ^ / J* <F f 



.* 4? 







mtm 



Le MP3 est devenu en quelque temps le format de fichier audio le plus 
populaire sur Internet. Afin de « surfer » sur cette vague, Diamond nous 
propose le Rio PMP300, un petit bijou de technologic 



Depuis son apparition, le MP3, 
ou plus precisement le MPEG1 
Layer 3, est le format de 
compression audio le plus populaire sur 
le Net. Cet engouement plus que 
merite est du entre autres a sa 
flexibility et a son faible poids, 
tres pratique pour le stockage 
et le transfert. En effet, il permet 
de compresser un fichier audio avec 
un ratio eleve, de 6:1 a 192:1 selon 
la qualite voulue, tout en conservant 
une bonne qualite sonore. Le ratio le 
plus habituellement utilise est de 12 :1, 
une minute de son occupant alors 
1 Mo. Les avantages de ce format sont 
multiples et se sont averes d'un interet 
evident pour les echanges sur Internet 
(les legaux bien sur). Car en effet, quoi 
de plus pratique pour telecharger un 
morceau de musique que ce format qui 
allie une taille raisonnable et une tres 
bonne qualite de restitution. II est de 
plus possible de convertir un CD audio 
en MP3. L'operation se deroulant alors 
en deux etapes, d'une part I'extraction 
de la piste audio sous forme de fichier 
WAV sur le disque dur et ensuite 
sa compression au format MP3. 
Avec le Rio PMP300, Diamond semble 
bien decide a porter cette petite 
revolution au-dela de nos PC. Celui-ci 
est en effet le premier lecteur de MP3 
portable. Au premier abord, ce qui 
frappe chez le Rio, c'est sa taille digne 
des plus grands exploits de la 



miniaturisation. D'une taille tres 
reduite (9 x 6 x 1,6 cm), il ne pese que 
110 grammes avec la pile LR6 qui 
I'accompagne. Son autonomie est 
d'ailleurs largement au-dessus 
de la moyenne, avec pres de 13 heures 
de lecture continue avec une pile 
de bonne qualite. Rien a redire non 
plus sur I'ergonomie qui est parfaite 
grace a un anneau central qui 
regroupe toutes les fonctions. Le Rio 
est egalement muni d'un ecran LCD qui 
affiche toutes les indications 
necessaires, sauf le titre du MP3 joue, 
ce qui est fort dommage. 
Les 32 Mo de memoire Flash qui 
equipent le Rio se remplissent par 
simple drag & drop. Le transfert 
s'effectue via le port parallele et est 
assez rapide, de I'ordre d'une minute 



pour 10 Mo. Mais le probleme reside 
bel et bien dans ces 32 Mo, dans 
lesquels nos pauvres albums en MP3 
risquent bien de se trouver a I'etroit. 
Car il n'accueille que 35 minutes de 
musique, si Ton veut conserver une 
qualite optimale. Neanmoins il est 
possible d'etendre la memoire du Rio 
via des cartes Smart Media de 16 ou 
32 Mo, mais celles-ci restent pour 
I'instant inabordables. Par contre, pour 
ce qui est de la restitution, la qualite 
est tres bonne meme si les reglages 
sont un peu trop sommaires. 
En bref, si le Rio a fait grand bruit a 
son arrivee, il nous laisse tout de meme 
un peu sur notre faim. Car pour 
1 500 F, on aurait aime avoir un peu 
plus de capacite de stockage. 

Philippe Ramelet 



Rio PMP 300 


• 1 j 




Type : lecteur MP3 portab 
Constructeur : Diamond. 
Caracteristiques technique 
32 Mo de memoire Flash, 
110 grammes autonomie 
connexion sur port paralle 
Prix : env. 1 500 F. 
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9 x 6 x 1,6 centimetres, ^ 

annoncee de 12h, 

le. 
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fhPNumras 

Graphisme, Musique, Bureautique, Eductitifs, 

Jeux, Loisirs, Programmation, internet, 
Anti-virus, Themes, Outils PC, Multimedia... 

POUR TOUT FAIRE OU PRESQUE 
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Les marques « no name » envahissent de plus en plus le marche des cartes 
graphiques. Mais que valent ces cartes au prix plutot allechants par rapport 
aux grandes marques ? 



Le monde des cartes graphiques 
est partage par deux types de 
constructeurs. D'un cote ceux 
qui concoivent leur propres chipsets et 
de I'autre les constructeurs integrant 
des chipsets developpes par des tiers sur 
leur carte. La plupart de ces cartes 
basees sur le meme chipset ont 
done des performances tres proches 
et avec I'amelioration generale 
et constante des pilotes, les 
« integrateurs» ont de plus en plus de 
mal a faire la difference entre eux. 
Afin de profiter de cette situation, 
A Trend propose done des cartes 
integrant des chipsets tres repandus, 
comme la Banshee de 3Dfx, a des prix 
inferieurs a ceux que pratiquent les 
grandes marques. Et le constructeur 
n'en est pas a son coup d'essai puisqu'il 
commercialisait deja il y a quelques 
mois la Helios 3D Voodoo 2 a moins de 
1 000 F alors que la concurrence etait 
encore a 1 500 F. C'est aujourd'hui avec 
la Helios 3D Banshee, basee sur le chip 
3Dfx Banshee, que A Trend revient sur 
le marche. Le Banshee est un chip base 
sur une technologie ancienne mais qui 
off re de nombreux avantages. Tout 
d'abord, comme tous les processeurs 
graphiques made in 3Dfx, il est 
compatible avec la norme proprietaire 
Glide. Si cette norme est plus ou moins 
destinee a disparaitre d'ici la fin de 
cette annee, elle est encore tres 
presente et de nombreux jeux actuels et 
meme a venir, comme Diablo 2 par 



exemple, sont optimises Glide. 
Lorsqu'un jeu utilise le Glide a la place 
du Direct 3D, le rendu est generalement 
plus beau et surtout plus rapide. 
De plus, contrairement aux cartes 
graphiques les plus recentes, I'apport 
d'une Banshee au niveau performances 
est evident avec un processeur 
« moyen », comme un Pentium 233 
MMX. C'est done une carte ideale pour 
une upgrade, d'autant qu'elle est aussi 
disponible au format PCI. Bien sur ce 
tableau idyllique n'est pas sans ombres. 
II comporte en effet certaines 
limitations. A savoir que son rendu est 
uniquement en 65 536 couleurs (16 bits) 
et qu'il ne gere pas I'AGP. Ces points 
etant toutefois peu importants pour le 
moment. En effet peu de jeux utilisent 
a ce jour des textures assez grosses pour 
obliger la carte graphique a faire appel 



a la memoire vive du PC. Et, mis a part 
quelques exceptions comme 
Expandable ou Combat Flight Sim', la 
plupart des jeux n'utilisent pas le mode 
32 bits. La Helios 3D Banshee de 
A Trend n'est done qu'une carte a base 
de Banshee de plus, avec des 
performances largement comparables a 
la concurrence comme la Maxi Gamer 
Phoenix de Guillemot. La seule 
difference etant que le manuel est 
(malheureusement) en anglais. 
Le choix par rapport a une marque 
n'est a la base pas forcement evident. 
Tout depend pour I'instant 
de son prix (env. 880 F) qui reste tres 
proche de la concurrence. C'est une 
bonne carte mais seul un prix 
plus bas que les marques en magasin 
pourra I'imposer. 

Philippe Ramelet 



Helios 3D Banshee 


. 






Type : carte graphique. 
Constructeur : A Trend. 
Caracteristiques techniques : 

chip 3Dfx Banshee, 
16ModeSGRAM, 
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RAMDAC 250 MHz, 
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Format AGP et PCI. 








Prix : env. 880 F. 


• 


r 






cla 



ASTER LIVE! 
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Combien de fois avez-vous ete surpris par un ennemi 
qui vous attaquait lachement par derriere? Combien de 
parties perdues, si proche du but ultime, car vous ne 
saviez pas ce qui se passait dans votre dos? 

Avec la Sound Blaster Live!™, tous ces problemes 
seront resoluslTous vos jeux entrent dans la dimension 
du son 3D, de la technologie Environmental Audio et 
des effets numeriques en temps reel. Vous etes plonges 
au cceur du jeu. De plus, la carte d'entree/sortie 
numerique et les 256 voix de polyphonie sauront 
combler les attentes du musicien. 

La Sound Blaster Live! Player™ a ete pensee pour le 
joueur et rien que pour le joueur. Elle reprend les 
caracteristiques incroyables de la Sound Blaster Live! 
mais ne possede pas la carte d'entree/sortie numerique. 
L'offre logicielle differe egalement. Prix : 590 F TTC. 

Les haut-parleurs FourPointSurround sont disponibles 
separement ou en kits complets avec la Sound Blaster 
Live! Player. 

Appelez le 01 39 20 86 03 pour plus d'informations. 



La gamme Sound Blaster Live! 
et les enceintes FourPointSurround 
vous donnent acces au son 3D 
et a I'Environmental Audio : 

• Une quaIKe sonore exceptionnelle, 
si identique a I 'originate que vous 
penserez que c'est la realite I 

• Un positionnement du son 3D 
extremement precis avec un support 
total du son Surround. 

• Des "environnements" audio 
ultra-realistes qui donneront vie 
a vos jeux 3D. 

• Multiples effets sonores 
en temps reel. 

• Carte son evolutive grace a son 
processeur programmable. 

• 256 voix de polyphonie 
et bus PCI. 

• Carte E/S numerique et gestion 
d'un systeme jusqu'a 8 haut- 
parleurs (Sound Blaster Live! 
uniquement). 
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creative: 

WWW.SDUNDBLASTER.CDM 
La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes audio 



Cartes graphiques 
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• Dans la serie 
« Les nouveaux venus », 
Shogo et Wargasm 
debarquent sur Internet 
Gaming Zone. Ce dernier sera 
egalement jouable 

via Heat.net. 

• Gamestorm offre une 
version limit.ee du jeu dechecs 
U.S. Chess Federation Chess 
(inconnu en France) pour une 
phase de beta-test. S'il y a des 
volontaires, ils en cherchent ! 

• Pour la sortie du film 
Ennemi d'Etat (Enemy of The 
State), un site a ete ouvert a 
I'adresse suivante : http:// 
www. movies.com/eos/. 
■En plus des informations 

sur le film, vous pourrez jouer 
a un jeu on-line sympathique 
dans lequel vous devrez 
retrouver une personne a 
I'aide d'outils sophistiques 
(satellite, camera, etc.). 

• Dynamix est a la 
recherche de 1 000 serveurs 
pour son nouveau jeu : 
Starsiege Tribes... 
N'y pensez meme pas, la 
configuration minimum 
implique une ligne ISDN I 

• Selon Electronic Arts, 
Ultima Online remporterait 
un enorme succes avec plus 
de 100 000 abonnes mensuels 
et plus de 20 000 connexions 
simultanees aux heures de 
pointe. C'est toujours mieux 
que d'etre sur le periph' ! • 






Eybermnile, e'est trangais ? 



■ ''^hTi^to S ' vous ^ tes com P l ^ tement paume 

lorsque vous lisez la rubrique reseau, 
tH le Guide du Cybermonde est fait 

*M" QuiAe p 0U r vous I £dite par Ellipses et vendu 

au prix approximatif de 120 F, ce guide 
anglais-franqais (pages de gauche pour 
I'anglais, pages de droite pour 
le francais) vous explicitera plus 
de 1 000 termes ayant rapport avec 
I'informatique en general mais plus 
particulierement avec le reseau. 
Vous trouverez, par exemple, 
les definitions de Magic Cookie, Proxy, 
IRC... Des termes beaucoup plus simples et beaucoup plus 
professionnels (les etudiants en informatique peuvent 
s'en servir pour quelques revisions rapides. . .) y sont egalement 
expliques. Bref, c'est le nirvana ! ■ 
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swatch:: 

•beat 






Fini le temps des zones horaires et 
des frontieres geographiques. 
Swatch vient d'inventer le temps 
Internet. Ce dernier represente 
un concept global de temps 
completement inedit : le Swatch 

Beat. En d'autres termes, Swatch a divise une journee virtuelle et reelle 
en 1 000 « beats*. Logique oblige, un Swatch Beat est l'equivalent d'une 
minute et 26,4 secondes. Cela signifie que midi, dans 1'ancien systeme 
de mesure de temps, est l'equivalent de @5(M) Swatch Beats. 
De meme. Swatch a cree un nouveau meridien a Bienne en Suisse, son 
quarlier general. Depuis le 23 octobre dernier, le BMT est la reference 
universelle pour le temps Internet. Ainsi, le monde entier est maintenant 
cadence par le Swatch Beat et se donner 
rendez-vous sur le Net est devenu chose 
facile puisqu'on ne tient plus compte des 
fuseaux horaires. Pour l'occasion. Swatch 
sort six modeles de montres differents : 
la Webmaster, la Netsurfer, la Download, 
la Net Time, la Site et la Provider. 
Disponible en quantite tres limitee pour 
I'instant. elles feront leur grand bourn des le 
mois de mars. @ plus. . . ■ 




L'epidemie 

des jeux 

non-finis et 

patches a n'en 

plus finir vient 

de toucher gravement Cryo. En effet, apres 

Deo Gratias sorti officiellement 

mais dont le mode Reseau est encore 

indisponible apres plus d'un mois (rappelons 

tout de meme que ce jeu est - ou etait - 

destine specialement pour le on-line), 

Cryo nous refait le coup avec 

Saga : Rage of The Vikings. Vendu en tant que 

jeu complet, le mode Reseau s'avere 

indisponible jusqu'au 31 mars 99. 

Des que Noel se pointe, on nous prend 

pour des truffes... ■ 



mm en BPE 




Une bande de fanas des jeux Blizzard vous 
propose de jouer a un RPG en script nomme" 
Diablo Plus (http://svr2.netnexus.com/,). 

Evidemment, celui-ci est entierement base sur 
I'univers de Diablo. Vous y retrouverez done la 
ville de Tristam et ses personnages non-joueurs 
(forgeron, Adria la sorciere, etc.). Votre mission 
reste la meme : liberer la ville des monstres 
hantant les profondeurs de la cathedrale. A la 
maniere d'un MUD texte, toutes vos actions 
seront decrites dans votre navigateur Internet. 
A noter aussi Terran Legacy, un RPG du meme 
type mais base, cette fois, sur I'univers de 
Starcraft. En tant que Terran, vous aurez a 

lutter contre 
la menace 
Zerg tout en 
tentant de faire 
evoluer le 
grade de votre 
personnage. ■ 




in quite ie heros 



to jeu pas mireux 




Les RPG graphiques on-line 
devenant a la mode, il n'est pas 
etonnant de voir debarquer un 
jeu tel que The Highlands 
(http://highlands.ripp.dk 
On en sait encore tres peu a son 
sujet car les createurs le 
«surprotegent» et qu'il arrive 

tout juste en beta. Ce soft qui utilise une vue subjective pour representer 

votre avatar, semble toutefois s'orienter vers Everquest. Votre objectif 

sera de monter des groupes d'aventuriers afin de sauver, comme toujours, 

la veuve et I'orphelin. 

Bien que la periode Beta 1 

contient deja son lot de 

testeurs, vous pouvez 

toujours vous inscrire afin 

de faire partie de la 

seconde vague et etre 

ainsi parmi les premiers 

a essayer le jeu et. . . 

a le « debugger ». 

Motive ? ■ 




rapes-Ultima Mm ! 





Apres les quake-like, void venir les UO-like ! The 4th Coming, jeu 
medieval fantastique en 3D isometrique. propose toutefois une representation 
des personnages a I'ecran beaucoup plus imposante que Ultima Online 
(avouez que le dragon est somptueux !). La gestion et revolution de votre 
caractere sont aussi differentes, The 4th Coming se voulant plus oriente jeu 
de role que son aine. Comme toujours. vous devrez faire la chasse aux points 
d'experience pour monter de niveau. Pour le moinent, tres peu de monstres 
sont implemented et quelques defauts subsistent. Notons egalement un detail 
tres encrvant : la facon de se deplacer (on marche sur la pointe des pieds !). 
A part fa, afin de remedier au phenomene Player-Killer, The 4th Coming a 
choisi la solution Everquest. C'est-a-dire que vous aurez la possibility de tuer 
des humains que lorsque vous aurez atteint un 
niveau d*experienee suffisant. Alors si vous 
voulez experimenter de nouvelles sensations, 
la beta de ce jeu vous est ouverte 
(www.the4thcoming.com). ■ 
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Les habitues du site 
de jeu Gamestorm 
ont decidement de la 
chance ! lis peuvent 
effectivement jouer 
a Warcraft II 
gratuitement sans 
meme avoir besoin 
de posseder le jeu 
puisqu'il est inclus 
dans le kit de 
connexion telechargeable. Meme si Warcraft II date d'il y a trois ans, 
sachez que ce noble ancetre de la strategic temps reel a toujours ses 
fans et que Gamestorm compte bien les rassembler. Rendez-vous sur 
http://www.gamestorm.com avec grunts, footmen et sorciers ! ■ 



Simplifienous ie Quake 



Pour tous 

les quake-likers, 

un nouveau 

programme 

(encore en beta) 

vient de faire son 

apparition sur le 

Net. Son nom : 

Hydra-SB. 

// s'agit d'une 

interface 

graphique qui 

vous permettra 

de gerer 

votre univers 

de quaker. 

A partir d'une 
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telecommande que vous 

placerez n'importe ou sur 

votre bureau Windows, 

vous pourrez lancer vos 

parties, changer les infos 

de votre personnage, 

afficher les serveurs, 

visionner vos skins... Les 

concepteurs prevoient 

meme de vous permettre 

de faire vos propres 

menus et boutons. Hydra-SB marche avec les quake-like les plus en 

vogue (Sin, Half-Life...) alors si vous voulez telecharger les 5,4 Mo et 

depenser 20 $ (apres periode d'essai), rendez-vous a I'adresse 

suivante : www.madmzone.com/hydra_sb / ■ 



Venu tout droit du Canada, Kozaar 
vient d'entamer une phase de 
beta-test dans laquelle certains 
joueurs peuvent a present parti- 
ciper. Kozaar est un univers « per- 
sistant)) sans en etre un. Euh..., je m'explique. 
A la difference de Ultima Online, qui est un vrai 
monde « persistant » (C.Q.F.D. : qui ne s'arrete 
jamais que vous soyez la ou non), vous aurez ici 
des parties « prolongees ». C'est-a-dire que vous 
jouerez dans ce genre d'univers le temps d'une 
partie, celle-ci pouvant durer de quelques jours 
a plusieurs mois. L'autre innovation se situe au 
niveau du deroulement du jeu : bien que Kozaar 
fonctionne au tour par tour, vous effectuerez 
toutes vos actions en temps reel ! 



Une fois que vous aurez epuise vos segments 
(points d'action), peu importe que vous jouiez ou 
non : vous ne pourrez plus agir. Heureusement, 
Kozaar est avant tout un jeu d'equipe. Ce qui 
signif ie que vous devrez faire des alliances si vous 
voulez profiter de soutien en cas de coup dur. II 
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Jplanet name properly updated 
here as 



uncolonized 
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vous sera toutefois possible d'evoluer seul mais 
votre temps de survie s'averera alors limite 
(a moins que vous ne fassiez preuve de genie stra- 
tegique !). Une fois vos coequipiers choisis, votre 
budget ainsi que vos recherches technologiques 
seront mis en commun. Ne negligez surtout pas 
ce facteur car, pour vous donner un exemple, plus 
votre niveau technologique « Propulsion » sera 
haut, moins vous userez de segments pour vos 
deplacements. D'autre part, vous devrez coloni- 
ser des planetes, exploiter leurs ressources et 
construire des industries afin d'obtenir les fonds 
necessaires a la construction de vaisseaux qui vous 
serviront a conquerir la galaxie. Prevu pour le 
printemps 99, attendez-vous a un test sous peu. 
D'ici-la, allez done faire un tour a I'adresse sui- 
vante : www.kozaar.com/fra/. ■ 

Lo'i'c Claveau 
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, ce ji 

rail charmer plu> d'lin fan 
trategie. Dans tin monde en 
ivement perpetuel, (iiploma 
loration, colonisation 
urtout cooperation seront 
ilol an rendez-vous... 
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www.alphacentauri.com 




un monde nouveau et offrir a ihumanite un avenir meilleur 





un autre style de vie et faronner iavenir de (humanite 





une planete encore inronnue pour urrueillir les generations futures 





les factions ennemies 



qui menucent (existence de la cace humaine 
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A fin que tout se passe sous les 
meilleurs auspices, nous vous 
recommandons de prendre le pre- 
sent article pour ce qu'il est: un 
beta-test. Inutile de grimper au 
plafond et de pousser des hauts cris, ce n'est pas 
parce que Mankind est disponible dans le com- 
merce qu'on peut considerer qu'il est termine. 
Tout ce qui suit decoule de I'utilisation d'une ver- 
sion finale neuve en boite, testee dans des condi- 
tions normales. D'ailleurs, histoire de cracher 
notre bile une bonne fois pour toutes, disons car- 
rement que certaines personnes chez Cryo ont du 
confondre : « Lancons un jeu exclusivement on- 
line qui pourra evoluer au fil des mois» avec 
« Vite, sortons Mankind maintenant que tout le 
monde I'attend, de preference avant Noel. En 
plus, pour les bugs qui restent, les accros qui vont 
se mettre a y jouer feront un bon pool de testeurs 
a moindres frais». Reconnaissons que les fonc- 
tions de Mankind telles que les deplacements, la 
gestion de I'acceleration 3D, les zooms, I'utilisa- 
tion des differents types de cartes et les canaux 
de chat entre les joueurs semblent fonctionner 
correctement. Mais c'est I'arbre qui cache la foret. 

Gardonslafoi 

Un simple exemple : les bugs graphiques lors d'at- 
taques d'unites terrestres sont incroyables. Les 
tanks disparaissent dans les volumes des mon- 
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tagnes ; au moment de I'explosion de leur objec- 
tif, le sprite representant la gerbe de flammes 
reste a I'ecran meme quand on se deplace dans le 
decor... Y a du boulot. Le principe de gestion de 
ressource et de recherche, la base meme du jeu, 
n'etait toujours pas active fin decembre (le jeu est 
sorti debut decembre). Alors I'avantage, c'est 
qu'on a directement acces a toutes les unites qui 
seront disponibles dans le jeu. L'inconvenient, 
c'est que sans gestion d'aucune sorte, il n'y a pas 
de jeu. Mankind n'existe pas. Mais ne vous 
meprenez pas, derriere ce qui passera forcement 
pour du revisionnisme quand vous lirez ces lignes, 
il y a une deception dont I'intensite est egale a la 
febrilite de I'attente qui est maintenant la notre. 
C'est qu'on I'attend de pied ferme, ce jeu. Eh oui, 
on nese refait pas... 

A noter que pour se faire pardonner, les 
accounts ne seront pris en compte qu'a partir du 
1" Janvier. Esperons que Mankind sera un vrai 
jeu on-line d'ici la. ■ 

Xavier Hanart 
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p peut-etre. dolus, la montr 
•couehe d'un polit souriceai 
mature doni la venue au mo 
iomhlo enchanter personne, 
meme ses parents. Mankind 
I hien do la science-fiction.. 
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VOLANT FORCE RS ACUABS 

RE JOUR BE FORCE Haute technologie I -FORCE 

Maitrisei 
I' art in 
pilotage. 
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La nouvelle technologie RS ENGINE 
Retour de force l-FORCE 
permet la compatibility du volant sur les 
differents supports de consoles existants: PC 
,Playstation, et Nintendo 64. 
*Boutons HYPER programmables. ^ 
* Volant de course compact avec rayon de virage de 

250°. 

'"Prise de volant rembourree. 

leviers de changement de vitesse PAPILLON style Fl, 

Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base surdimensionnee. 

* Modes de commande analogique et numerique. 
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PLAYSTATION est une marque deposee par SONY 
NINTENDO 64 est une marque deposee par NINTENDO 
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Disponible sur 
la Microsoft Gaming 
Zone, Ultracorps 
apaisera vos envies 
de destruction. Votre 



mission est claire : 
conquerir I'univers 
connu en annihilant 
vos ennemis. Seule 
I'expansion vous 
permettra de survivre. 
La regie est simple : 
tuerouetretue... 



Format CD-ROM PC 

Sortie disponible 

Prix abonnement 

env. 60 F/mois 

Genre strategie 

Config. mini. P75, 8 Mo, 

acces Internet, IE 3.02 ou 

plus, Netscape 4.x 

Config. recom. P100, 

16 Mo, acces Internet, IE 

3.02 ou plus, Netscape 4.x 

Langage usuel anglais 

Nombre de joueurs 1 000 

Support connexion : TCP/IP 

Connexion min. 

Ping : 350 ms 

Perte de paquet : % 

Connexion recom. 

Ping : 250 ms 

Perte de paquet : 0% 

URL 

http://www.zone.com/asp/ 

script/ 
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s quelques 
mois, la Microsoft 
(kiming Zone pro- 
pose, en plus tics 
tradin'onnels quake- 
'"■£ ci warcrqft-like, une scrie de j 
dies torn specialemenl au on-li 
Le prix de I 'abonnement est d' envi- 
ron 60F par mois pour une utilisation 
"is restriction. Specialemenl on-line 
gnifie que ees jeu\ ne pioposciil 
eune partie Solo el que vous dev 
e eonneele ;i Interne! afui de |' 
iryjouer. Ce type deio/r est, a la 
iniere de Archmage (teste* le mois 
mier), un programme en !cript qui 
execute exclusivemenl dans votre 
ivigateur Interne!. Par consequent, 
n'est pas question ici de sous en 
meiire plein la v ue avec de la 3D par- 
tout mais plutot de vous scotcher ii 
votre onlinaicur avec un principe 



Le Command Center. Vous y 
verrez tout ce qui concerne 
votre armee et vos planetes. 
Surveillez vos frontieres ! 
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Une race parmi les 14 dlsponibles. | 
Chacune dispose de conditions 
de depart et dun historique. 



inleressanl. Hi jcdoisa\ oner que cela 
marche pluioi bien, voire de mieux en 
mieux, vu le nombre de yens qui 
commencenl a s'y inteVesser. Apres 
un download du programme taisant 
environ 34 Kb. vous Stes fin pret ii 
jouer. Trois serveurs vous seronl 
ouverts, chacun ayanl sa particularity. 
I .c premier sen cur vous permettra de 
jc Hici un tour par jour, le sea >nd. deu R 
lours par jour el le iroisienie concerne 
exclusivemenl les parlies dites 
ques ». Ces demieres soni orga- 
es specialemenl par les GM 



specifiques (c'esl le cas des loumois, 
parexemple). 

Cycle et Tick 

Chacun ties serveurs peui accueillir 
plus de I 000 joueurs pour chaque 

panic. Le dcroulcment du jeu est 
assez simple. Une partie se decom- 
pose en deux phases s'cllecliianl sur 
une journee reellc: la premiere esl 
appdec ■• ( lycle •• ellevous permel 
de dormer vos ordres, d'organiser vos 
troupes, tie lancer VOS deplaccmeuls. 



Jne des nombreuses unites 
I du jeu. Attention, celles-ci varient 
en fonction des races... 



Ranking by World Count 
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Void le classement des 40 meilleurs 
joueurs de la partie, effectue en fonction | 
du nombre de planetes acqulses. 



I Fleet Ltto assembled and ready to launch' 



Ultracorps 
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Le choix vous est donne de creer 

votre propre alliance, den jolndre 

une ou de jouer en Solo... 



ULTRACORPS ALLIANCES 



Une flotte prete a partir a la 

conquete des planetes vierges 

attenantes a ma planete d'origine. 



durant cone heure n'est aleatoire. 
Si \os forces soni plii-^ nombreuses 
ci mieux equipees, vous gagnez... 

("est maihemaiique ! Le mot-cl£esl 
Maftrise. Caravant de maitriser votre 

expansion el VOtre production, \oiis 
\ rez maitriser \ one race. 



Sflf/fl/C 



* 
* 



ant I'avantage de fonctionner sur des becanes modestes 
his aurez quand meme besoin d'une connexion a Internet I), 
\racorps vous apportera autant de sensations que n'importe 
el jeu d'action. Bien que ne beneficiant pas d'une realisation 
Unique inoubliable, il propose un gameplay en beton 
jne richesse impressionnante. Le seul conseil a donner est 
d'essayer. Vous pouvez tres bien vous decouvrir une passion 
pour ce genre dejeu. De plus, vous avez deux semaines 
-ntuites pour vous faire une idee... Pourquoi se priver ? 




23 heures. La seconde se nomine 
• Tick" el die correspond a la 24' 
heure. Pendant cede phase, plus rien 
ne vous sera accessible car cost a ce 
moment que le jeu execute les ordres 
de chacun, resob ant des conflits par 
la destruction d'un (ou plusieurs » pro- 
tagoniste(s). Autant dire qu'une t'ois 
entre tlans le jeu. e'est le stress de la 
24' heure qui vous attend ! Mais ras- 
surez-vous, rien de ce qui se passe 
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The Interview 



HUMAIN OU ALIEN ? 

.'otre choix est difficile puisque 
14 races vous sont proposers. 
.'hacune possede ses particularites 
ncluani les conditions de depart (le 
nombre d'unites avec lesquelles vous 
commencez i. le tj pe d'unites el les 
technologies que vous aurez a votre 



le temps de lire l'hisiorique de chaque 
race avant de VOUS decider. Ceci fait. 
\ous \ous rendrez au Corn-Net qui 
s'a\ere etre votre quartier general. 
Depths ce point, vous aurez acces a 
tons les menus el pourrez lire les 
news qui vous renseigneront sur les 
demieres updates i nouvelles techno- 
logies, dernier e\ enemen! important 



sidewaik.com 
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il. Oyloi. Enuupy UC. 



Ml Glilbaimdfi. Needle X. Nylut. RamstffOI. "Vwi 



0: Did you play as a cohesive unit 0( )ust sliare intelligence? 

A: 



« wOUld 






0: How Imponanl do you find il 10 be pan of a ijioup. an alliance? 



i. Vfausdisposerez 



specialement dedie a Ultracorps, atln 
de communiquer avec vos allies et les 
autres joueurs participant a la meme 
partie. Ensuite. le Command Center 
\ ous afficbera la cane de la galaxie, 
votre armada, vos productions... 
C'esl d'ici que vous vous lancerez a 
la conquete de I'univers, deployani 
vos flottes el orchestrant votre 
expansion. Le gameplay est sans 
faute et le jeu d'une richesse eton- 
nanie. Le petit detain a souligneresl 
la reactualisation des pages qui 
s'avere parfois agacante car lente. 
Hormisce point, Ultracorps meriie 
bien le COUpd'ceil ' 

Lo'ic Clat eau 



Trois serveurs pour trois modes 
de jeu differcnts i un tour 
par jour, deux tours par jour 
et un mode independant 
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Si vous gagnez un tournoi. le MCZ vous interviewera ... A vous la gloire 
les femmes et les voitures de sport ! 
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Des ecrans de ce genre viendront 
pallier le manque d animation du | 
jeu. C'est toujours mieux que rien ! 



Ultracorps 



Graphisme 



Animation 



Duree de vie 



> Tourne sur P75 

> Gameplay riche 

> Duree de vie 



\Lesmains 



> Affichage des pages 
| • Realisation simple 
i Monde cruel 
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A WONDERFUL HALF-LIFE 



Fatigue de buter du marine, d'eparpiller de Y alien, 
de sauver des savants ? Alors direction le Net ! On s'y 
trucide dans la bomie huineur, on s'y salue a grand 
renfort de 44 Magnum et on y meurt en explosions tres 
oolorees ! Une ambiance detendue en sonune ! 





Depuis Quake II (et Jedi Knight), aucun doom-like 
n'etait parvenu a provoquer un engouement 
on-line. II est vrai qu'entre les patches, les nou- 

veaux niveaux, et surtout les differents modes de 
jeu. Quake II a multiplie les initiatives. Les fans furent 
ravis et aujourd'hui encore, un grand nombre d'entre 
eux sont fideles au hit de ID Software. Mais peut-etre 
plus pour tres longtemps ! En plus de se vendre 
comme des petits pains, Half-Life beneficie d'un 
mode Multijoueur assez bien realise. 
Tout d'abord, pour trouver des parties sur le Net, pas 
besoin d'avoir recours a un utilitaire (comme Game 
Spy qui gere aussi Half-Life) : le menu Multijoueur ras- 
semble toutes les parties en cours. Tout ceci est plutot 
bien presente puisqu'en plus de pas mal de rensei- 
gnements, on peut voir la qualite de la partie (des 
ronds verts, plus il y en a, mieux c'est) et le nombre de 



personnes deja en jeu. Comme Half-Life beneficie du 
moteur de Quake II, on peut evidemment entrer dans 
une partie deja lancee, qui peut d'ailleurs rassembler 
jusqu'a 32 fous de la gachette ! 
Ensuite, il n'y a plus de regies : les balles, I'electricite 
et les rafales fusent (les armes sont excellentes), tout 
le monde court dans tous les sens. Tous ceux qui ont 
joue a ce type de jeu en reseau connaissent la chan- 
son. II ne faut pas s'attendre a etre surpris, car si le jeu 




■ connected ha; joined the same 



de Sierra innove grace a son ambiance en Solo, il n'est 
qu'un clone de Quake II a plusieurs. II est sans genie, 
sans innovation et se permet meme de recycler une 
arme de Duke Nukem 3D : la bombe laser ! 



Ambiance virile 



Alors d'accord, se tirer les uns sur les autres est tou- 
jours aussi rigolo et on empile les « frags » avec bon- 
heur, mais on aurait aime trouver plusieurs modes de 
jeu. Le Deathmatch, on connait, tres bien meme, et 
on commence a s'en lasser ! II y a quelques annees, 
le moindre doom-like n'hesitait pas a integrer une 
course au poulet (Outlaws) ou I'Ysalamari (Jedi 
Knight) pour sortir un peu des sentiers battus. Si on 
regarde Quake II, on trouve un mode Capture du dra- 
peau et un Team Fortress, sans compter les autres. 
Heureusement, le mode Team Fortress 2 sortira cet 
te pour relancer un peu I'interet du jeu. Son principe 



les adresses a CBimaitre 

Une plethore de sites existent deja 

sur Half-Life. Pour commencer 

la promenade, un petit tour par le site 

officiel de Sierra s'impose 

(http://www.sierrastudios.com/games 

/half-life) : il est tres promo mais il comporte 

pas mal de liens. Pour rire un peu, allez done 

voir chez Pcgamer, ils ont fait 

une BD a partir de captures d'ecran, 

presente sur le CD et sur 

http://www.pcgamer.com/dankandscud/pages/ 

paged .html. Sinon, apres avoir visite pas 

mal de sites, Half-Life.org est celui qui 

m'a le plus convaincu : fichiers, infos et 

flash sont au rendez- vous 

(http://www.halflife.org). 

Allez aussi voir le site de Valve qui est a jour 

(http://www.valveworld.com). 



est excellent : les joueurs s'y aff rontent en equipes et 
disposent de neuf classes de personnages, d'une ving- 
taine de cartes dediees et de vehicules. Mais en atten- 
dant... Pour I'heure, de nombreux sites proposent des 
skins et des cartes en telechargement (pour eviter des 
heures sur le Net, allez done jeter un coup d'ceil sur 
notre CD). Cela dit, il y a un point sur lequel le jeu est 
irreprochable : e'est la qualite des connexions. Avec 
un simple modem 33 600 bps, et pour peu que I'on 
tape dans les 266-300 MHz, on obtient regulierement 
un ping allant de 250 a 400 ms (amis des chiff res, bon- 
soir !), lequel permet de jouer dans de bonnes condi- 
tions. En plus, lorsqu'une partie se deroule sur une 
carte que le joueur ne possede pas, le telechargement 
estautomatique. 

En revanche, il ne faut pas esperer jouer de maniere 
stable a plus de six ou huit ! Pour entrer dans des 
arenes de 10 a 32 joueurs, il faudra plutot prevoir une 
connexion a 56 000 bps, voire le Cable ! Verdict : a 
plusieurs, Half-Life est une reussite technique, mais il 
ne faut s'attendre a une quelconque profondeur ! ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 





Gardien savait tres bien que s emou\ 

Juirait celles-ci a prendre conscience de leur 

. > que cette prise de conscience menerait inevi- 

blement au desir de liberte ! Bien que certain 

imbres restaient devouees au Gardien, ce derni 

ecida de toutes les condamner a mort, chatimei 

u'il executerait lors de sa prochaine venue. Peut-etre 

t-il que cette forme de chantage pousserait I 

les Ombres a eprouver un sentiment de cu' 



« Beaucoup de temps s'est ecoule depuis la 

decouverte de 111011 destin. An contact des liiiinains, 

certaines Ombres out commence a eprouver 

des sentiments, decouvrant ainsi que faire 

le mal n' etait pas ime fatalite. Mais le Gardien 

ne I'enlend pas de la meme oreille... » 
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rtit en quete du Coeur de vie en commencant 

recherche de Arkoth, le prophete qui avait eu ce 

lique pour violon d'lngres. Malheureusement, p 

nne ne savait oil Arkoth avait respire sa dernie 

luffee d'air. Les Ombres deciderent done de retro 

er Akarith I'Ancien, un astronome de renom q 

vait entretenu une etroite correspondance avec 

rophete et qui vivait dans I'observatoire de Moo 

low. Grace aux astres qu'il etudiait, Akarith le 

jvela les coordonnees exactes d'un refuge, dont se 

irkoth et lui connaissaient I'existence. Ainsi, I 

(mbres apprirent a se servir d'un sextant. Elles decou- 

rirent dans un petit sanctuaire toutes les recherch 

e Arkoth concernant la relique ainsi que la mention 

de son emplacement. Et apres des jours et des nuits 




lite envers leurs treres et sceurs qui restaient noir 
ns I'ame. Cependant, il n'en fut rien. Les Ombres 
taient deja mises a la recherche d'un moyen 
'echapper a la main du Maitre. C'est ainsi qu'elles 
pprirent I'existence de deux reliques sacrees qui 
ourraient leur apporter ce dont elles revaient : la 
iberte. Elles etaient connues sous le nom de « Cceur 
'e vie » et « Cantique de la lumiere ». La premiere 
vait la particularity de faire naitre en chaque entite 
ne parcelle de vie. La seconde etait I'artif ice qui f™ 
lettrait de repousser le Gardien hors du plan dim 
ionnel de Britannia. 

Coeur de vie 

Ainsi pouvaient commencer les quetes pour la liberte. 
Ne sachant pas exactement le temps qui leur etait 
imparti avant la venue de leur executeur, les Ombres 
rent de se scinder en deux groupes, chacun 
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erche, les So 

rouvrir les ruines ou il est dit que le Coeur de vi 

apparait que s'il se sent merite. II reposait dans u 

:rin de bois et de velours, petite chose si fragile « 

jurtant si puissante. 

Le Cantique de lumiere 

ndant ce temps, I'autre groupe combattait furie 
nent dans les profondeurs du Donjon de glace 01 
sarus, une legende parmi les aventuriers, etait mort 
ns sa quete du Cantique de lumiere. Tout laissait ' 
nser qu'il connaissait I'existence d'un ouvrage qi 
menerait directement a la relique. Ainsi, les Ombn 
emprunterent le meme chemin. Plus nombreusc 
elles reussirent a eliminer tous les demons et autr. 
monstres qui leur barraient le chemin et elles decoi 
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i elles etaient venues : le fameu 



ouvrage. D'apres ce dernier, le Cantique reposait sur 
un petit ilot dans les profondeurs de I'antre des Tera- 
thans. Elles s'y rendirent et une lutte pour la survie 
-'-ngagea. Elles se retrouverent bientot encerclee' 
r une armee de Terathans quand soudain, un espoi 
attendu se presenta sous la forme d'une troupi 
Ophidians. Ces derniers, hai'ssant les Terathans plu 
■e tout, chargerent les hommes-araignees commi 
seul homme. Bientot, il n'y eut plus un seul Tera 
than vivant et les Ophidians se retournerent contre 
les SombreDragons. Diminues en nombre par le com 
bat qu'ils venaient de mener, les hommes-serpents n< 
purent tenir longtemps face a la magie des Ombres 
Continuant leur chemin, celles-ci trouverent I'ilot 01 
reposait le Cantique de lumiere tant recherche. A pre 
sent, elles etaient pretes pour le grand jour, lorsqui 
en viendrait reclamerson du... 






H •< U 













Wfffb 



3MK 



V$ 



ii 



1 
w 



<=£ sc 



M®$ 



reseau 




Aii temps de POD, le Game Service de Ubi Soft 
a fait ses preuves et hante les nuits de milliers de fans 
de vitesse. La sortie de Speed Busters va permettre 
aux accros du volant de retrouver le Net pour y piloter 
des bolides retro a l'abri du lag. 
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OM Speed Busters, vous n'avez plus qu'a 
r ce dernier et a cliquer sur. . . Game Ser- 
. ires proche de Battle.net, le Game Service 
emande de rentrer vos coordonnees, votre mot 
i passe, votre pseudo et de taper un petit « profil » 
x vous pouvez meme ajouter votre photo !) avant de 
rejoindre les autres joueurs sur le forum. Choisissez 
sans hesiter le serveur Paris, le plus frequente et le 
moins « lagge ». La, une icone vous montre les parties 
en cours tandis que les joueurs deja presents se Ian- 
cent des defis, sous I'ceil vigilant mais sympa d'un GS 
Master et d'une GS Mistress (regardez sa photo...). Ces 
jeunes Quebecois de chez Ubi Soft vous prodigueront 
en direct tous les conseils utiles, tout en veillant a la 
bonne tenue des debats. Peu de variete toutefois dans 
le choix des circuits, California et Colorado semblant 
raf ler tous les suffrages. Attention aussi pour les debu- 
tants, le choix des voitures depend de votre cagnotte 
(et done de vos performances passees). 

Lag ? Connais pas ! 

Entrainez-vous d'abord serieusement en Solo pour 
essayer de remporter vite une ou deux courses et pou- 
voir vous payer un bolide performant ! Une fois la 
course lancee, tous ceux qui se souviennent avec hor- 
reur des deathmatchs a vitesse d'escargot sur d'autres 
serveurs vont vite etre rassures ! Dans toutes mes par- 
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ia sensation ae vitesse au moms egaie a cene 
Solo et rejection pour cause de lags excessifs une chi- 
mere ! Gare toutefois aux rushers qui attirent les 
debutants dans des courses a un seul tour pour gon- 
fler leurs resultats sans risque. Et puis, vous risquez 
de vite vous retrouver avec une epave cabossee et 
pas d'argent pour la reparer ! En revanche, sur Ubi- 
soft.com, vous pouvez telecharger des skins de voi- 
tures pour avoir enfin le bolide qui vous ressemble ! 
Avec son cote fun et sa jouabilite d'enfer, Speed Bus- 



ters semble bien parti pour succeder a POD dans le ™> 


cceur des internautes ! ■ 


Remy Goavec 


i Genre : course de voitures 


! Config. mini. : modem 28000 


1 Config. recom. : modem 56000 


1 Nombre joueurs max : 6 H 


1 Support connexion : Modem, LAN, TCP/IP 


1 Ping maxi : 400 ms 


1 Ping recom : 200 ms 
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s'annonce comme une 
avalanche de jeux plus 
saisissants les uns que les 
autres. Forts des nouvelles 
avancees technologiques (cartes 
3D, Force Feedback, etc.), et de 
cedes que Ton attend (Voodoo 3, 
DVD, etc.), les editeurs s'en 
donnent a coeur joie et nous 
promettent des merveilles. Mais 
ce raz de maree ludique ne 
cache-t-il pas une furieuse envie 
de se remplir les poches avant 
I'apocalypse, prevue pour la fin 
de I'annee, je vous le rappelle ? 
J'en sais rien mais ce qui est sur, 
c'est qu'il va y avoir du beau 
petition... 
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Un dossier divinatoire observe daos les etoiles par Cedric Gasperini, Didier Latil et Madame Soleil. 



Strategic/action 

Beau comme un Zerg 



Une annee 98 plutot creuse 

pour le genre, dominee par 

Starcraft. Heureusement pour 

les aficionados de «zerg-like» 

et « protoss-like », la Terre va 

peut-etre survivre grace a 

leurs talents de stratege. Et il 

va y avoir de quoi demontrer 

ses capacites en la matiere... 
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Va falloir vous habituer a coloniser 
d'autres planetes et a les exploiter 
tout en boutant les especes ennemies 
hors de vos terres. Normal, apres 
I'Apocalypse, la Terre ne sera plus vivable. Pour 
cela, deux styles de jeux de strategie sont a la 
mode. Tout d'abord, les suites. Se basant exclu- 
sivement sur le succes des precedents titres du 
meme nom, elles laissent craindre une innova- 
tion minimum. Les developpeurs n'ont pourtant 
pas interet a se reposer sur leurs lauriers s'ils 
veulent nous convaincre. C'est le cas pour les 
tres attendus Command & Conquer 2, War- 
craft III ou Dungeon Keeper 2 et pour la plupart 
des jeux a sortir cette annee. Attendez-vous a 
une avalanche de Machin 2, le retour ou encore 
True 3, la suite du retour. Les nouveaux venus 
doivent, eux, s'arracher du lot avec tout un tas 
de nouveautes propices a seduire les joueurs. 
On espere beaucoup de titres tels que Force 
Commander ou encore Conquest. Mais 1999 
devrait etre une sacrement bonne annee pour 
la strategie virtuelle. ■ 




Civilization 

Mivision - Mars/avril 



Call to Power 



Un classique du genre, revu et corrige par Activision. 
Autant dire que tous les fans des jeux de strategie 
attendent le retour de Civilization ! On nous promet 
un graphisme 3D plus fin, de nouvelles armes, 
de nouvelles unites, de nouvelles decouvertes 
scientifiques, un systeme politique plus developpe 
et une strategie affinee qui ne s'adressera pas seulement 
aux amateurs de grosses armees bourrines. 






Longtemps reste au top des ventes, Age of Empires se 

devait d'avoir une suite..., et elle est pour cette annee. 

Plus axe sur les annees medievales, ce deuxieme opus 

beneficiera d'un graphisme somptueux et de nombreuses 

innovations. Plus d'unites, une meilleure gestion 

des combats, une interface amelioree, des villages 

transformes en forteresses, des ordres a la pelle, 

un mode Multijoueur gigantesque, des cartes encore 

plus grandes, autant de bonnes nouvelles que 

nous sommes impatients de decouvrir. 
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Force Commander 

laeasArts ■ Printemps 

Comme d'habitude, les infos venant de chez LucasArts sont minimales. 

Developpe dans le plus grand secret, ce Force Commander devrait tout de 

meme beneficier d'un soin tout particulier. D'un cote, I'Empire vous permettra 

de fonder des colonies de Stormtroopers, TIE-Fighters, TIE-Bombers, AT-AT ou 

AT-ST pour ne citer qu'eux. De I'autre, la Rebellion vous plongera dans 

la multiplication des X-Wing, B-Wing, Y-Wing, Snowspeeders et autres 

machines..., et pourquoi pas une armee de chevaliers Jedi ? 



Rien n'a filtre du cote des Bitmap 

Brothers, et tres rares sont les rumeurs. 

On parlerait d'un graphisme ameliore 

(c'est pas du luxe), de nouvelles unites et 

d'encore plus d'humour. C'est tout ? 



ClOSe Combat 3 Microsoft -MarM 



Dongeon 
Keeper 2 

Bullfrog - Mars/avril 

Si beaucoup ont ete decus par 
le graphisme moyen et la 
jouabilite brouillonne du premier 
volet, Dungeon Keeper 2 devrait 
corriger ces petits inconvenients. 
Le graphisme tout en 3D a ete 
soigne, les monstres sont plus 
varies et plus intelligents, I'aspect 
strategique a ete ameliore et 
developpe, les pieges sont plus 
retors que jamais et le tout 
devient plus jouable. 
Que demande le peuple ? 
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Warcraft 3 



Bliiiard - Becembre 



II 



Voila un jeu assure de remporter 
un enorme succes si sa qualite 
reste constante. Seules quelques 
rumeurs s'echappent de temps a 
autre de chez Blizzard. On parle 
d'Orc et d'humains « relookes », 
et I'ajout d'une troisieme voire 
une quatrieme race. On parle d'un 
jeu en deux parties, Tune 
strategic I'autre jeu de role a la 
Diablo. On parle sans doute trop, 
mais on est impatient d'avoir 
de plus amples nouvelles. 



Cette fois-ci, c'est le Front russe qui est 

le theatre d'affrontements. 27 batailles 

historiques, 1 5 campagnes, 1 6 cartes 

Multijoueur, 100 armes, 60 soldats et 

80 vehicules differents. (Ja vous suffit ? 




Dans le genre de Warcraft, amusez-vous 

avec des nains, des elfes, des ores et tout 

un tas d'autres bestioles. Sabre au clair 

et boules de feu dans la tranche, un jeu 

qui s'annonce quand meme plus tactique 

que bourrin... si, si ! 



Dark Reign 2 




Command ft Conquer 2 

Westwod - PriutEmps 



Apres le succes de Alerte Rouge, on ne peut qu'esperer voir de tres bonnes 
choses dans Command & Conquer 2 : Tiberian Sun. Kane est de retour et ave 
de nouvelles unites. Espions, grenadiers, voleurs, cyborgs, reparateurs, 
lance-eclairs, modificateurs de meteo, bref, rien que de belles et bonnes 
surprises qui debarqueront bien vite sur nos PC et qui vont envahir le Net 
a grande echelle. La gestion des degats sera plus realiste et les niveaux seront 
au nombre d'environ 50. Qui dit mieux ? 



Dark Reign 2 devrait revolutionner 
le genre, avec la possibility de zoomer 

sur ses unites et le transformer en 
tomb raider-like. Pour savoir si ce sera 

jouable, c'est une autre histoire. 



Total Annihilation 

Kingdoms 

EavBilBS - ttB 

Imaginez un Total Annihilation qui 
se deroulerait dans un univers 
medieval fantastique. Imaginez 
quatre nouvelles races. Imaginez 
un terrain 3D tres detaille. 
Imaginez des unites qui gagnent 
des points d'experience. Imaginez 
une interface encore plus pratique. 
Imaginez de la magie, des armes 
blanches et meme des animaux 
dangereux selon les landes que 
vous parcourez. Imaginez que Total 
A. Kingdoms sortirait bientot... 
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ft Magic III 



Et c'est reparti pour un tour. 
Catherine Ironfist, Reine de 
Enroth, marche sur Erathia, 
tombee aux mains de ses ennemis 
8 nouvelles cites, 16 heros 
particuliers, 128 personnages 
possibles, 4 machines de guerre, 
56 creatures, 6 mini-campagnes, 
et je ne vous parle pas des armes 
ou sorts disponibles qui vont vous 
faire passer de bons moments. 
Le Multijoueur devrait beneficier 
d'un soin tout particulier. 



Lionhead s'apprete a frapper tres fort 

avec Black & White, melant les plaisirs 

du Nirvana et les delires de sorciers. 

Magie, graphisme superbe, on s'attend a 

une grosse et belle surprise pour cet ete. 



Conquest mini mi Mm 







Une question de domination galactique, 
de quatre races ennemies (dont, bien 
entendu, les humains), de tout un tas 

de vaisseaux spatiaux, bref, Chris Roberts 
s'attaque au mythe de I'espace. 
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Tranches de Quake 



Si Half-Life et Sin ont 

clos I'annee en beaute, 

1999 devrait n 'avoir rien 

a envier a 98. 

Les tres attendus Duke 

Nukem Forever, Prey, 

Daikatana ou encore 

Unreal 2, devrait atterrir 

bien vite dans 

votre ludotheque. 

Un avant-gout de la fin 

du monde, ensomme... 




Deux tendances se degagent en fin 
d'annee 98 en ce qui conceme le bou- 
sillage virtuel. Ces tendances peuvent 
etre illustrees par Half-Life et par Sin. 
Le premier a base sa reussite sur un scenario 
beton et une intelligence artif icielle poussee a 
I'extreme. Le second s'est lance dans le «sexe, 
violence etabattage massif » sur fond de petite 
culotte en cuir. Sin a egalement innove avec son 
scenario evolutif selon vos f aits et gestes. Alors 
quelle voie prendra 1999 ? Ce qui est sur, c'est 
que les gerbes de sang 3D n'ont pas f ini de cou- 
ler. Seul petit conseil, les Cybermassacreurs, s'ils 
veulent avoir une place de choix dans I'avene- 
ment de I'Apocalypse, devront se doter de 
machines demesurement puissantes. En effet, si 
Ton s'interroge sur la tendance quake-like a 
venir, aucun doute n'est emis concernant la part 
belle que les constructeurs vont se tailler grace 
a des jeux de plus en plus exigeants en ce qui 
concerne le materiel. Ce sera du P2 350 MHz, 
64 Mo de RAM et carte 3D minimum ! ■ 




Duke Nukem Furever 

3D Realms - PnntBHips 

Depuis le temps que Ton en reve, 3D Realms va peut-etre se decider a le sortir ! 

Si aucune date n'est avancee, Duke Nukem Forever devrait arriver avec 

les bourgeons du printemps. On I'annonce plus saignant que jamais, plus 

interactif, plus sauvage, bref, encore plus mieux. Peu d'informations filtrent 

de chez 3D Realms mais les dernieres laissent entendre que ce nouvel opus 

du grand blond avec un RPG beneficierait d'un vrai scenario... Que ces rumeurs 

soient fondees ou non, toute la redac' attend impatiemment de repeindre 

virtuellement les murs a coups de cervelle eclatee. 
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Daikatana EidDsot 
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Des voyages dans le temps, 60 ennemis, I 
plus de 30 armes, 32 joueurs en reseau, 
un scenario plus etoffe que la plupart des 
quake-like, faites votre loto avec le tres j 
attendu (et tres en retard) Daikatana. 
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Prey 30 Realms -33 
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Vous incarnerez un Indien decide a 

bouffer de ('alien au petit dej". On nous 

annonce un jeu glauque, mystique 

et violent dote d'un moteur 

3D revolutionnaire. 


Unreal 2 hi une -99 
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En esperant qu'il ne necessitera pas 

un Pentium 3 900 MHz avec 256 Mo de 

RAM et une carte Voodoo 6, Unreal 2 

ne devrait pas decevoir. De bons gros 

monstres, une ambiance bien glauque, 

que demande le peuple ? 



Du 15 Janvier 
au 30 mai 1999, 
pour I'achat 
de I'Encyclopedie 
HACHETTE 
MULTIMEDIA 99, 
nous vous offrons 
la Kj du film 
MICROCOSMOS*. 

*Hors participation de 20 FF aux frais d'envoi. 



HACHETTE MULTIMEDIA 

VOUS OFFRE DE DECOUVRIR 

LE MONDE D'ENCORE PLUS PRES. 
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Rainbow warriors 



Le jeu de strategie est 

en pleine mutation et 

les premiers essais 

cette annee ont ete plutot 

reussis, que ce soit Uprising, 

Urban Assault, Battlezone 

ou meme SpecOps 

et Rainbow six. 

Et ce n'etait que le 

commencement... de la fin ? 



En effet, que cela soit les wargames, les 
jeux de strategie dans lesquels vous diri- 
giez une equipe de soldats (Jagged 
Alliance) ou les classiques jeux en temps 
reel du genre C & C, tous sont en train de muter 
sous I'impulsion de la 3D temps reel. Cette der- 
niere donne une dimension vraiment spectacu- 
laire aux combats. Elle permet un rendu des 
unites et des decors plus varies et detailles. 
Mais cela ne va pas sans poser quelques pro- 
blemes. Le principal vient de interface de jeu, 
qui doit a la fois permettre de voir et de dinger 
les combats sur une vaste echelle en un din 
d'oeii. Cela signifie generalement soit des rac- 
courcis clavier, soit des menus en transparence 
ou sur les cotes de I'ecran. Mais tout cela, ajoute 
a I'ecoulement realiste du temps, risque alors 
de rebuter les habitues de wargame en tour de 
jeu et les debutants. Une chose est sure en tout 
cas, ces jeux explosent litteralement des qu'ils 
integrent un mode Multijoueur, option desor- 
mais incontournable. L'Apocalypse, c'est a vous 
de la rendre virtuelle ! ■ 



Wartorn 
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Home 

Sierr3/Cend8Ht-Mi-99 

A la fois simulation spatiale, aventure et jeu de strategie, 
ce titre est I'une des plus grosses attentes des mois a 
venir, avec ('utilisation de la 3D de facon totalement 
novatrice, permettant de voir et de diriger les combats 
virtuellement sous n'importe quel angle. C'est superbe, 
jouable en Solo ou en Multijoueur, et pourrait bien etre 
une veritable revolution, meme si I'aspect 3D dans 
I'espace deroute au premier regard. 



Wartorn fut une des surprises de l'E3. Se deroulant 

a la fin du troisieme millenaire, le jeu vous propose 

de participer a des tournois guerriers, a I'aide de toute 

une panoplie d'unites. Le jeu est un modele du genre, 

tant par sa realisation que son aspect modulaire 

(tres nombreux parametres) et son evolutivite (editeur de 

formations, jeu reseau, etc.). 
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Shogun Total War 

Creative Assemoly/U. - Mi-39 

En developpement en Angleterre par I'equipe de The Creative Assembly, voici 

revolution logique du wargame sur des terrains en 3D influant sur tout : 

deplacement, champ de vision, etc. Outre le fait que vous pourrez gerer 

plusieurs centaines de soldats, avec leur moral, leur equipement, 

leur entralnement, Shogun va vous depayser puisqu'il reprend les guerres 

intestines du Japon du XVIII" siecle. 






La chaine TV americaine NBC n'a pas 
hesite a utiliser ce jeu pour illustrer en 3D 

les recentes manoeuvres de la flotte 

americaine dans I'operation Desert Fox 

contre I'lrak. C'est vous dire... 



Hidden & 
Dangerous 



Me2-mi-99 





Le succes des jeux tels que 

SpecOps, Rainbow six ou Delta 

Force est le parfait exemple d'une 

utilisation intelligente de la 3D 

pour donner aux joueurs de vraies 

sensations. Avec ce tout nouveau 

titre, replongez dans la Seconde 

Guerre mondiale, a travers 

une campagne s'etalant de 1943 a 

1945. Vous y dirigerez un peloton de quatre soldats, avec la possibility de mener 

vos missions a pied (tenues de camouflage, visages barbouilles, fusils a lunette, 

etc.) mais aussi d'utiliser divers vehicules, Jeep, tanks, side-cars, etc. 

C'est superbe et d'une grande variete et si la jouabilite est au rendez-vous, 

le resultat pourrait etre aussi exceptionnel que le Commandos de Eidos. 




Retrouvez ici la Seconde Guerre 

mondiale, aussi bien dans le Pacifique 

que dans I'Atlantique, le tout en 3D 

temps reel. Quatre campagnes, un editeur 

de scenarios, des options Multijoueur, etc. 



Company interactive Magic 



Plus proche de Myth 2 par son approche 

3D, ce jeu offre une camera flottante libre 

au-dessus de decors varies. Shadow 

Company propose aussi un grand 

nombre d'unites. 
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Le dernier espoir 



1998 a ete un pen fade 

pour ce genre. Les jeux 

(Taction sont-ils mods 

et enterres ? En tout cas, 

on sent I'Apocalypse 

s'insinuer dans le genre, 

preuve que le monde 

entier va mal. Alerte ! 

Reveillez vos paddles 

et claviers ! Le monde 

a (encore) besoin 

de vous ! 




Les jeux d'action tombent-ils en desue- 
tude ? Faut-il compter sur Abe pour 
sauver le genre ? N'y a-t-il vraiment per- 
sonne d'autre ? Z'etes sur ? Mors c'est 
vraiment la fin du monde ! Les developpeurs 
semblent se tourner vers une categorie de 
joueurs resolument plus jeune. Les vieux du 
micro bouderaient-ils les plaisirs les plus 
simples ? Entre les Tonic Trouble, Earthworm 
Jim, Gex, Rayman (a ne pas confondre avec Rain 
Man, meme s'ils semblent avoir des points com- 
muns), et autres Abe, on se croirait plutot dans 
la rubrique moins de dix ans. Quelques rares 
jeux tentent d'elever un peu la moyenne d'age 
mais dans I'ensemble, rien de bien folichon. La 
faute aux joueurs plus tentes par des ravages 
« quakiens » ? La faute aux editeurs frileux et 
uniquement appates par le gain ? La faute aux 
developpeurs dont I'imagination s'est depuis 
longtemps tarie ? II semblerait que ce soit un 
peu tout cela. Dans tous les cas, on est vraiment 
mal barre. Et la resistance ne semble vraiment 
pas vouloir s'organiser. ■ 



Tonic Trouble 




Un extraterrestre laisse echapper un mysterieux liquide de sa soucoupe volante 

et hop, les legumes terriens se transforment en serial-killers. Un scenario 

original pour ce jeu d'action/plates-formes dans lequel votre but va etre, bien 

entendu, de rendre aux legumes leur aspect premier, a savoir celui de servir 

pour preparer la soupe et rien d'autre. Humour garanti ? Jouabilite inegalee ? 

Duree de vie extraordinaire ? Toujours est-il que Ton reste dans 

le domaine « jeu pour toute la famille ». 




Le retour du neuneu demembre avec ses 
grosses godasses dans un jeu de plates- 
formes toujours plus drole, toujours plus 
fun, toujours plus wiiiiz ! 



Earthworm Jim3D Interplay - Mars/avril 




Le ver booste aux amphes revient pour 

jouer avec ses vaches, ses frigos et tout 

un tas d'objets complement delirants. 

Un titre qui pourrait surprendre. 



Bex3D Crystal - Prlnternps 



Ver de terre et lezard, meme combat ? 

Le machin tout vert avec une longue 

queue se lance dans des aventures pour 

le moins detonantes et humoristiques. 



Expendable m tu 
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Enfin un jeu d'action pour adulte ! 

Vous etre Space Marine, vous faire mal a 

mechants, vous oblige carte 3D, vous 

trouver jeu plutot sympa. Compris ? 
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SETTLERS 3 • STAR WARS ROGUE SQUADRON 3D • HALF-LIFE • FALLOUT 2 • TOMB RAIDER III 




□ 



□ 



□ 



toutes les nouveautes CD-ROM 
de votre choix : jeux, culturel, 
musique, ludo-educatifs. 
utilitaires, encyclopedies. etc. t 

ainsi que le hardware PC* , 

sans carte bancaire ni cheque. 

simplement en vous connectant at 

3617 POINT et en nous laissant 



votre adresse de livraison. 

C'est simple, vous ne payez 

que par la communication 

(5.57 F/mn)** 




Plus de 350 titres disponibles 



me Organise 

Scotland Yard . Shogo - Mobile Armor Division . Combat Flight Simulator 

Redjack, La Revanche des Pirates . Moto Racer 2 . Railroad Tycoon 2 

Speed Busters . Populous - A I'Aube de la Creation . Rainbow Six 

Hardwar . F-16 Multirole Fighter + Mig-29 Fulcrum . RoboRumble 

AOE - Conquest of the Ages . Juin 44 - La 101 erne en Normandie 

Chine. Intrigue dans la Cite Interdite . Le Cinquieme Element 

Swat 2 . Need For Speed 3 - Hot Poursuit . Grand Prix Legends 

NHL 99 . Dune 2000 . Capitalism Plus . Micromachines V3 

Tiger Woods 99 . Monaco Grand Prix 2 . Heart of Darkness 



Hai\ re 



Sans CB, 
Ni Cheque 



Lansing . AMD K6 2 300 Mhz 

Carte Ati Xpert@Play AGP 8 Mo . Carte 3DFX 4 Mo 

HP ACS 48 PowerCube + . Formula One Trust Master 

Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 

LIS Robotics Messages Plus 56000 . Zip 1 00 Mo 

Disque dur 4,3 Go UDMA . Memoire 64 Mo SDRAM 




Tomb raider 




Copies « Croft-formes 



» 



Lara Croft survivra-t-elle 

jusqu'a Tomb Raider IV ? 

Le Messiah de Shiny 

annonce-t-il la fin du monde ? 

L'univers postapocalyptique 

de Loose Cannon est-il 

une mise en garde ? 

En attendant I'Apocalypse, la 

vue exterieure en 3D semble 

etre le leitmotiv de 1999. 



En faisant un recensement rapide, nous 
avons trouve plus de 20 gros produits 
annonces pour les 12 mois a venir et uti- 
lisant une vue exterieure en 3D : M.D.K.2, 
Wrath, KISS, Tomb Raider IV... Certains sont 
resolument plus orientes action, d'autres un peu 
plus aventure et exploration, mais tous exploi- 
ted les nouvelles possibility offertes par les 
cartes 3D pour offrir aux joueurs des expe- 
riences originales. Les developpeurs font un 
gros travail de conception pour offrir des uni- 
vers originaux, accrocheurs, surprenants, meme 
si bon nombre d'entre eux nous collent des 
heroines toutes candidates pour figurer dans 
des episodes de Alerte a Malibu. La question qui 
reste cependant la plus importante vient de I'uti- 
lite d'une telle representation par rapport a une 
vue subjective. En effet, tous les jeux a la Tomb 
Raider souff rent du meme mal (souvent redhi- 
bitoire) : une jouabilite tres difficile a regler. II 
suffit en effet que la camera soit mal placee, 
qu'un obstacle vous bouche la vue ou que les 
mouvements des personnages ne s'enchainent 
pas def aeon fluide... | 
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Beneath 



Activism - Mi-9S 



Surreal Suttware/Psywsis - Mars/avril 

Un des titres les plus attendus du moment, avec deja 
une charmante heroine, un univers medieval fantastique 
qui reste souvent le plus a meme de depayser le joueur 
et surtout un compagnon de choc : un dragon rouge. 
Autant vous dire qu'on attend avec impatience 
les combats aeriens, chevauchant votre lezard volant, 
qui peut aussi combattre au sol a coups de griffes 
et de souffle enflamme ! 



logique en plein Arctique, vous d 

mysterieuse crevasse, recelant des mondes mysterieux. 

Beneath vous plongera dans une aventure digne des 

romans de Jules Verne. Outre la realisation qui s'annonce 

grandiose, I'equipe travaille dur sur la jouabilite, avec 

des enigmes et de Taction, et peut-etre enfin des sauts 

plus intuitifs que dans les autres jeux de ce type. 
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Galleon 
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CBtounding factory /Interplay - fin 99 

Lorsque des anciens de I'equipe de Core Design, a I'origine du premier 

Tomb Raider, creent leur societe, c'est bien evidemment pour essayer de faire 

mieux. Les choses semblent bien engagees avec ce jeu d'action/aventure, 

possedant un style graphique entre Ecstatica et Sinbad, dote d'une bonne dose 

d'humour et de graphismes somptueux. Les animations des personnages 

sont fabuleuses et la liberte d'action semble importante. 



M 



Developpe avec le moteur proprietaire 

Genesis3D, ce jeu d'action et de combats 

d'arts martiaux sera distribue par 

Microsoft, une sacree reference ! 



Loose Cannon DigiMii»ii»moft-M 



Nocturne 

M9/late2-ktMaa99 




Un peu comme dans la serie 

televisee Poltergeist, vous faites 

partie d'un groupe d'aventuriers 

du surnaturel, specialises dans 

la chasse aux zombies, vampires, 

spectres et autres creatures 

malefiques..., durant les annees 

30 ! Utiiisant au mieux 

les possibilit.es des nouvelles 

cartes 3D, le moteur offre tous les 

effets de particules, transparences, 

brouillard et jeux de lumiere pour 

offrir des decors sinistres, glauques, angoissants : un mausolee, un manoir, 

un chateau... Avec un moteur 32 bits, le rendu (si vous avez une carte adequate 

type Matrox G200) est incroyable, avec des changements d'angle de vue selon 

la position du personnage principal, Gabriella, une jeune femme qui n'a pas 

froid aux yeux. 







L'equipe de Tony Zurovec (la saga 
Crusader) prepare un projet a la Mad 

Max, dans lequel vous devrez faire 

respecter votre loi, a pied ou dans une 

voiture armee jusqu'aux dents. 



Shadowmanuin-ni99 



Revenu d'entre les morts, avec 

une atmosphere vaudou en arriere-plan, 

devenez le tueur de monstruosites 

en tout genre dans 

cette aventure effrayante. 




Heavy Metal : F.A.K.K.2 san/rake 2 - Fin 00 



Urban Chaos 



MiiGkyfBOt/titios-99 

L'equipe a I'origine de Urban Chaos est formee d'ex-membres de Bullfrog. II ont 

choisi pour theme les predictions de fin du monde de Nostradamus pour juillet 

1999. Urban Chaos propose deux personnages principaux, la possibility de jouer 

a deux en meme temps (ecran « splitte »), une 3D de grande qualite et beaucoup 

d'interaction avec les decors, de Taction et de nombreux combats (dont bon 

nombre au corps a corps), un mode vue 3D (avec les lunettes 

correspondantes !), la possibility de conduire des vehicules... Bref, cela promet ! 



L'equipe peut utiliser tous les elements 
graphiques et musicaux du film, qui 

sortira cette annee aux £tats-Unis 
(Columbia/tristar), dont les dessins de 

Simon Bisley. Hum...?Ah le jeu... 



Stliny Interplay -Fio 99 



Max Payne 




Un des evenements des derniers 

salons de l'E3 et de I'E.C.T.S., 

malheureusement annonce pour 

« quand il sera fini ». Vous y 

incarnez Max Payne, un flic accuse 

a tort du meurtre de son 

superieur, utilisera toutes 

les armes qu'il peut trouver pour 

se rehabiliter et mettre fin aux 

agissements de la mafia ceuvrant 

dans un New York ultra-violent... 

Le moteur est un des tout 

meilleurs du moment, avec tous les effets 3D possibles et imaginables. L'univers 

et les personnages du jeu font immediatement penser aux BD de Frank Miller et 

aux films de John Woo. D'ailleurs, en plus de la vue a la Tomb Raider, il existera 

une vue avec des plans fixes, pour un rendu plus cinematographique. 




Un cherubin qui prend possession du 

corps de prostituees, de soldats ou 

d'homosexuels bardes de cuir. Waoouh, 

ca frise le crypto-decadent chip ! Dingue ! 



Indiana Jones iBins/niii son- Mi-99 



Tout le monde a vu dans Tomb Raider, 
une adaptation feminine en 3D du 

celebre heros de LucasFilm. Autant vous 

dire que le vrai Indy, en 3D, est un 

evenement majeur ! 
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VOUS NE VIENDREZ PLUS CHEZ NOUS PAR HASARD ! 

(Surtout que nous mettons de nouveaux tips au moins deux fois par semaine) 



Exclusivement 

TIPS (3) 



LAMGMOIRE 



Unjeu est difficile, notre solution vous est indispensable? Nous memorisons, si vous 
le souhaitez, quelle solution, quelle partie precise et meme quelle page vous consul- 
tiez quand vous avez quitte le service. Ainsi, a votre prochaine connexion, vous 
vous retrouverez exactement ou vous en 6tiez, en court-cicuitant tous les menus. 
C'est nouveau, pratique et exclusivement sur 3615/3617 TIPS. 



Qualitativement 

TIPS (5) 



LA HOTLINE 



Deux membres de I'equipe de Tips, les grandissimes The Insider et Frere Tips, repon- 
dent a vos questions sur les jeux video consoles et PC. Vous pouvez consulter les 
milliers de questions (et les reponses que nous y avons apport6), et poser la votre, 
nous y repondons generalement dujour au lendemain. Et le mardi de 17h a 20h The 
Insider est en direct, venez le chatouiller! Ca decoince et c'est sur 3615 TIPS. 



Gxclusivement 

TIPS (4) 



FAX OU COURRfER 



Recevoir une copie par courrier ou 
fax des astuces et solutions consul- 
tees, c'est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent 
meme les plans de vos jeux preferes 
(exemples ci-contre). Les courriers 
demandes avant 14h sont postes le 
jour meme. Les fax sont envoyes 
immediatement. Exclusivement sur 
3617 TIPS 
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Exclusivement 

TIPS (2) 



LA PAUSE 



Vous utilisez Tips par telephone, vous voulez noter une astu- 
ce? La touche 8 vous permet de stopper puis de reprendre 
fecoute quand bon vous semble. Et vous pouvez meme 
reculer ou avancer de quelques secondes (touches 7 et 9). 
C'est indispensable, c'est exclusivement sur le 0836683264. 



off Iclcl des Tips* P artel€phon€. 



off Iciel d€S Tlps* par mlnlt€l. 
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Astuces et solutions de 1500 jeux PC /CONSOLES 
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Le Diablo corps 



Et si la fin du monde nous 

envoyaient vers un univers 

parallele peuple de fees, 

de magiciens et de monstres 

imaginaires ? Pour etre pret a 

cette eventuality rien de tel 

qu'un bon ch'tit jeu de role 

cuvee 99. Et il va y avoir 

de quoi s'entrainer ! 




Pas de bol pour les amateurs de jeux de 
role a tendance science-fiction. Les 
developpeurs semblent ne s'interesser 
qu'au genre heroic-fantasy et delaissent 
un peu tout ie reste. Violence, magie et petits 
monstres verts et griff us remportent un franc 
succes. Si Interplay s'etait interesse a autre chose 
avec Fallout (1 et 2), cela reste une exception. Et 
pourquoi pas un diablo-like dans le monde de 
Star Wars... ? Hein ? On peut toujours rever. En 
attendant 99 devrait etre assez chargee en nou- 
veautes jeu de role, avec de bien belles surprises 
a la de. En haut du palmares des attentes, on 
trouve bien entendu Diablo 2 mais aussi Ultima 
Ascension, Final Fantasy VIII et Dungeon Kee- 
per 2. Pourtant, quelques outsiders pourraient 
venir troubler la quietude des blockbusters. 
Wheel of Time, Darkstone, Might & Magic VII ou 
Revenant sont de ceux-la. Mais a force d'Orcs, 
de Trolls, de Dragons, d'Elfes noirs et de salope- 
ries du genre, les joueurs ne risquent-ils pas se 
lasser un poil ? Hmm ? ■ 







Diablo 2 

Billiard -Mime 




Wheel of Time 

legend -Printemps 

Des gnomes, des Ores et tout un tas de cochonneries 

ambulantes vont vous pourrir la vie tout au long 

de vos aventures. Wheel of Time est a mi-chemin 

entre le jeu de role et le quake-like, versant allegrement 

dans la magie. Le graphisme a I'air vraiment soigne, 

on nous annonce une duree de vie consequente, 

un scenario en beton et une jouabilite a toute epreuve. 

Nous, on ne demande qu'a les croire. 




Ce qu'on peut I'attendre celui-la ! Apres le phenomenal 

succes de Diablo, le deuxieme opus de la serie nous met 

la bave aux levres. De nouvelles classes de personnages 

(amazone, paladin, sorcier, barbare, necromancien), 

pas moins de quatre immenses villes, des personnages 

geres par I'ordinateur qui viennent vous soutenir 

dans vos quetes, de nouvelles armes, de nouveaux objets, 

de nouveaux sorts, un mode Multijoueur renove 

et une gestion des cartes 3Dfx... (Ja, pour des nouvelles, 

ce sont de bonnes nouvelles ! 



SO 




SOUlbriliger Grtnlio Automne 



Ultima Ascension 

Origin ■ Pr Memos 

Ceux qui n'ont pas eu le plaisir de se faire eviscerer comme Olivier sur Ultima 

Online et qui ont prefere, vaincus et honteux comme Olivier, migrer sur 

Everquest, pourront se consoler sur Ultima IX. Un jeu de role au graphisme 

allechant, une sombre histoire de royaume en peril et un retour de I'Avatar, 

c'est-a-dire vous. Un monde enorme, des ennemis impitoyables, un scenario 

evolutif selon vos faits et gestes, c'est sur, Ultima Ascension risque de devenir 

une nouvelle reference en matiere de jeu de role. 
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Encore du medieval-fantastique dans un 

univers sombre et violent oil persiste un 

seul espoir de redemption. Ce sera a vous 

de jouer, comme d'habitude. Diablo-like 

ou baldur-like ? Peu d'infos a ce jour. 



Planescape Torment inters tie 



Might & 
Magic 7 

Alors que Might & Magic sixieme 
du nom s'inspirait largement 
de Heroes of Might & Magic 
deuxieme du nom, le septieme 
du nom s'inspirera du troisieme 
du nom. Complique ? Le meme 
moteur graphique (un poil 
ameliore) est a prevoir, la duree 
de vie du jeu sera consequents 
les ninjas, rangers et voleurs 
feront leur apparition, 
de nouvelles competences et 
de nouveaux sorts sont a prevoir. 
Bref, on prend les memes... 





fiial 
Fantasy VIII 



Ce hit japonais qui a tout explose 
sur son passage devrait etre de 
retour prochainement. Une sombre 
histoire de « jardin » dans lequel 
des types surdoues viennent 
apprendre I'art de la guerre. 
On s'attend a de longues heures 
de jeu, de nouveaux personnages, 
de nouveaux sorts et Ton espere 
que les mignons Shokobos 
effectueront leur grand retour au 
sein de nos poulaillers virtuels ! 




V 4 

'/ft 



Avec le moteur ameliore de Baldur's 
Gate, Interplay prepare un autre jeu de 

role base sur des univers paralleles 
cahotiques de Planescape (TSR Inc.) et 
done toujours avec les regies de AD&D. 



NDX 






Un autre titre de chez Virgin, avec une 

vue a la Diablo. Nox proposera une 

resolution jusqu'a 1 024 x 768 pour des 

effets visuels vraiment spectaculaires et 

des sorts a vous couper le souffle. 



dossier 





Darkstone 



On I'annonce comme le digne successeur de Diablo. Ce jeu de role francais vous 

propose de diriger deux personnages dans un monde medieval-fantastique, 

lances contre les forces infernales decidees a regner sur le monde. Graphisme 

soigne, 32 niveaux de jeu geres aleatoirement par I'ordinateur, voila de quoi 

ravir les amateurs. Ajoutez a cela 86 sortes d'ennemis, une vingtaine d'armes, 

32 sorts magiques, des effets de lumiere a faire palir Cameron et son Titanic 

(non, la j'en fais un peu trop)... 



DeilS EX Ion Storm -Autoiro 






Jf> 



2052, un monde cyberpunk, le moteur de 
Unreal, un complot a I'echelle mondiale, 
un heros biologiquement ameliore, peu 

d'infos mais un scenar futuriste, alors on 
peut esperer de bonnes choses. . . 



Sword & Sorcery mitt 



System 
Shock 2 

Ming glass - Printers 

Plus de quatre ans apres 
I'excellent System Shock, voila 
Looking Glass tente de faire 
revivre son ancien hit. Plus qu'un 
simple quake-like, ce deuxieme 
opus est un veritable casse-tete 
futuriste empruntant a Star Wars, 
Alien et autres references 
cinematographiques. Sachant que 
les affreux ont pondu Dark 
Project : la guilde des voleurs, 
on peut s'attendre au meilleur. 
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Un jeu de role medieval- 
fantastique se deroulant dans 
un univers sombre et violent, de 
tres nombreuses armes, de tres 
nombreux sorts, de tres nombreux 
personnages, tout un tas d'objets, 
tout un tas d'armures, ca sent 
le Diablo, ca ressemble a Diablo, 
c'est presque du Diablo, mais 
c'est Revenant. Les premiers 
screens sont plutot allechants, et 
Ton attend vivement le printemps 
pour le voir fleurir. 



Un des excellents produits repris chez 

Virgin, avec un moteur 3D exceptionnel, 

des personnages originaux et surtout la 

possibilite de garder ses heros autant 

pour le mode Solo que Multijoueur. 



Elysiom Mog ite 



Entre mythologie et fantasy, entre 
decouvertes et combats, Elysium devrait 

rassembler les foules grace a un 
graphisme superbe, un scenario plutot 
bien pense et une realisation soignee. 
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NOS ADRESSIS 

PARIS/ ST LAZAM 

6 rue d Amsterdam 

75009 PARIS 
Tel : 01 53 320 320 

PARIS/JUSSIEU 

46 rue des Fosses Saint 
75005 PARIS 
Tel : 01 43 29 59 59 

JUSSIEU/PC/MA< 

1 7 rue des Ecoles 

75005 PARIS 
JEU EN RESEAU SUR PC III 

Tel: 01 46 33 68 68 

56 boulevard St Michel 

75006 PARIS 
JEU EN RESEAU SUR PC III 

Tel : 01 43 25 85 55 

1 3/avenue Victor Hugo 

751 16 Paris 

JEU EN RESEAU SUR PC HI 

Tel : 01 44 05 00 55 

^VAUOipAimiS) 

365 rue de Vauqirard 

75015 Par" 
Tel : 01 53 688 688 

gHILUS(77) 
ommercial Cni 

Nationale 34 ■ 77508 Chelles 
Tel : 01 64 26 70 10 

C. CciaTArt aeVivreNi 
Tel : 01 39 08 II 60 

VERSAILLES (78) 
1 6 rue de la Paroisst 

78000 Versailles 
Tel : 01 39 50 51 5 

VHlZY(7t) 

J/, avenue de I tu> UKC 

78 1 4d VELIZY VILLACOUBLAY 

Tel : 01 30 700 500 

CORBIIL (91) 

C. Commercial VILLABE A6 

91813 VltlABE 

Tel 01 60 86 28 28 

25 av. dela Division Leclerc N20 

92 1 60 Antony 

Tel 01 46 665 666 

BOULOGNE (93) 

60 av. du General Leclerc N. 1 
92 100 BOULOGNE 
TeH 01 41 31 08 08 

LA DEFENSE (92) 
C.Ccial Les Quatres Ten 
Rue des Arcades Est - " 
Tel : 01 47 73 00 

AULNAY(93] 

C. CcialTarinor • Niv 1 

93606 Aulnoy sous Bois 

Tel : 01 48 67 39 39 

PANT1N (93) 

63 aveiMje lean Lolive - N. 

93500 PANTIN 

Tel :0I 48 441 321 

„ _ IT DfNlS (Ml 

C. Ccial St Denis Basilique 

6 passage des Arbalelriers 

93700 ST DENIS 

Tel : 01 42 43 01 01 

DRANCY(93) 

C. CcialDRANCY AVENIR 

220, rue de Stalingrad N.186 

93700 DRANCY 

Tel : 01 43 11 37 36 

CHiNNEVIIRIS (94) 

C. Ccial PINCE VENT N 4 
94490 ORMESSON 
Tel : 01 45 939 939 

5 rue au General Leclerc 

94000 Creleil 

(Entree rue pietonne, Creleil Villaqel 

Tel YJ1 49 Si 93 93 

, KREMLIN SICETRE (941 

30 bis av. de Fontainebleau Nat 7 

94270 Kremlin Bicetre (Porte d'ltalie) 

Tel : 01 43 901 901 

FONTINAY SOUS KMS (94) 

C. Ccial Val de Fontenay 

94 1 20 Fonlenqy sous Bois 

Tel : 01 48 76 6000 

CERGY PONTCMSE (95) 
C. Ccial Cergvjj Fontaines 
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95000Cerg 
Tel :01 34 24? 
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Fl RACING SIMULATION + SPIN OUT 
JEUX i 1 JEUX WINDOWS i 



CDR SCORE-GAMES 
SILVER 650Mb 
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Tel :01 30 25 04 03 

MARSEILLE (13) 
C. CcioTGrond littor 

13464 MARSEILLE 
Tei : 04 91 09 80 20 

TOULOUSE (31) 

1 4 rue Temppnieres 

3 1000 Toulouse 

Tel :05 61 216 216 

44, rue de Talleyrand 

51 100 REIMS 
Tel : 03 26 91 04 04 

UL1E (59) 
52 Rue Esquermoise 

59000 LILLE 
Tel. : 03 20 519 559 

„ CQMPItGNI (60) 

37 L 39 cours Guynemer 

66200 COMPIEGNE 

Tel: 03 44 20 52 52 

4, 48 av. du GenerafDe Gaule 

72000 LE MANS 

Tel : 02 43 23 4004 

CCda^StTJ+'cA^ 
2.A. du Chiriac 
73200 ALBERTVILLE 
Tel : 04 79 3 1 20 30 

. Ccial ALJCHAN GRAND CAP 

Mont Gaillard 

76620 IE HAVRE 

Tel : 02 32 85 08 08 

AMIENS contoU (SO) 

1 9 rue des Jacobins 

80000 Amiens 

Tel : 03 22 97 88 88 

AMIENS PC (M) 

I rue Lamarck 

80000 Amiens 

Tel : 03 22 80 06 06 

pomERS (Sol 

1 2 rue Gaston Hulin 

86000 Poitiers 

Tel : 05 49 50 58 58 
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OU PAR TELEPHONE 

TO 16 685 BBE 

LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 

MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! 

PRIX DE VENTE DES JEUX 

LISTE ET H0RAIRES DES MAGASINS 

TRUCS ET ASTUCES 

COTE ARGUS & REVEMTE DE V0S JEUX 

DEMANDEZ LE MOUVEAU 

CATALOGUE GRATUIT 

GAGNEZ NINTENDO 64 ET 

DES DIZAINES DE 



BON DE COMMANDE 

SCORE-GAMES VPC (9h30- 19h30| 
6-12, rue Avaulee - 92240 MALAKOFF - Tel : 01 S3 320 320 
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tourses 



La roue tourne 




Les courses de voitures ont 

ete parmi les premieres 

a exploiter la 3D, en fil de fer, 

puis polygonale et maintenant 

texturee. Simulation, voiture, 

arcade, moto, vehicule 

arme... Rien ne nous est 

epargne mais il faut avouer 

que c'est de plus en plus 

beau et de plus en plus fun. 




Entre les cartes 3D, Internet et les volants 
retour de force, nous aurons droit a 
toute une ribambelle de suites, toujours 
«plus mieux» que les precedentes. Les 
simulations sont de leur cote de plus en plus 
pointues, prof itant des conseils de specialistes, 
ecuries ou pilotes celebres. On sait que Lankhor 
travaille sur un nouveau projet de F1, mais c'est 
surtout Grand Prix 3 qui fait figure de future 
star. Quelques courses de rallyes ou de motos 
sont aussi prevues, mais I'essentiel des titres 
semble s'orienter vers le genre f uturiste, arcade 
et eventuellement combat. Ainsi on aura droit 
a POD 2, a TT&T chez Take 2, a Mad Trax. . . Dans 
un genre un peu decale, Grand Theft Auto 2 est 
lui aussi annonce, sachant que le premier, tant 
controversy, a tout de meme vendu plus d'un 
million d'exemplaires a ce jour ! Enfin, I'arcade 
sera toujours bien represents avec les Rollcage 
de Psygnosis et Revolt de Acclaim. ■ 
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Mivision ■ Mars 



Aeclaim-ite 

L'idee de base de cette course est de reprendre 
les voitures radiocommandees pour offrir des sensations 
totalement nouvelles. Une realisation exploitant au mieux 
les effets de transparence, de reflexions et de textures 
permet des courses dans des decors completement 
allumes. Incassables, les quelques 30 bolides proposes 
nous ont deja surpris par leur jouabilite exemplaire, 
mais attention a Rollcage de Psygnosis. 



I76 etait seventies, disco et decale... Interstate 82 

reprend, lui, I'univers rock des annees 80, ses films 

d'action avec leurs poursuites endiablees et leurs 

cascades incroyables. Vous y retrouverez Taurus et de 

nombreux autres personnages toujours aussi fous, plus 

un scenario complexe, un comportement plus realiste 

des vehicules, de nouvelles armes et un nouveau moteur 

exploitant les cartes 3D. 
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COMMANDEZ 



LES ANCIENS NUMEROS 




N 109 N no N°m N°ll 



SPECIAL FINAL FANTASY 7 ET 

JEUX DE ROLES 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TERRANOVA 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL STARCRAFT, AVEC UN 

SUPPLEMENT SUR LE JEU 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ANVIL OF 

DAWN ET UN rfCEROM DE 

DEMOS 



SPECIAL X-FILES LE JEU, DOS- 
SIER VIRGIN 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET STAR GENERAL 
ET UN CEDEROM DE DEMOS 




SPECIAL HALF-LIFE, COMMAN 

DOS ET HEART OF DARKNESS 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET AZRAEL'S 

TEAR ET UN CEDEROM DE 

DEMOS 



SPECIAL FALCON 4, GEN 4 

DOR, MAX 2 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMMER 

ET UN CD DE DEMOS 
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114 N°115 



N°117 



N°118 



SPECIAL GRIM FANDANGO, 


SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 


SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 


SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 


SPECIAL DARK PROJECT 


INDIANA JONES ET TOUS LES 


RAINBOW 6, CLIN MACREA ET 


OF THE MAGES, TOMB RAIDER 


HALF LIFE ET POPULOUS 3 


LA NOUVELLE DIMENSION 


AUTRES PROJET DE LUCAS 


WARGASM 


III, SANITARIUM 


2 CEDEROMS 


DU QUAKE-LIKE 


ARTS POUR 99 


2 CEDEROMS 


2 CEDEROMS 


LA DEMO JOUABLE DE TOMB 


2 CEDEROMS 


3 CEDEROMS 


UN JEU COMPLET TUNNEL B1 


UN JEU COMPLET ALONE IN THE 


RAIDER III. UN CEDEROM DE 


UN JEU COMPLET : LE SECRET 


LADEMOJOUABLEDESIN.UN 


ET UN CEDEROM DE DEMOS 


DARK 3 ET UN CEDEROM DE 


DEMOS 


DU TEMPLIER, UN CEDEROM DE 


JEU COMPLET SHADOW OF THE 




DEMOS JOUABLES 




DEMOS 


COMET ET UN CEDEROM DE 
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= F 


TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC Raiourci 10F defraii deport par revue = F 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante 



□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : . . . 
Adresse : . . . 
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Bon de commande a retourner, 

accompagne do votre reglemont a : 

Generation 4 - anciens numeros 

5/7, rue Raspoil 931 08 Montroull Codex 



> 



I Tel : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Date et signature : .../.../1999 
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Tout pareil qu'en vrai 



Le PC a toujours ete le 

territoire de predilection pour 

les simulations et les choses 

ne sont pas pretes de 

s'arreter. Mais plutot que 

d'essayer d'obtenir la licence 

du dernier avion furtif 

top secret pour coller son 

nom sur la boite, un peu 

d'originalite serait 

la bienvenue ! 







Paradoxalement, malgre I'arri vee de nou- 
veaux joueurs moins fanatiques, le 
domaine de la simulation a priori plus 
elitiste (notamment pour les combats 
aeriens), reste un des genres les plus embou- 
teilles. On peut ainsi denombrer une dizaine 
d'editeurs tres portes sur la chose, que cela soit 
Microprose, Jane, Interactive Magic, Novalogic, 
Digital Integration, D.I.D., ou plus recemment 
Activision, Eidos, etc. Et desormais, on a du mal 
a imaginer de serieuses evolutions pour ce type 
de soft, la 3D etant deja de grande qualite, le 
Force Feedback ayant apporte son lot de bonnes 
surprises et les jeux en reseau fonctionnant plu- 
tot bien. Du coup, la solution viendra peut-etre 
de titres tels que Total Air War, melant plusieurs 
genres. Pour les fans de simulation futuriste 
aussi, les choses s'annoncent assez calmes, ce 
qui est surprenant car le public touche semble 
plus vaste et I'effet du film Star Wars devant 
logiquement creer quelques nouvelles vocations 
en fin d'annee ! ■ 



Babylon S 

lSierra/Ceiiiiant-Mi-981 



Dans les divers produits de la gamine Babylon 5, il est 
logique d'y trouver une premiere simulation de combats 
spatiaux, avec un scenario initie par J. Michael 
Straczynski (a I'origine de la serie televisee) et done tous 
les elements de I'univers de S.-F. originaux. Dans ies 
combats, vous controlez independamment votre vaisseau 
et votre systeme de visee, grace a une utilisation 
intelligente du chapeau de votre Flightstick. 






1MB We 2 - AMI 



Avec ce produit, Terminal Reality tente d'entrer dans la 

cour tres fermee des Flight Simulator et Flight Unlimited, 

a savoir la simulation pure et dure d'avion. On retrouve 

pour I'occasion Mark Randel, co-concepteur et 

programmeur de FS5 de Microsoft ! Attendez-vous a des 

modeles de vol tres realistes, a des milliards de 

parametres et d'options et a un rendu 3D ultra-realiste. 




StarlancerD.ii/Micrian in 99 






Lorsque les freres Roberts (Wing 
Commander, Privateer) travaillent sur un 
nouveau projet de combats spatiaux, on 
peut leur taire confiance, les yeux fermes. 



Flight Simulator™ Microsoft -a 



X-Wing 

I Alliance 
llMMMslMM-Hml] 

La saga Star Wars continue de 
s'enrichir de produits de qualite, 
avec I'arrivee prochaine 
d'un nouvel element a classer 
dans la categorie X-Wing et 
TIE Fighter, une nouvelle 
simulation de combats spatiaux, 
avec au final la bataille de Endor 
et I'attaque de la seconde Etoile noire. 
Outre un moteur 3D completement 
refait, le jeu vous permettra de piloter 
pour la premiere fois le Faucon 
Millenaire et des rumeurs font meme 
etat en mode Multijoueur de la 
possibility d'affecter d'autres joueurs 
aux diverses tourelles lasers ! 
Avec plus de 50 missions en solitaire, 
un scenario complexe s'integrant 
a la «vraie» histoire de Star Wars, 
des nouveaux vaisseaux et divers 
modes Multijoueur, cela nous fera 
patienter jusqu'au film ! 





Bon d'accord, pour I'instant aucune 

information n'a filtre si ce n'est que 

le directeur de la branche jeux 

de Microsoft, Ed Fries, I'annonce 

comme evenementiel ! 



N. W.W.II.F. Gpsposis- 




Avec une campagne, un mode Historique, 

des duels et divers modes Reseau, 

decouvrez la Seconde Guerre mondiale 

dans 1 7 appareils 

authentiquement restitues. 




oi-lrne/reseau 



Mes vies virtuelles 



Le futur du jeu video 

est le Multijoueur massif 

sur Internet ! La technologie 

et les idees commencent 

a murir... et il ne reste done 

plus qu'a prier pour 

une baisse sauvage des tarifs 

de France Telecom 

ou a I'emergence rapide 

du cable et du XDSL, avec 

un abonnement mensuel 

et illimite ! 



En attendant, avec une ligne Numeris ou 
dans des salles ayant des acces a haut 
debit, vous pouvez jouer dans de 
bonnes conditions, moyennant un cout 
assez eleve tout de meme. D'un cote il y a les 
jeux commerciaux, de type quake-like, strategie 
temps reel ou meme action, qui permettent de 
battre ses copains ou d'exploser des adversaires 
situes a des milliers de kilometres, devolution 
de ces derniers, que cela soit avec des tournois 
ou des portes qui permettent de passer d'un ser- 
veur a un autre de f aeon transparente, va subir 
de serieuses metamorphoses. D'un autre, on 
s'oriente de plus en plus vers des jeux bases sur 
des univers persistants, evoluant selon les 
actions des joueurs et des maitres de jeu. Ces 
derniers sont beaucoup plus motivants car on 
peut alors vraiment developper un person nage 
et lui faire vivre des aventures virtuelles de plus 
en plus realistes, avec des combats mais aussi 
avec une veritable vie culturelle et sociale. ■ 



Everquest 

[Sony Interactive - Mars} 



Quake III 

(IB Software/Activism ■ 99} 



Les premiers ecrans commencent a apparaltre mais tout 

comme pour Quake II, ce n'est pas la realisation qui nous 

attire le plus dans ce produit. En effet le genie 

de ID Software, John Carmack, travaille sur le concept 

de Quake Arena, exclusivement Multijoueur depuis plus 

de deux ans et cela devrait done faire tres mal, un bon 

jeu etant toujours mieux qu'un beau jeu ! 

Quoique, tout bien considere, du cote de la realisation, 

cela promet aussi. 



Actuellement le jeu on-line en beta-test le plus 

prometteur, avec une utilisation intelligente de la 3D, 

une grande variete de decors, de personnages 

et de monstres, une interface puissante et pratique 

et un univers medieval fantastique qui ravira tous 

les passionnes. Olivier delaisse le domicile conjugal pour 

des frasques virtuelles avec des oreilles pointues, tandis 

que Didier ne jure plus que par les nains ! 




Fireteam MoltiMe Mars 



am Fortress 2 



ime/EeniiBBt-Mi-991 

Pour palier le peu d'interet des modes Multijoueur de Half-Life, I'equipe de 

Valve a en effet repris I'equipe de Team Fortress (add-on Quake) pour 

developper ce qui est devenu un produit a part entiere, completement different 

de Half-Life, oriente essentiellement on-line, avec differentes professions 

et des modes Multijoueur completement novateurs par rapport 

aux classiques Capture The Flag ou Deathmatch ! 



Le produit est deja sorti aux Etats-Unis, 

avec, comme son nom I'indique, 

une importance toute particuliere de 

jouer en mode Cooperatif pour gagner 

encore plus d'experience. 



Asheron's Call mmm -i so 



Unreal 
Tournament 

IE1-Mi-391 

Apres le duel Quake ll/Unreal, les 
hostilites continuent sur le on-line, 
puisqu'en reponse a Quake III 
(Arena) de ID Software, 
exclusivement dedie au jeu en 
reseau, Epic vient d'annoncer en 
effet Unreal Tournament, lui 
aussi uniquement developpe 
pour le jeu en reseau. II faut 
dire que de ce cote-la, Unreal 
faisait un peu figure 
d'amateur, avec de nombreux 
problemes et un manque de 
punch certain, alors que cote 
graphisme... Ce produit 
integrera done les tous 
derniers patches Multijoueur, 
de nouvelles options et des 
bots (humains simules par le 
programme) pour s'entrainer. 
En tout cas, les premiers 
ecrans de Unreal Tournament 
nous font baver d'avance 
et la communaute quake-like 
attend enormement 
des modes Multijoueur... 







MrtttAt* DmteSMfeM 




Malgre ses retards, avec la puissance de 

Microsoft et de sa Gaming Zone, 

un autre jeu de role medieval fantastique 

tres prometteur, entierement 

en 3D temps reel ! 



Ultima Online/Second Age mm 



•V- 



Bon, il est deja disponible depuis 

quelques semaines mais pas vraiment 

distribue massivement en France. Et pour 

cause, le module de traduction 
automatique n'est pas encore au point. . . 



Cornet 




Apres des fetes de fin d'annee en colonie de 
vacances (Seb), alcooliques (Cedric), ou 
culinaires (Xavier), I'equipe est enfin de retour ! 



I 




■ 



20 decembre 1998 

Cedric donne une lecon de nceud de cravate a toui 
le monde. Afin de lui donner un coup de main, Cedric, 
ex-maquettiste de Gen4 et frere ennemi du cravate, tente 
le double noeud et le laisse a moitie mort, etrangle. 

21 decembre 1998 

Cedric et Luc jouent a Baldur's Gate toute la journee 
depuis quelques jours. Ces messieurs parlent sans cesse de 
« voyages a Naskell », de « ventes de gemmes » et autres 
« massacres de Kobolds ». Pour les faire taire, une chasse a 
Ore interredaction est lancee contre les malheureux. 



22 decembre 1998 . 

Regis a developpe une routine de maniere autonome : 
velo 0.96. II se deplace ainsi librement, evite les 
surchauffes et les courts-circuits. II faut dire qu'on a le 
dernier Regis : il ne consomme presque rien ! 

23 decembre 1998 

Johnny est photographie pour I'ouverture du dossier «Les 
derniers jeux du millenaire» en raison d'une ressemblance 
certaine avec le personnage du film Eraserhead Son 
regard hallucine n'est d'ailleurs meme pas feint ! 

24 decembre 1998 

Xavier siffle une jolie fille en minijupe qui passe devant la 
machine a cafe. L'assemblee et la victime sont outrees 



tandis que le fautif ebranle tout le batiment d'un eclat 
de rire tonitruant. 

25 decembre 1998 

Ce jour beni, un nouveau pigiste arrive a la redaction. Si sa 
barbe naissante, sa hote, ses bottes fourrees et son 
prenom (Noel...) font tout d'abord penser a un canular, 
tout le monde penche finalement pour une hallucination 
collective due a une indigestion de foie gras. 

29 decembre 1998 

Soucieux de tout faire comme Fred. Seb se met a 
Everquest. Mais au lieu de massacrer Ores et Trolls, ce 
demier, toujours fleur bleue, joue aux jeux de I'amour et 
du hasard avec de jeunes voleuses americaines. Depouilte 
mais heureux, il devient finalement clochard virtuel. 

2 Janvier 1999 

Cela fait maintenant un mois que la bande-annonce 
de Star Wars episode /tourne en boucle sur 
tous les PC de la redac'. On commence d'ailleurs a 
remarquer une etrange ressemblance entre Julio et Yoda, 
mais surtout entre Chewbacca et Cedric. Ca doit etre 
leur facon de s'exprimer... 

3 Janvier 1999 

Johnny (notre maquettiste), emporte par I'ivresse 
d'un dejeuner, confesse joyeusement ses atroces crimes 



de jeunesse : assassinats de chats, tueries de souris, 
eviscerations de crapauds. II travaille desormais 
elegamment pare d'une camisole et clique de mieux 
en mieux avec le nez. 

4 Janvier 1999 

Depuis qu'il s'est installe a la place de Fred, Seb parle 
toute la journee sans discontinuer. Cedric fait remarquer 
que « heureusement qu'il est la, sinon on serait oblige 
de mettre la radio ». Oui, mais si seulement on pouvait 
changer de station... 



5 Janvier 1999 

Cedric, notre ex-maquettiste «poil a gratter» quitte la 
redac' pour celle de Micro Dingo (la revue trash consacree 
au Net). Heureusement car son desir de passer dans Gen4 
des articles sur les chats enrages de Mongolie du sud-est 
ou sur les internautes naturistes transsexuels se faisait 
dangereusement imperieux. 









7 Janvier 1999 

Dans un acces de mathematophilie, Luc demande qu'on lui 
convertisse la vitesse d'un T.G.V. en vitesse lumiere. Apres 
deux jours de calcul intensif, Seb conclut qu'un T.G.V. 
depasse la vitesse du son tandis que Johnny donne le 
resultat en euros, seul Regis trouve la bonne reponse : 
83,33 m/s. «On s'en fout, dit Cedric, un cycliste du tour de 
France va de toute facon plus vite». Effondrement general. 
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N°118 Baldur'sGate 


Interplay 


••**• 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


••*•*• 


N°103 Total Annihilation 


GT Interactive *•••*• 




N°108 Fallout 


Interplay 


•••** 


N°117 Sin 


Activision 


••*** 


N°94 Alerte Rouge 


Westwood •••••* 




N°103 Lands of Lore 2 


Westwood 


•••*• 


N°117 Half-Life 


Cendant 


••*•* 


N°112 Commandos 


Eidos •*••* 




N°95 Diablo 


Blizzard 


•*••• 


N°114 Urban Assault 


Microsoft 


•••** 


N°110 Starcraft 


Blizzard •**•* 
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N°117 European Air War 


Microprose 


••••• 


N°118 NBA Live 99 


E.A. Sports 


••••• 


N°93 Spycraft 


Activision *••••• 




N°116 Total Air War 


DID 


*••*• 


N°117 Fifa99 


E.A. Sports 


•••*• 


N°116 Sanitarium 


ASC Games *•••• 




N°116 Monaco Grand Prix 


Ubi Soft 


*•••• 


N°116 NHL99 


E.A. Sports 


••••* 


N°114 TheX-Rles 


Fox Interactive •••*■* 




N°115 Colin McRae 


Codemaster 


••*•• 


N°112 Football Manager 98 


Sierra 


••••• 


N°118 Dark Project 


Eidos •**• 
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SIM CITY 3000 
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STARCRAFT BROOD WAR 
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FIGHTER SQUADRON 
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APACHE-HAVOC 
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DOMINANT SPECIES 
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BLOOD 2 THE CHODSEN 
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SAGA THE RACE OF VIKINGS 
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MYTH 2 
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DELTA FORCE 
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TRESPASSER 
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TELLURIAN DEFENCE 
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Bombe : Velo de Regis * : Clio de Olivier 



* * : Renault 21 de Seb *■••■*: Super 5 de Cedric 



****:600XJNdeLuc 



***** : 900 RF de Johnny ******: Ford Fiesta de Julio 




i , mm wm u a:\ 

Ce qui commencait comme une marotte s'est rapidement 
transforme en obsession maniaco-compulsive : collectionner 
les pigistes ? Non, jouer a Everquest ! Ce jeu joue un role 
(c'est le cas de le dire) tellement important dans la vie 
de Olivier, qu'a present il ne se separe plus de son unite 
centrale, dernier pont le reliant a la vie normale. II dine avec 
elle, I'installe a ses cotes en voiture et lui a meme fait des 
cadeaux de Noel. On ignore encore si leurs relations vont 
plus loin... C'est grave docteur ? 



Si I'on en juge par le comportement enigmatique 
des membres de Gen4 ces temps-ci, il semblerait 
que les ordinateurs rendent totalement toques. 



Depuis qu'il est a la redaction en permanence, Seb a une 
epouvantable manie : il parle sans cesse, de tout, de rien, de 
la pluie, du beau temps, de ses parents, de sa voiture, de la 
viande hachee, du prix de I'essence, de pyjamas, de 
mangas, des blinis... Le seul moyen d'avoir la paix est de le 
poser devant Rogue Squadron et de I'enfermer dans la salle 
de test. II arrive cependant qu'il traverse des crises de 
melancolie profonde durant lesquelles il se tait... Mais 
rarement plus de 24 secondes. 



On le connaissait dingue du short, des comics et du « home 
cinema ». On savait aussi que Xavier est un fou de 
technologie, fondant sur le moindre gadget high-tech. Mais 
ce que I'on ignorait, c'est que cette soif du progres I'a 
amene a interfacer son appartement et son PC : grille-pain, 
lit, machine a laver et petite amie sont desormais connectes 
a son Pll. Le seul probleme, c'est qu'a cause d'un short mal 
repasse, I'ordinateur ne I'a pas reconnu et lui refuse 
I'entree. Pour se consoler, il joue a Half-Life a la redaction. 



Pour Didier, la vie n'est pas facile, meme s'il habite le Sud 
de la France. Avant de demarrer son PC, son modem et ses 
installations, il est effectivement oblige d'aller debloquer la 
roue a aube, de reveiller puis de fouetter les trente cyclistes 
qui permettent de faire fonctionner les dynamos, d'orienter 
les panneaux solaires et parfois, mais parfois seulement, il 
reunit assez d'energie pour allumer son PC. Dans ces cas-la 
(une ou deux fois par mois), il peut s'adonner a Dark 
Project et a Baldur's Gate. 



Luc est incapable de travailler sans sa fidele bouteille de 
Salvetat a ses cotes. Mais Cedric et Seb ayant remarque 
qu'il ne verifiait jamais ce qu'elle contenait s'amusent 
regulierement a la remplir de trues amusants : liquide de 
frein, antigel, huile de ricin, eau de Cologne ou pire que 
tout, Cacolac. C'est sans doute a cause de ces gentilles 
farces que Luc a developpe un teint particulier : il luit dans 
I'obscurite et fleurit tous les matins. Ses serres I'empechent 
d'ailleurs de profiter pleinement de Baldur's Gate. 



u 



En plus d'etre barbu et amateur de biere et de pastis, Cedric 
ne peut commencer I'apres-midi sans un certain rituel. 
II commence par monter le son de son PC, passe un vieux 
U2 ou un vieux Depeche Mode a fond les ballons, devore 
un hot dog, une religieuse au cafe, trois sandwichs, deux 
poulets rotis et vide un litre et demi de Coca. II peut ensuite 
se consacrer pleinement a la degustation de plusieurs 
cigarettes, declenchant tous les detecteurs de fumee 
du journal. Ensuite, il joue a Baldur's Gate. 
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SIM CITY 3000 



Chaque mois le meilleur 

**** 



L'AVIS DE GEN 4 : Avec ce troisieme volet, Sim City se positionne 
a nouveau comme un must de la gestion, sur lequel les heures 
defilent sans qu'on s'en rende compte. Ajoutez a cela qu'il est 
techniquement sans reproche et esthetiquement reussi et vous 
aurez I'un des premiers bonheurs de 1999. 



APACHE HAVOC 



L'AVIS DE GEN 4 : Depuis Longbow 2, les puristes de la simulation 1 
n'avaient rien eu a se mettre sous la main. Heureusement est arrive 
Apache Havoc qui, avec ses deux helicos de competition, propose un 
challenge aerien interessant. Les campagnes dynamiques sont tres 
bien etudiees et sont tres credibles. Les missions sont ainsi variees et 
offrent un vaste even tail de situations de combat. j 




VIPER RACING 



L'AVIS DE GEN 4 : Viper Racing est une reussite. Le controle et le com- 1 
portement exemplaires des Dodge donnent au joueur une matt rise abso- 
iue des vehicules, de leurs trajectoires et de leur inertie. Les circuits varies 
et la realisation tres honnete permettent quant a eux d'assurer une bonne 
duree de vie. Ajoutez a cela un Multijoueur enrichi de modes de jeu deli- 
rants et vous obtenez une excellente surprise ! 



MYTH II 



L'AVIS DE GEN 4 : C'est le regne du carnage et de la destruction. Tous les hommes craignent i 
la colere du Fleau des Ames, le plus cruel et perfide des Seigneurs. Les murs du chateau s'effon- 
drent sous le feu nourri des moniers. Des remparts s'ecoule une pluie de fleches enflammees. 
L'ennemi creuse vos rangs en invoquant des sorts apocalyptiques, prenant la vie de vos meilteurs 
guemers. Bienvenue dons I'univers de Myth II : Le fleau des Ames, un jeu de strategic qui se 
deroule dans un monde en 3D, fart cfaUionce, de dangers et de malefices antiques. 1 



PEUGEOT GRAND TOURING 



COUPDECOEUR AUCHAN: Lesgraphismes3Dontetedeveloppe$pourdonner 
a cette simulation de course sur circuit une prise en main et une jouabilite exception nelles 
dans des decors de reve. Pilotez 10 voHures sur plus de 20 circuits, de jour comme de 
nuit et par tous les temps. Grand Touring dispose de plus de 10 cameras : vue interieure 
ou style TV, choisissez vos angles de vue et enregistrez vos meilleures performances . 
Et pour affrontez les meiUeurs pilotes, connectez-vous en reseau, jusqu'd 8 joueurs, i 
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C'est la fin du monde 
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Cest toujours agreable quand un gros produit, 
genre blockbuster dujeu video, nous arrive trois 
jours avant la fin du bouclage. Nuits blanches, 
jeune, yeux rouges, c'est un chouette metier que 
le notre. Ne vous en faites pas, la maladie Alpha 
Centauri va vous donner les memes symptomes. 





ous sommes en 
2100. Apres avoir 
bien salope notre 
planete, vous partez 
vers Alpha Centauri, 
la nouvelle Terre promise. C'est qu'il 
va falloir recreer une civilisation 
quelque part vu que chez nous tout 
est devaste apres des annees de 
guerre atomique. Ni une, ni deux, on 
envoie des colons dans l'espace. 
Comme d'habitude lorsque vous 
laissez trois peles et deux tondus 
ensemble, ils finissent inexorable- 
ment par se foutre sur la tronche. 
Resultat, sept modules s'envolent 



separement vers la Terre promise afin 
de fonder leur propre civilisation (ou 
devrais-je dire Civilization ?). Et c'est 
la que le jeu debute. Vous choisissez 
la faction que vous allez diriger parce 
que c'est pas tout mais bon, mieux 
vaut etre dirigeant que dirige. Sept 
peuples sont au choix : La University 
of the Planet, dirigee par le Com- 
mander Prokhor Zakharov. ne vit que 
pour les sciences et la recherche. Ce 
dernier peut etre un allie puissant 
contre 1'echange de quelques decou- 
vertes. Les Lords Belivers, diriges par 
le Lt Commander Miriam Godwin- 
son, cherchent a controler les pensees ► 
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Construlsez rapidement de gros 
vehlcules blancs (les PODI, pour 
creer de nouvelles bases. 



Construire pour embellir 
la vie de vos citoyens est 
une chose primordiale, sinon 
gare a la revoke I 



>- humaines. lis sont doues en psy mais 
restent faibles face aux armes puis- 
santes. The Human Hive, dirige" par 
le Commander Sheng-ji Yang, est 
plus oriente vers l'alliance homme/ 
machine. Hargneux et puissants, ils 
doivent etre combattus des le debut 
de la partie pour ne pas le devenir 
encore plus (hargneux et puissants). 
Les Peackeeping Forces, diriges par 
le Director Pravin Lai, recherchent la 
paix. Et comme on dit, si vispacem, 
para helium... D'une partie sur 
l'autre, ils peuvent etre puissants ou 
faibles. Les Morgan Industries, diri- 
gees par Nwabudike Morgan, sont 
attires par 1' industrialisation. Si vous 



n'avez pas beaucoup progresse, ils 
vous soutiendront. Sinon, ils ne 
vous serviront a rien de bien utile. 
Les Gaia's stepdaughters, diriges 
par le Lt Commander Deirdre Skye, 
ont opte' pour une conduite ecolo- 
gique. Ils peuvent devenir tres puis- 
sants et vous aider si vous savez etre 
tres perspicace. Enfin, la Spartan 
Federation, dirigee par le Lieute- 
nant Corazon Santiago (la sceur 




Suivant vos victolres, vos unites survivantes 
accedent a une force superieure. 



de not' Luc), aime la guerre et les 
conquetes. Tantot allies, tantot 
ennemis, ils sont difficiles a vaincre. 
A vous de choisir la faction que 
vous preferez, selon vos affinites. 

Home, sweet home 

Votre premiere mission, si vous l'ac- 
ceptez, sera de vous autodetruire 
dans les sept secondes. Apres ce 
message, la cassette fondera votre 
premiere cite. Ou l'inverse. Enfin 
bref, vous voila dans votre capitale, 
que vous nommez comme vous I'en- 
tendez, apres tout c'est vous le chef. 



Les vers sont difficiles a maitriser mais sont bien 
utiles pour faire respecter votre grandeur 
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Sid Meier's Alpha Centauri 







Les murs sont fournis avec votre pre- 
miere troupe militaire. Pourdebuter, 
seules quelques rares unites sont dis- 
ponibles pour votre production. 
D'abord, mieux vaut creer une 
troupe supplemental pour garder 
la ville, la premiere vous servant a 
explorer les alentours. Ensuite, un 
« POD » pour fonder une autre cite 
s'avere un choix judicieux. Et ainsi 
de suite. Car plus vous avez de cites, 
plus vous aurez de population done 
plus de pouvoir face aux institutions 
mondiales. Mais cela, on en repar- 
lera plus tard. 
Pour developper vos villes, il vous 




Capturer une ville ennemic 

demande peu de sueur. 

La garder en requlert blen plus. 



Les especes de tas de boue sont 
des vers. Heureusement. ils 
appartlennent a une faction amie. 




faudra exploiter les ressources de la 
planete. Des capteurs solaires seront 
n£cessaires pour recuperer l'energie 
necessaire a vos productions, des 
mines vous permettront de recupe- 
rer plus de mineraux, egalement 
primordiaux dans la conception 
d'unites ou de batiments, les fermes 
developperont vos reserves de nour- 
riture et la foret permettra de recu- 
perer un peu de tout ca a la fois. 
Vous aurez a developper ces infra- 
structures tout autour de la ville 
grace aux formers, unites de 



construction. Si vous ne le faites pas, 
elle se developpera bien moins vite 
et sera beaucoup moins productive. 
Vous pouvez decider de l'orientation 
de votre populace. Certains seront 
docteurs, d'autres travailleurs (batis- 
seurs), d'autres specialises dans la 
force psychique (utile pour la 
defense de la ville). A vous de trou- 
ver un equilibre satisfaisant. 

J'ai trouve ! 

Les recherches vous permettent 
d'eVoluer vers une ere plus moderne. 
Plus vous decouvrez de choses, plus 
vous pourrez construire de batiments 
ou bien produire des unites encore 
plus puissantes. Ces recherches se 
divisent en quatre points essentiels. 
L'ecologie, afin de respecter l'envi- 
ronnement ; le combat, afin de deve- 
nir plus puissant ; le genre humain, 
afin de mieux comprendre l'homme. 



Vos unites peuvent se developper 

sulvant leurs armes. 

moteur. armure et acquerir des 

forces speclales. 



Les decouvertes vous 

apportent des competences 

speclales bien utiles. 




Vos recherches vous permettent d acceder a de nouvelles unites et 
de nouveaux batiments. 
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► ses besoins, ses pouvoirs psychiques ; 
et enfin les constructions, afin de 
developper vos batiments. 
Plus vous aurez de villes, plus 
vous pourrez progresser rapidement 
et peut-etre meme lancer deux 
recherches a la fois. 
Ces recherches vous donnent acces a 
des decouvertes primordiales pour 
l'humanite. Vaccin de longevity, 
voyage orbital, vie virtuelle, et j'en 
passe. A chaque fois que vous com- 
pletez une decouverte, vous devenez 
de plus en plus civilise. Certaines de 
ces decouvertes vous donnent meme 
des bonus non negligeables (combat 
psy plus perfbrmant, plus d'energie a 
chaque tour, labos plus perfbrmants, 
etc.). Elles sont done primordiales. 




Le probleme de Alpha Centauri est le manque total de diversite au 
niveau du terrain. 



Contrairement aux recherches, qui se 
font automatiquement et qui sont 
gerees par toutes vos villes a la fois, 
ces decouvertes ne s'etudient que 
dans une ville a la fois. Votre ville la 
plus productive devra done etre mise 
a contribution, tout en essayant de ne 
pas lui faire prendre de retard sur le 
developpement de son infrastructure. 
Mais hatez-vous, vos concurrents 
voudront decouvrir ces secrets les 
premiers et feront tout pour aller plus 
vite que vous ! 

Heureusement, la decouverte d' uni- 
tes aliens (enfin, ceux qui habitaient 
la planete a votre arrivee) vous per- 



Zou, un navire de construit ! On va pouvoir 

alter voguer sur la grande bleue et atteindre 

de nouveaux continents. 



A vous de choisir quelle unite 
va etre produlte dans cette ville. 




met de progresser plus vite si vous 
les rapatriez dans l'une de vos villes 
et les connectez a vos installations 
de recherche. 

Force Commander 

Pour contrer votre avancee technolo- 
gique, deux dangers ont ete inclus 
dans le jeu. Les premiers sont les 
mind worms, sortes de vers de terre 
de merde qui combattent de fagon 
psychique. Battus d'avance face a 
vos unites militaires, its sont tres 
chiants lorsqu'ils vous lattent une 
unite de construction ou de transport. 
Second danger, moindre, les fungus. 
Ces herbes empechent la construction 
de fermes ou de mines et ralentissent 
votre progression. A vous de decou- 
vrir le moyen de les eradiquer, grace 
a vos recherches ! 
Selon les recherches que vous effec- ► 



Vous pouvez aussi construire des 
villes maritimes. Seul ennui, 
i infanterie n'y servira qua garder 
la base. 
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kmumt now 

La fin du monde, c'est bien sympa, ca. Pour ceux qui 
esperent lire dans leur quotidien prefere comment elle 
s'est deroulee, c'est mal barre. Mors en top exclusivite 
pour Gen4, voici les differentes manieres dont nous 
allons pouvoir tous mourir. Gardez le sourire et 
choisissez votre mode de destruction. 
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A force de faire les cons, 
ils vont bien nous en 
deloger un bon gros, 
un bon gras et un bien 
veneneux, 

champignon... Moi qui 
apprecie pourtant les 
cepes, les bolets, les 
girolles, je doute de 
pouvoir digerer celui-la. 
Vous non plus d'ailleurs. 
Apres un eclair 
eblouissant qui vous 
plongera dans 
I'obscurite pour 
toujours, vous risquez de 

trouver la temperature un peu trop elevee pour votre peau fragile et lavee 

au Palmolive chaque matin. 
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A force de nous saouler 
toute la journee, a force 
de parler sans cesse pour 
ne rien dire, il va bien 
finir par nous faire 
exploser la tete ! Et 
quand il en aura fini 
avec la redac', il se 
lancera sur les ondes 
internationales, histoire 
que vous ne ratiez rien 
dece qu'il a a dire... 
Vous riez ? On a deja 
essaye les boules Quies, 
le coup de massue et 
meme I'autotrepanation 
de I'appareil auditif, 
C,a ne marche pas ! 



Sid Meier's Alpha Centauri 

Eh'iiu BiBln mil nmi 

A force de nous inventer 

des maladies, ils vont 

bien reussir a nous en 

pondre une qui va 

ravager la Terre, non ? 

Apres le cancer, le Sida, 

le rhume, la vache folle, 

que vont-ils reussir a 

balancer ? Si possible, un 

true bien long, bien 

degueulasse, un peu 

comme la peste, vous 

voyez ? Dans le genre 

que meme vos lunettes n'empecheront pas vos yeux d'exploser et les 

moufles, vos mains de tomber. 
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A force de nous envoyer des conneries dans I'espace, ils vont bien reussir a 

nous faire tomber une bien grosse, bien enorme et bien devastatrice 

meteorite, non ? Dans le genre Armaggedon, sauf que Bruce Willis ne sera pas 

la pour sauver tout le monde. Resultat, percussion de la Terre, changement 

d'orbite, modification des climats, mort de toute espece vivante..., ca vous 

tente d'agoniser pendant de longues annees ? Hein, dites ? 



hmmum 




A force de nous coller 

des usines a droite et a 

gauche, de nous planter 

des dechets radioactifs 

sous les panards, de nous 

faire peter Tchernobyl ou 

Superphenix a la tronche, 

Dame Nature va faire la 

gueule. Toute rouge, 

qu'elle va devenir. 

Resultat, les eaux vont se 

mettre a bouillir, 

deborder (comme pour 

les nouilles) et recouvrir toute parcelle de terre. Meme ceux qui auront 
prepare leur sachet de the n'en rechapperont pas. 
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Parfois. vos allies (en vert), vlennent 
vous filer un coup de main 
pendant la guerre, lis patrouillent 
aussl librement sur vos terres. 



Yang ten bleu) s'introduit sur mon 
terrltolre. Pas pour faire blsou, 
Et si on passalt au nuclealre ? 



A chaque decouverte, une petite video 

sympathique encense vos chercheurs. 

Et moi alors ? 



Sur de petlts morceaux de terre, 
gerez convenablement lespace 
affalbllr vos villes. 



► tuerez, vous unites deviendront plus 
performantes. Elles se declinent en 
plusieurs factions. La garnison 
regroupe les unites de defense neces- 
saires a vos villes. L'infanterie 
regroupe les unites d'assaut qui se 
deplacent a pied. L'artillerie regroupe 
les unites qui bombardent les villes 
ou unites adverses. Les tanks sont des 
blindes d'assaut. Les scouts sont des 
unites de decouverte du terrain et 
sont done assez rapides. Le naval 
regroupe vos unites maritimes, 
qu'elles soient militaires ou de ser- 
vice (plantation de fermes aqua- 
tiques. erection d'une nouvelle ville, 
etc.). Le transport regroupe vos uni- 
tes maritimes ou terrestres qui... 





transportent d'autres troupes. L'air 
assault regroupe vos unites aeriennes 
d'attaque. L'air defense, celle de 
defense. Les missiles sont de simples 
unites missiles pour bombarder 
(et latter beaucoup de monde) une 
ville, sans jamais la detruire. Le para- 
drop regroupe vos unites pretes a etre 
parachutees en un point precis. Lam- 
phibie regroupe vos unites mi-ter- 
restres, mi-navales. Enfin, le buster 
regroupe vos bombes alomiques qui 
rayent d'une carte un morceau de 
terre et le remplace par un lac bien 



radioactif. Toute ville dans les envi- 
rons y passe irremediablement. 
Toutes ces unites ont un certain 
nombre de cases de deplacement, 
points d'attaque et de defense. Ces 
points augmentent bien entendu selon 
vos recherches. Ces dernieres vous 
autorisent meme des bonus selon ce 
que vous attaquez (ville, infanterie, 
navires ou avions). Apres, la loi du 
plus fort est respectee la plupart du 
temps ! Des unites particulieres se 
battent a l'aide de leur force psy- 
chique, tout comme les mind worms. 
Utiles en debut de partie, ces unites 
ne font plus le poids des que le laser 
ou le plasma font leur apparition. 

O.N.U.,monc... ! 

Les batiments que vous pourrez 
construire au fur et a mesure que vos 
recherches et decouvertes progresse- 
ront sont varies. lis concernent 1'ener- 
gie (reception satellite...), l'ecologie 
(recyclage, fermes...), le bien-etre de 
voire peuple (theatre, creche,...), l'in- 



Les avions sont utiles pour prendre 
d'assaut une base ennemie. Mais 
seule l'infanterie pourra la capturer. 
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dustrie (usine...), le militaire (centre 
naval, aerien...) et la recherche (labos, 
hopitaux...). Bien entendu, its neces- 
siteront ouvriers et ressources pour 
etre batis. 

Une fois que vous avez pris contact 
avec les six autres puissances mon- 
diales, les Nations Unies voient le 
jour. Chaque decision importante 
pour l'avenir du genre humain sera 
prise ici (arf, arf, arf !). Un peu 
comme notre O.N.U. (arf, arf, arf !). 
Deux candidats se presentent a la pre- 
sidence de cet organisme souverain 
(arf, arf, arf !). Ce sont ceux qui tota- 
lisent le plus de population dans leurs 
villes. Ensuite, vous pourrez de temps 
a autre convoquer le conseil tout puis- 
sant (arf, arf, arf !) pour debattre de 
questions primordiales (arf, arf, 
arf !) : interdire les atrocites, decider 
d'une paix generate, acceptez le libre 
echange ou... elire le chef de l'uni- 
vers ! Les deux factions qui possedent 
le plus de population (done de villes), 
peuvent etre elues chef des Nations 
Unies. Elles ont dans ce cas 50 % de 
voix en plus pour tout autre debat. 
Ces echanges sont extremement 
importants pour le bon deroulement 
de la partie. En effet, ils vous permet- 
tent de signer des echanges commer- 
ciaux. Ce qui signifie plus d'energie 
pour votre peuple. Done plus de puis- ► 







Ces especes de soucoupes 
plantees dans le sol detiennent 
soit des unites, solt de lenergie 
soit de la nourriture... soit 
des mind worms ! 
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ic Comme Sim City 3000, Alpha 
. Centauri vous rememorera 

assuremment les bons vieux 
~k jeux qui ont fait de vous 
» (et de nous) desjoueurs 
acharnes. Eh oui, le nouveau 
Sid Meier est a classer dans 
la meme categorie que ses 
ancetres, qui vous ont 
scotches de longues heures 
sur votre moniteur. 
Malheureusement, il vous 
rappellera egalement que les 
graphismes etaient bien 
tristes en ce temps-la. Mais 
comme cela ne nous 
empechait pas de nous 
amuser a I'tpoque, passez 
done le cap et vous 
decouvrirez un grand jeu I 



► sance. Vous pourrez meme signer des 
pactes. Cela souligne un peu plus 
la bonne entente entre vos deux 
peuples. Le Reverend Morgan est tres 
fort a ce jeu-la et se r6v61era tres sou- 
vent un allie pr6cieux. Ces pactes 
sont egalement des alliances mili- 
taires. Votre allie' vous enverra des 
troupes de soutien si vous etes 
assiege, et ce sera a vous de faire de 
meme s'il vous le demande. II vous 
fournira egalement sa carte du monde 
qu'il a decouverte et facilitera les 
^changes de sciences. 

Montjoie Ste-Mere-Denis ! 

A contrario, essayez de faire peter 
une bombe atomique sur vos enne- 
mis. Certes, l'effet visuel est des plus 
beaux, champipi-champignon et tout 
le tralala, l'explosion a tout rase et 




laisse place a un gros lac radioactif, 
vous aurez alors raye" une ville de la 
carte. Cool, non ? En un sens, cela 
devrait suffire pour calmer les ardeurs 
de vos adversaires. Malheureuse- 
ment, si les Nations Unies sont effec- 
tives, il vous faudra repondre de vos 
crimes. Et cela se termine bien sou- 
vent en guerre mondiale, vous seul 
contre tous les autres. Alors du calme 
avec le nucleaire. Faire face a un ou 
deux ennemis, voila qui n'est en 
general pas trap difficile. En latter six 
a la fois... il vaut mieux avoir les 
sboubs bien accroches. 
Parce que e'est bien beau tout cela 



mais a quoi servirait de construire des 
unites militaires si ce n'etait pour 
faire la guerre de temps en temps ? Si 
vous devenez puissant, vos concur- 
rents les plus forts tenteront de vous 
rayer de la carte. Si vous etes faible, 
les plus puissants n'auront aucun mal 
a vous bouffer votre ville. Les com- 
bats sont faits selon la force de vos 
unites, autant en attaque qu'en 
defense. Tout pareil que Civilization. 
On combat jusqu'a la mort ! Les 
villes bien defendues sont impre- 
nables avec de faibles unites, cela va 
de soi. Mais pour investir une ville 
qui n'est plus defendue, seule l'in- 



Les Nations Unies votent tout un 
tas de true. Essayez den devenir 
le leader. 




Selon les climats, les paysages 

changent. Ici, un morceau de terre 

apparait au nord de ma ville et me 

connecte aux terres de... mon 

enneml. Pas de bol pour lul. 



Sid Meier's Alpha Centauri 
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Pas de doute, c'est bel et bien un civilization-like, ft le moins 
que I'on puisse dire est que le ch'tit pere Meier a du mat a se 
renouveler. Meme mode de gestion, meme systeme de 
decouvertes, meme systeme de deplacement, meme genre 
d'interface, meme gestion des unites, meme les graphismes 
sont aussi moches que dans Civilization I Heureusement, 
la soupe est encore bonne. On prend un malin plaisir a 
developper ses contrees, ses villes, son armement, et meme 
les combats sont passionnants et tres tactiques. Une nouvelle 
reference en gestion/strategie. 



fanterie peut s'en charger. Vos unites 
navales ou aeriennes en sont inca- 
pables. Ensuite ? Eh bien vous 
controlez la cite ! Souvent, la prise 
d'une de ses villes fait prendre 
conscience de votre puissance a votre 
adversaire. II demande alors un ces- 
sez-le-feu. A vous de prendre ou de 
laisser. Mais ils vous laissent genera- 
lement le temps de vous reorganiser 
et de vous rearmer. Car un adversaire 
vaincu tentera toujours tot ou tard de 
se venger ! 

Rhaaa pas Lovely ? 

Ha, j'allais oublier. La soi-disant 
Terre promise de Alpha Centauri evo- 
lue elle aussi. Les eaux moment 
(encore plus vite si la pollution est 
importante), les volcans s'eveillentet 
les etres s'eteignent (tout l'inverse de 
Volvic) et forets ou fungus se deve- 
loppent. Prenez soin de votre planete 
(discours ecolo a deux balles) semble 
etre un peu le message de Sid Meier 



a tous les joueurs. Beaucoup d'ele- 
ments sont un peu trop gros pour que 
les joueurs ne pensent pas a un jeu 
bien vert (le mouvement politique, 
pas la couleur). Bref, hors de propos. 
Carton jaune, monsieur Sid ! 
Pour ceux qui en douteraient encore 
apres avoir reluque les ecrans du jeu, 
Sid Meier est le createur de Civiliza- 
tion. A son actif, on peut lui coller 
Civilization, certes, mais aussi Civi- 
lization II, Colonization et Railroad 
Tycoon. Autant dire que le bon- 
homme s'y connatt en jeux de ges- 
tion/strategie. 

Finalement, que doit-on penser de 
Alpha Centauri (permettez que je vire 
le « Sid Meier's » bien m6galo du 
titre ?) ? Eh bien c'est assez 6trange. 
Un jeu qui pourrait (et devrait sans 
doute) etre critique" pour son gra- 
phisme vraiment (trop) sommaire, 



Les unites aeriennes sont toutes 

puissantes et iouent un role 

tres important dans la conquete 

de villes ennemies. 




Une nouvelle base est fondee ! 
Mon empire s'etendra 
jusqu'a devenir le plus beau, 
le plus grand, le plus... 




franchement nul. Mais la 
prochaine fols, ie les eclate tous ! 



ses terres peu variees (eau, terre, eau, 
terre) et sa totale repompe sur Civili- 
zation n'offre en realite que des plai- 
sirs. Que vous soyez bourrin, 
tacticien, pacifiste ou je ne sais quoi 
d' autre, vous aurez toujours une 
chance d'arriver a la fin de votre 
mandat et devenir une entite de pure 
energie (but supreme du jeu). Bon, 
j'ai oublie tout un tas de trues (com- 
bat orbital, gestion de l'attraction des 
lunes et done des marees, frontieres 
bien deTinies, etc.) mais vous le 
decouvrirez par vous-meme. Alpha 
Centauri vaut que Ton s'y attarde 
vraiment pour tout decouvrir. On 
accroche done veritablement a cet 
enieme ersatz de Civilization, pourvu 
que Ton si plonge a fond. Et la, le 
bonheur est indicible. ■ 

Cedric Gasperini 
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■jr II est vrai que rapidement, on 
. retrouve les sensations 

sublimes qui nous avaient 
•k tellement seduits dans 
i Civilization. Des progressions 
bien dosees et I'envie 
pressante de toujours 
pousser plus loin, de 
recommencer pour tester une 
nouvelle strategie et orienter 
ses developpements dans de 
nouvelles directions. 
N'empeche que je reste un 
poil decu par rapport au peu 
de nouveautes et surtout au 
niveau de I'animation, si I'on 
peut parler d'animation. Bref, 
c'est super mais cela aurait 
pu etre mieux. 




Plus vos recherches aboutissent, W 
plus vos unites deviendront 
performantes et invincibles 
lenfin presquel. 
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Alpha Centauri 1 
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Duree de vie ****1 
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LesjIus_ 


• I.A. des adversaires 

• Possibility 

• Tactiques 

Les mains 


• Copie de Civilization 

• Moche 

• Terrain peu varie 
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Aux Sims du pouvoir 







Si vous etes las de la divinite, de la guerre 
spatiale ou de la chasse aux antiquites precieuses, 
et si vous souhaitez revenir sur Terre, 
rejouissez-vous I Sim City, hit historique qui 
inventa pratiquement la gestion sur PC, 
nous revient apres une belle toilette. 



ormalement, au 
debut d'une nou- 
velle annee, on 
devrait avoir la tete 
toute pleine de 
bonnes resolutions. Du genre «Je 
vais devenir un gentil garcon et arre- 
ter de massacrer des aliens a longueur 
dejournee». Ou «Promis,je ne me 
prendrai plus pour le Maltre du 
monde devant mon PC ». Ce genre de 
trues. Eh bien si pour la premiere, les 
choses sont en bonne voie, pour la 
deuxieme, avec Sim City 3000, e'est 
tres tres mal parti ! Oui, Sim City, 
vous vous souvenez ? Votre 386 avec 



ecran 14 pouces, des gratte-ciel, des 
tas de petits bonshommes raleurs et 
assez d'ennuis pour vous faire blan- 
chir prematurement ? Je vois que 
vous vous souvenez. Non, laissez 
cette fenetre et calmez-vous, on va 
discuter gentiment. D'abord, ils ne 
sont pas si mechants que ca, les Sims. 
Commander, vous aimez ?a non ? 
Tout controler dans la vie de vos 
contemporains, il y a longtemps que 
?a vous chatouille, avouez. OK, 
pour les nouveaux venus et autres 
moins de vingt ans qui avaient 
echappe a Sim City 2000, reprenons 
les choses au debut. ► 



tn-m 




Ce petit lama vous distille se 
conseils sur demande. Mon 
conseil a moi : ecoutezle ! 



► Sim City 3000, comme ses predeces- 
seurs, offre trois modes de jeu. 
Des villes scenarios toutes pretes 
dont il faut prendre la gestion, des 
villes reelles (Paris, Atlanta, Madrid, 
etc.) que vous serez libre de faire res- 
sembler a leurs modeles ou non, enfin 
des etendues vierges dont vous 
devrez prendre entierement la desti- 
nee en main. 

IMMOBILIER SANS SCANDALE 

De l'herbe, de l'eau, des montagnes, 
bref, du terrain a batir totalement gra- 
tuit, a en faire baver le plus zen des 




L'universite de Sim City. D accord, le | 
reseau routier est un peu chaotique, 
mais les cerveaux bouiilonnent ! I 



lelque chose me dit que 

> indices de pollution ne vont pas larder 

crever le plafond... 




promoteurs. Avant de commencer 
le jeu proprement dit, vous pouvez 
jouer a Dieu cinq minutes en 
modifiant la nature du sol : plus ou 
moins de collines, d'eau, de forets... 
Sachant que tout ceci aura une inci- 
dence sur votre future gestion. Vous 
pouvez egalement choisir la date de 
debut du jeu : 1900, 1950 ou 2000. 
Votre choix d6terminera non seule- 
ment la duree de la partie mais aussi 
des techniques dont vous disposerez. 
Ceci etant fait, votre premiere tache 



de maire, et la plus importante va 
etre de delimiter des zones urbaines. 
Elles sont de trois types : residen- 
tielles, commerciales, industrielles. 
Ce plan d'occupation des sols ne doit 
pas se faire au hasard. Etaler des 
zones n'importe ou vous conduirait 
tres vite a la faillite, d'autant qu'elles 
ne sont pas gratuites. Votre budget, 
plus ou moins important selon le 
niveau de difficulte, s'6puise vite, et 
les emprunts sont chers ! Pour tout 
arranger, les Sims ne sont pas des 
petits esclaves betes et prisonniers 
mais des citoyens conscients de leurs 
droits, attaches a leur petit contort. Si 
vous voulez qu'ils viennent batir 
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a creuser le metro si je ne veux 
pas qu'ils meurent de vieillesse 
au volant ! 



maisons et usines chez vous, il va fal- 
loir les seduire. En fait, ces petits 
bonshommes reagissent comme vous 
et moi : ils preferent avoir vue sur 
une colline boisee que sur un pylone 
et vont hesiter avant de s'installer 
devant la decharge municipale. 
Ils ne plaisantent pas non plus sur la 
qualite des installations et des ser- 
vices publics. 

Commission de surendettement 

Les plus jolies zones du monde reste- 
ront desesperement vides si elles ne 
sont pas desservies par un reseau rou- 
tier consequent, l'electricite en abon- 




Sim City 3000 






Le tableau du budget est une vraie 

merveille de simplicite... et en plus 

|e gagne de I argent ! 



Cette riante cite s'appelle Metropolis. I'ai bien 
regarde mais je n'ai pas vu Superman. Et vous ? 



dance, sans oublier l'eau courante a 
tous les etages. Quatre villes voisines 
se livrent a une concurrence severe 
pour vous faucher vos citoyens 
potentiels, appretez-vous done a 
jouer serre\ Mais que tous ceux qui ne 
preparent pas l'E.N.A. se rassurent : 
vous n'etes pas lache seul dans la 
jungle de la politique. Des conseillers 
au moins aussi competents en gestion 
urbaine que Michael J. Fox vous 
abreuvent de leurs conseils avises. Ds 
vous diront oil installer votre centrale, 
vous previendront d'une trap forte 
augmentation de la pollution ou de la 
criminalite, tireront la sonnette 
d'alarme si vous depensez trop... De 
vraies petites meres poules. Qui plus 
est, un simple clic sur la carte vous 
donne une foule de renseignements 







MB * 



sur les lieux. Ne vous faites pas 
d'illusions : vos premieres annees de 
gestion seront de toute fa?on finan- 
cierement catastrophiques. Les Sims, 
en bons contribuables, veulent toute 
sorte de services publics mais refu- 
sent d'en payer le prix. Des que vous 
faites mine d'augmenter un tant soit 
peu les impots, ils s'enfuient ! Le 
seul recours est de vous endetter jus- 
qu'a l"os en attendant que vos ci- 
toyens soient assez nombreux pour 
que la masse des contributions per- 
9ues compense un peu leur pingre- ► 
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Vos conseillers \ous on! prepare 
des notes sur la bonne gestion 
de ia ville. Si vous n aimez pas 
lire, tant pis pour vous. 



L'OPINIDNflfftMOT/flf 

if Hier, je me disais qu'il devait 
. etre rasoir d'etre maire 

d'une ville. Aujourd'hui et 
if apres avoir joue a Sim City 
. 3000, je vais peut-etre 
changer de carriere (peut- 
etre j'ai dit!). Bref, on 
retrouve avec bonheur la 
serie qui nous a fait passer 
des nuits blanches. Les 
graphismes sont a la hauteur 
de nos esperances et les 
possibility toujours aussi 
nombreuses. Bien 
evidemment, on peut 
reprocher a ce jeu son 
manque d'innovation mais 
ce serait oublier qu'il nous 
permet de devenir maire 
d'une ville voire president 
d'un pays. A bon entendeur... 



rie. Car si les sources de revenus ne 
sont pas nombreuses (du moins au 
debut), les occasions de depenser ne 
manquent pas. 

Casinos et sacs a main 

Sim City fait preuve d'un realisme 
urbain a toute epreuve. II ne suffit pas 
de construire un poste de police pour 
que tout soit calme. Comme dans la 
vraie vie, hopitaux. police et pom- 
piers ne peuvent couvrirqu'un peri- 
metre limite : en construire trois cote 
a cote ne sert a rien. Au contraire, si 
la couverture policiere est trap impor- 
tante, vos concitoyens vont se 
plaindre d'abus de pouvoir ! L'une 
des grandes qualites de Sim City 
3000, c'est justement la complexity 



du monde qu'il nous offre, un monde 
ou, comme dans la realite, tout n'est 
pas tout blanc ou tout noir. Un 
exemple ? En developpant des acti- 
vites pour les jeunes, vous ferez bais- 
ser la delinquance juvenile. Au bout 
de quelques minutes, les memes 
braves dames qui se plaignaient de la 
disparition de leurs sacs a main vien- 
dront se plaindre de cet inutile gas- 
pillage de leurs deniers ! Tout est a 
I'avenant : faut-il laissers'implanter 
un casino pour accroitre les revenus 



de la ville et faire baisser le chomage, 
sachant que la criminalite augmen- 
tera ? Chaque action doit etre pesee 
car elle aura des consequences. Ins- 
tallez une ligne de metro loin du 
centre ville, et vous aurez des rames 
desertes qui vous feront perdre de 
l'argent. Ici. toutes les decisions vous 
reviennent, et votre liberte d'action 
est importante. Au fur et a mesure 
que le temps passe, les choix qui 
s'offrent a vous sont de plus en plus 
nombreux : centrales au charbon ou ► 



Le casino de ma petite ville cherie. On n a 
De Niro mais |'al un joli bonus qui compen 




Mars, mais celui de votre systeme 
d'approvisionnement en eau ! 
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L'lPimiN n Ernie 

-fc Comme dirait ma grand- 
. mere, « tant que ca marche, y 
a pas de raison de changer la 
ir recette ». Les innovations se 
» comptent reellement sur les 
doigts d'une seule main, 
mime si le graphisme a subi 
un lifting hallucinant. 
Et comme rajoute toujours 
mon grand-pere, «on change 
pas la recette mais c'est 
encore delicieux». Bref, Sim 
City 3000 est encore et 
toujours un bon plat de 
resistance qui ravira les fans 
de gestion. L'interface est 
nickel, les scenars sont 
interessants, seuls les 
conseillers municipaux 
manquent de piquant dans 
leurs avis. 




► nucleaires ? Zone industrielle legere 
(peu de pollution, peu de rentrees 
fiscales) ou dense (plus de pollu- 
tion, mais plein de simflouze dans 
vos caisses) ? 

Plaisir des yeux 

En plus, vos voisins ne vous facili- 
tent pas la tache. Non seulement ils 
vous grillent au poteau en construi- 
sant aeroports et merveilles du 
monde (une jolie tour Eiffel a cote de 
la statue de la Liberte, 5a en jette, 
non ?), mais ils viennent toujours 
vous proposer des contrats tentants a 
double tranchant. Acheter leur eau, 
recycler leurs ordures, leur vendre de 
l'electricite... La Simrepublique 
aime la cooperation, pourvu que 5a 
rapporte ! Sans parler des catas- 



trophes qui frappent sans prevenir : 
tremblements de terre, tornades, 
attaques d'extraterrestres... Si vous 
n'envoyez pas promptement les 
secours adequats, vos Sims vous en 
voudront a mort ! Non, decidement, 
la toute puissance, c'est pas des 
vacances ! Heureusement, pour com- 
penser, tout ceci se passe dans des 
decors tres jolis, en vraie 3D, ce qui 
n'est pas si frequent dans les softs de 
gestion. Mais avec Sim City, on est 
vraiment dans le haut de gamme a 
tout point de vue. La fluidity est sans 
egale, parfaite meme lorsque la carte 



tout entiere est couverte de buildings 
et de cheminees d'usine fumantes. 
Vous pouvez en outre admirer vos 
petits citoyens se pressant le long des 
trottoirs. Si vous ne gerez pas bien 
les transports, vous pourrez meme 
admirer de tres beaux embou- 
teillages en direct ! La musique, 
variee et jazzy, a ete choisie expres 
pour detendre les nerfs du pauvre 
gestionnaire stresse, harcele par les 
petitionnaires de tout poil. 

La routine s'emmele 

L'humour n'a pas ete oublie. Les 
tetes, ainsi que les noms de vos inter- 
locuteurs tireront des sourires aux 
plus renfrognes. Le telescripteur 
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Sim City 3000 



L'AVIS 0f fffMK 



Parmi tous les classiques remis a neuf qui deboulent en ce 
moment sur nos PC, Sim City 3000 ne demerite pas. Certes, les 
auteurs auraient pu prof iter des progres en I.A. pour apporter 
plus d'innovations a leur soft mythique, ainsi que quelques 
rebondissements supplementaires. Mais Sim City n'en reste pas 
moins un must de la gestion, sur lequel les heures defilent sans 
qu'on s'en rende compte. Ajoutez a cela qu'il est 
techniquement sans reproche et esthetiquement reussi et vous 
aurez I'un des premiers bonheurs de 1999. 




mais pas assez detailles. Personne 
nest parfait. decidemenl... 



alterne les nouvelles serieuses avec 
d'autres dignes des Monty Python. 
Les longues heures que Ton passe 
devant I'ecran ne sont jamais 
mornes ! Alors, que peut-on bien 
reprocher a Sim City 3000 ? Tout 
d'abord et comme toujours, lors- 
qu'un editeur nous ressort son grand 
classique, on voudrait encore plus 
d'innovations. On regrette que les 



options ne soient pas plus nom- 
breuses. Le nombre de contrats pos- 
sibles est trop limite : eau, electricite, 
ordures... D'une partie a l'autre, les 
offres de I'exterieur sont aussi tou- 
jours un peu semblables : la Simre- 
publique vous offre une caserne, une 
universite..., des hommes d'affaires 
douteux vous proposent casinos ou 
centres de dechets toxiques... Ce 





manque de renouvellement finit par 
nuire un peu au charme de la simula- 
tion. II est egalement dommage que 
Ton ne puisse pas voir a quoi res- 
semblent les villes voisines, ce qui 
introduirait une saine emulation. Le 
jeu manque aussi de statistiques 
fiables. Au moment de vendre du 
courant a vos voisins, impossible de 
savoir si vos excedents de production 
sont suffisants. Enfin, dommage que 
le jeu soit aussi politiquement cor- 
rect : apres Gangsters et Dungeon 
Keeper, on aurait bien voulu pouvoir 
se laisser aller a un peu de corruption 
ou de tyrannie gratuite... Toutefois, 
ces reproches relativement mineurs 
n'empechent pas Sim City 3000 
d'approcher la perfection du genre. 
C'est sur, les fanas de la gestion 
vont recommencer a arriver creves 
au bureau ! ■ 

Remy Goavec 



Un simple die vous renseigne sur 

tout un quartier. Y a pas a dire. 

c'est beau le progres ! 
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Voler dans les plumes ! 
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C'est la saison ! Les simulateurs se declinent 
desormais en duo ! Apres F-16 vs Mig-29, 
void un simulateur d'helicoptere proposant 
deux appareils similaires. Et comme c'est la mode, 
campagne dynamique et acceleration 3D 
sont aussi au rendez-vous. 



esfans d*helicos sont 
gates ces temps-ci. 
Apres un Team Apache 
plutot convaincant 
quoique tres oriente 
action, le petit dernier de chez Empire 
devrait rejouir les amateurs de bons 
gros simulateurs. Er'fectivement, si 
les sensations sont au rendez-vous, ce 
n'est pas au detriment du realisme ! 
Pourtant, a premiere vue, Apache - 
Havoc ressemble a un simulateur tout 
a fait normal : graphismes plutot soi- 
gn£s, animation honnete et instru- 
mentation a gogo. Comme son nom 
l'indique, deux appareils sont dispo- 



nibles, le 64-D Apache Longbow 
et le MM-28N Havoc B. Chacun 
d'entre eux appartenant bien 
entendu aux deux camps en pre- 
sence : americain et russe. 

(Jeune) cadre dynamique 

Depuis quelque temps, les simula- 
teurs abandonnent les campagnes 
lineaires pour des campagnes dyna- 
miqucs qui laissent au joueur une 
plus grande liberte et une veritable 
possibilite d'evolution. Apache - 
Havoc a evidemment opte pour ce 
choix et c'est tant mieux ! Et il n'en 
propose pas une mesdames et mes- ► 




Rien ne vaut une bonne balade 
entre potes pour se rafraichir 
les idees. Mais prevoyez 
des provisions, on n'aura pas 
le temps de pique-niquer. 



II n est pas rare de devoir intervenir 
dans des zones urbaines. Attention 
bien sur a I architecture locale ! 



L'mm n Cans 

if Etant donne mon passe 
. militaire (Vietnam, Grenade, 
etc.J, j'ai aborde Apache- 

if Havoc avec grand interet. 

« Toutefois, si le graphisme est 
sympathique, des efforts 
supplementaires auraient pu 
etre faits. Les missions 
de reconnaissance oil I'on 
patrouille sans rien se mettre 
sous la dent sont egalement 
un peu longuettes. Quoiqu'il 
en soit, le realisme est au 
rendez-vous, les effets 
vachement speciaux sont 
agreables et les ennemis, 
varies et combatifs. Apache- 
Havoc se place done dans 
le rang des meilleurs 
simulateurs d'helicos 
du moment. 



^ sieurs ! Ni deux d'ailleurs ! Mais 
trois ! Eh oui, vous avez bien entendu, 
pour le meme prix, vous avez deux 
helicopteres et trois campagnes mes- 
dames et messieurs, profitez-en, pro- 
fitez-en, car il n'y en aura pas pour 
lout le monde ! 

Mais il y en aura largement assez 
pour les pilotes virtuels qui me lisent 
en ce moment. On est evidemment 
libre de combattre du cote sovietique 
ou ricain, dans trois pays differents. 
La premiere campagne (on peut les 



jouer separement les unes des autres) 
se deroule a Cuba ou une crise a 
delate (et pas une crise d'epilepsie). 
Fidel Castro s'est effectivement mis 
en tete de virer tout le monde de 
Guantanamo Bay, ce qui a entratne 
une mobilisation generate chez les 
Americains. La deuxieme a pour 
theatre le triangle asiatique ou une 
seconde guerre du Vietnam vient 
d'eclater. Enfin, il faudra egalement 
mettre de 1'ordre en Georgie ou un 
gouvernement russe s'est mis en tete 



de prendre le controle des gisements 
de petrole de la mer Caspienne. 
Comme on le voit, il y a beaucoup de 
pain sur la planche et comme les 
campagnes sont dynamiques, Tissue 
des conflits ne depend pas seulement 
de l'habilete du joueur ou de son 
choix de mission. Le stress sera done 
de la partie, car non seulement la vic- 
toire n'est jamais acquise, mais les 
erreurs sont assez severement sanc- 
tionnees. Au bout de deux ou trois 









En depit de ces magnifiques 
couleurs, on deplore des explosions 
pas formidablement restituees. 
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Petite reconnaissance discrete a 2 000 pieds 
d altitude : pouvez pas etre plus discret, non ? ! 













Apache-Havoc 




echecs, le joueur sera tout simple- 
merit foutu dehors ! Ca c'est de la 
discipline nom d'une pipe ! 

MOTEUR... ACTION! 

Bon, voila pour le background. II est 
au moins aussi soigne que celui des 
concurrents (voire meilleur) et bene- 
ficie en plus de nombreuses missions 
de complement (Empire prevoit d'en 
mettre en telechargement sur le Net). 
En ce qui concerne le pilotage, on 
peut dire qu'il se situe entre Long- 
bow 2 et Team Apache. II n'est done 
pas aussi fin et complet que le pre- 
mier mais largement plus pointu que 
le second. Cela signifie, parexemple, 
que le cockpit ne compte pas moins 



de 30 ecrans differents, et que 70 sys- 
temes d'armement ont ete modelises 
(ceux des vehicules et des avions 
inclus bien sur). La quasi-totalite des 
touches du clavier est d'ailleurs 
allouee aux contre-mesures, cartes, 
systemes de verrouillage et autres 
radars. II faut done etudier un peu le 
manuel avant de prendre les com- 
mandes et de se retrouver avec le pas 
collectifde travers ! 
On volera a basse altitude comme il 
se doit et il conviendra d'etre tres 
attentif au radar. Pour cela, les deux 
ecrans MFD (Multi-fonctions Dis- 



Voici la seule vue qui permet 
d'avoir a I'ecran les deux ecrans 
MFD. Oui je sais. on n'y voit 
plus rien. 



Le cockpit est tellement soigne que 

tous les appareils sont eclaires par une 

elegante lumiere rouge. Toiir/n/ ! 



play), inevitables, ainsi que les 
cadrans habituels donnent des ren- 
seignements indispensables sur le 
ciel aerien et les forces en presence. 

Voyage de plaisance 

Au niveau graphique, on se situe en 
dessous de Team Apache : les tex- 
tures sont acceptables mais guere 
variees (en depit des captures alle- 
chantes il est vrai), et si les objets 
sont correctement modelises, leur 
habillage n'est pas extremement 
convaincant. Les reliefs auraient pu 
etre plus soignes car les ravins a 
angle droit, les rivieres tracees a la ► 



Observez le delta de riviere 

bien dessine, impeccablement 

symetrique. Tres naturel 

en somme ! 
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Ce del noir et couvert n annonce 
rien de bon : je vais rentrer 
de mission sous la pluie, le vent 
et la tempete. Youpi. 



Profitez des instants de calme 
avant les combats pour Jeter 
un coup d'oeil sur les avions, 
apres vous n'aurez plus le temps 



^- regie ou les canyons rectangulaires 
denotent un peu au milieu de la cam- 
pagne ou d'un desert. Neanmoins, 
ils sont exploitables pour tendre une 
embuscade ou se deplaeer a couvert 
(tres utile lorsque des avions qua- 
drillent lesecteur). 

Dangers volants 

Toutefois, ces reserves mises a part, 
il faut reconnaitre que les terrains 
sont assez varies et les zones habi- 
tees, assez detaillees : les villes com- 
prennent des maisons et des 
immeubles, des arbres parsement les 
vallees, les oiseaux chantent (euh, 
non quand meme pas...). Attention 
aux forets, des dangers y sont parfois 
tapis (NdCedric : volant ?). On peut 
feliciter les graphistes pour ne rien 
avoir laisse au hasard : les trappes 
des appareils s'ouvrent pour laisser 
jaillir leurs missiles, les roues tour- 




Une voix off confirme tous 
les changements d'arme. En plus 
la radio donne sans cesse des 
infos : quelle pagaille ! 



nent (c'est peut-etre idiot mais on a 
deja vu des roues immobiles !), 
quant aux effets de rotors, ils s'ave- 
rent reussis. II faut dire que Tequipe 
qui s'est chargee du jeu est compo- 
sed de developpeurs ayant deja 
travaille sur Tornado, Apache Long- 
bow et Hind ! On pourrait rever a de 



plus mauvaises references. Les 
p'tits gars connaissent done leur 
sujet, bien qu'ils soient anglais et 
peu nombreux : huit ! Ils ont opte 
pour I' Apache et I'Havoc car il 
s'agit d'helicopteres d'attaque tan- 
dis que le Comanche ou le Hokum 
sont plus destines aux missions de 
reconnaissance, et moins aptes aux 
assauts violents. 

On sera heureux d'evoluer dans un 
espace tres ouvert : des carres de 
250 km, elabores a base de cartes 
d'etat-major. D'ailleurs, cette eten- 
due a une incidence sur le jeu : on se 
promene souvent longtemps avant 
d'atteindre ses cibles ou des zones a 
risque. Certes, une compression du 
temps est disponible (jusqu'a 6x) 



Ce porte avions est completement desert : ben alors, ils sont ou les hommes 
d'equipage. les mecanos et les cuistots ? 
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Pour modeliser les sols, 

les graphistes ont certainement du 

prendre leurs regies 

et leurs equerres. 



La vue cockpit nest pas 
extremement pratique mais on peut 
heureusement passer en plein ecran 
en perdant la vue radar. 



mais lorsqu'en plus la mission est 
une simple reconnaissance, il arrive 
que Ton trouve le temps long ! Mais 
c'est le jeu : Apache-Havoc se veut 
realiste et les adversaires imprevus 
ne sont pas toujours au rendez-vous. 
II vaut mieux d'ailleurs car il n'y a 
rien de pire que de se retrouver tout 
a coup en plein combat alors que Ton 
prevoyait une petite promenade de 
sante. Lors des missions, des points 
de passage assurent l'itineraire et 



evitent ainsi de se perdre. On peut 
bien entendu les modifier lors du 
briefing af'in de se mitonner un bon 
petit plan de vol. 

LA PLUIE ET LE BEAU TEMPS 

On peut egalement mettre au credit 
du jeu de splendides effets meteo : le 
vent bien sur mais surtout la pluie ! 
Elle s'amoncelle rapidement sur le 
vitrage et gene tellement la visibilite 
que Ton est contraint d'activer les 
essuie-glaces ! Les conditions cli- 
matiques aleatoires varient done du 
beau soleil a la veritable tempete. La 
lumiere est aussi importante puisque 
les missions de nuit sont evidem- 
ment plus penibles a remplir. Au cre- 
puscule en revanche, des effets de 
lumiere rougeoient 1' horizon et ren- 
dent le pilote nostalgique des pro- 
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Depuis Longbow 2, les puristes de la simulation n'avaient 
rien eu a se mettre sous le manche (pardonnez-moi la formule, 
qui pourrait rapidement etre mal interpretee par Xavier). 
Heureusement est arrive Apache-Havoc qui, avec ses deux 
helicos de competition, propose un challenge aerien plutot 
interessant. Les campagnes dynamiques sont tres bien etudiees 
et sont tres credibles. Les missions sont ainsi variees 
et off rent un vaste eventail de situations de combat, depuis 
la reconnaissance pacifique jusqu'a I'affrontement 
a la Apocalypse Now. 




menades au clair de lune. L'intelli- 
gence artificielle est. quant a elle. 
honorable et reserve de bons chal- 
lenges. Les adversaires sont hon- 
netes, sans etre surdoues et leur 
opposition devrait occuper la plupart 
d'entre vous. Bon, c'est certain, les 
Frederic Marie et autres Luc-San- 
tiago Rodriguez en viennent vite a 
bout mais bon... (!) Les adversaires 
ont d'ailleurs le choix des armes 
puisqu'ils pilotent jusqu'a 50 vehi- 
cules, 1 2 helicopteres et 8 avions, ce 
qui assure quand meme une certaine 
diversite. On trouve meme des porte- 
avions d'ou il faudra decoller et 
atterrir, ce qui, en plein vent, est loin 
d'etre une experience agreable. 
Finalement, cet Apache Havoc est 
un bon simulateur de guerre, plutot 
reussi dans son genre. Rien n'a ete 
laisse au hasard et malgre une reali- 
sation honorable, mais pas totale- 
ment convaincante, il devrait ravir 
les amateurs. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Les courses de voitures 



se suivent et ne se 



ressemblent pas. 
Apres Need For 
Speed III, Viper Racing 
ou encore Speed 
Busters, voila 



la lignee de POD 
que ses concurrents, 
il prend le parti 
d'une ambiance 
totalement futuriste. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Beam 

Software/lnfogrames 

Sortie fevrier 

Prix env. 300 F 

Genre course 

Config. mini. P166, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 6x, Win95, carte 

video 4 Mo 

Config. recom. P233, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 6x,Win95, 

carte 3Dfx 



Versio 

beta franqais 
Problemes r 
pas de sauvegarde des 
reglages de la voiture, p 



Dethkartz 



POD d'echappement 



■ -v oint de vue innova- 
I tion dans le fuselage 
-^^ des vehicules, l'au- 
tomobile a tendance 
a marcher au ralenti. 
Pour en avoir la preuve, il suffit 
de regarder autour de vous. Toutes les 
voitures ont la meme tranche, quel- 
ques rares exceptions plus ridicules 
que revolutionnaires nous atteignant 
parfois. Et a quoi ressembleront nos 
poubelles d'ici quinze a vingt ans ? 
Dethkartz tente bien d'apporter une 
reponse. Les bolides y ont un design 
particulierement reussi. Seul pro- 
blems le coffre est bien trap petit 
pour engranger les tonnes de bagages 
de ces cheres demoiselles. 
M'enfin. Dethkartz n'est pas ce que 





Les lignes droites doivent etre 
mises a profit pour doubler 
le maximum de concurrents. 



Ton pourrait qualifier de simulation 
de vacances a la plage. Pas vraiment. 
Au volant de divers et differents 
engins, vous allez tenter d'arriver a la 
premiere place de circuits plus tor- 
lueux les uns que les autres. Jusque- 
la, rien de bien original. 

Un peu court 

Mais fi des premieres impressions ! 
Les menus sont clairs et vous ne pas- 
serez pas des heures a parametrer 
votre course ou votre voiture. Deux 
choix sont tout d'abord possibles. Le 
championnat vous met au defi d'en- 



granger 32 points en quatre courses. 
Les points, eux, semblent etre repar- 
tis comme en Formule 1. Dix points 
pour le vainqueur, 6 pour le second, 5 
pour le troisieme. . . jusqu'a un point 
pour le septieme. Le calcul est done 
facile a faire, il vous faut gagner deux 
courses et terminer deuxieme des 
deux autres. Quoique vous pouvez 
aussi gagner trois courses et terminer 
sixieme de la derniere. Ou cinquieme. 
Ou meme quatrieme. Troisieme, 5a 
marche aussi. Deuxieme egalement. 
Et gagner les quatre courses, e'est 
encore mieux. Le deuxieme mode, 





lui, est un mode Arcade avec course 
contre la montre. Et si vous rempor- 
tez toutes les epreuves. . . et bien rien. 
Rien n' arrive. 

Cartonner comme un fou n'est pas 
pour autant tres facile. Le choix des 
voitures est primordial. Elles sont au 
nombre de quatre. La premiere, la 
Blitzwagen, est dotee d'un blindage 
severe, d'une tenue de route a toute 
epreuve, mais souffre d'une accele- 
ration poussive, d'une maniabilite 
limitee et d'un armement leger. 
L'Anassi est bien plus rapide. tout 
comme l'Hyperion. Mais qui dit rapi- 
dite dit maniabilite moindre et blin- 



dage leger. Le meilleur choix est en 
fait l'Astor, bon compromis entre 
chaque categoric Seulement, il vous 
faudra la piloter comme un pro pour 
gagner une course. 

Un peu fou 

Ces quatre voitures sont declinees en 
trois categories, a savoir Platine 
(les plus faibles), Iridium (deja plus 
balaises) et Titane (a toute epreuve). 
Pour passer d'une categorie a l'autre, 
rien ne vaut la victoire. . . 
Bonne nouvelle. les vehicules, meme 
s'ils sont en nombre limite au depart, 
ont une gueule d'enfer. Mauvaise 
nouvelle, il vous faut maintenant 
choisir un circuit. Et la, le joueur 
dechante. lis sont au nombre ridicule 
de quatre. De quoi ranger le jeu dans 




sa bolte et le rapporter/i^5« au ven- 
deur. Foutage de gueule mis a part, le 
premier circuit, Metro City, est une 
balade dans une ville futuriste. Le 
second, The Pole, vous entraine dans 
les montagnes enneigees. Le troi- 
sieme, Grand Keys, se rechauffe dans 
une station balneaire. Quant au der- 
nier. Red Planet, il fait revivre la 
Mars de Total Recall, avec ses vol- 
cans et sa terre rouge sang. 
Et pourtant, meme si cette petite enu- 
meration d' options n'est pas a pro- 
prement dit allechante, il suffit de 
lancer une course pour etre conquis. 
Dix-neuf autres dejantes des quatre ► 



Les mines ont parfois un effet 

devastateur sur votre voiture. La 

preuve en image. 



La voiture bleue est 

momentanement invincible. La 

voiture grise fume, tout 

simplement. 





Un bonus bien utile, celui du booster. Mais gare 
aux virages ! 



Les bosses prises trop rapidement 

peuvent vous (aire heurter le toil. 

Dans ces cas-la, recommandez 

votre ame au Seigneur. 




differemment et possede done 
ses propres caracteristiques. 



^- pneus (peuneus pour les Mediterra- 
neans) vont tout faire pour vous 
empecher de les depasser. Et ils ont 
de quoi repondre a vos attaques ! 
Tout un las de bonus et d'armes 
( representees pardes losanges en levi- 
tation) sont disponibles le long du 
circuit. Cela va de la simple roquette, 
au missile teleguide, tout en passant 
par les mines, la boule de feu, la bien 
utile reparation de la voiture. le boos- 
ter ( vitesse augmentee) ou les 
contacts electriques (des qu'une voi- 
ture s'approche trop de vous, elle 
prend une decharge). Et je suis sur 
d'en avoir oublie. 

Un peu mon n'veu 

Les roquettes, missiles et boules de 
feu occasionnent des degats impor- 
tants sur les voitures adverses. II suf- 



Pour votre gouverne, il suffit 
dun seul petit coup de volant 
de ce concurrent pour m'envoyer 
dans les roses. 




fit de les ftnir avec son canon laser ou 
plasma (arme de base) pour les voir 
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s'envoler puis exploser dans une 
detonation que je ne vous dis que ca 
qu'il vaut mieux ne pas rester a cote 
sinon ca risque soit de vous defoncer 
la caisse soit de vous ejecter hors du 
circuit et e'est plutot mal barre apres 
pour terminer la course en bonne 
condition apres une telle deflagration 
mon Dieu j'en suis encore tout 
retourne tellement e'etait sauvage et 
tellement e'etait bon (voila une belle 
et longue phrase a s'en faire arracher 
les cheveux de notre SR adore). Les 
mines, elles, ne vous occasionnent 
pas grand-chose comme degats mais 
ont tot fait de vous ejecter hors des 
limites de la piste, ou de vous 



envoyer en tete a queue. Seul incon- 
venient, une seule de ses armes est 
disponible a la fois, selon le bonus 
ramasse. II faut done les utiliser a 
bon escient et ne pas hesiter a larguer 
une roquette dans le vide pour cho- 
per un bonus de reparation a la place. 
Parlons un peu des circuits mainte- 
nant. En fait, ce sont des passerelles 
en hauteur. Inutile done d'esperer 
faire du hors-piste. Si vous chutez, 
vous etes immediatement reintegre 
sur la piste. Si ces sorties de route ne 
vous font pas perdre beaucoup de 
temps (vous redemarrez deja avec 
une certaine vitesse), il faut vous 
attendre a les accumuler. Les virages 



1 Chaque sortie de route est ponctuee par une disintegration puis 
■ reintegration sur le circuit. 
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Quand je vous dis que 

le circuit Red Planet 

est completement dejante ! 




Les paysages passent d'elements 
aeres a d autres beaucoup 
plus oppressants. Mais la route 
reste toujours visible. 



sont sees, les sauts sont nombreux et 
les vols planes ne sont pas toujours 
recuperes sur la piste. 

Un peu de bol 

Manque de bol, la conduite ne vous 
facilite pas la tache. Si vous avez 
choisi un veau, il aura tendance a 
deraper comme un fou des le premier 
virage un peu sec. Si vous avez opte 
pour un bolide, oubliez les tournants. 
ils sont impossibles a negocier. Vous 
grillez peut-etre tout le monde dans 
les lignes droites, mais vous avez 
interet a piler dans les virages sinon 
e'est bonjour les p'tits poissons (ou 
Arnold, selon le paysage choisi). Le 
mieux reste de s'appuyer sur une 
autre voiture pour mieux braquer. 
Bref, vous I'aurez compris, la 
conduite n'est pas des plus faciles 
dans DethKartz. Surtout si vous 



Metro City ou la promenade 

a travers les buildings et 

les tours industrielles. On va polluer 

tout ca un peu pit 





ajoutez a cela les tremplins, bosses et 
autres obstacles qui jonchent les par- 
cours. Pas de doute, il vous faudra 
imperativement apprendre les cir- 
cuits par cceur pour esperer finir en 
un temps record. Ou alors prendre 
des cours chez Bouglione pour 
retomber nickel sur la piste apres un 
vol plane de la mort. A vous de choi- 
sir voire mode de reussite. 
Alors d'accord, le nombre de circuits 
est faiblard, tout comme le nombre 
de bagnoles proposees. Oui, le jeu 
est assez difficile pour en rebuter 
plus d'un. Oui, les circuits manquent 
un peu de/w/i et on aurait bien aime 
quelques raccourcis, quelques croi- 



sements ou autres joyeusetes. Mais 
la mayonnaise monte formidable- 
ment. On fait et Ton refait les courses 
avec un plaisir non feint. Cela 
devient meme un defi de finir les 
courses en premiere position (defi 
tres difficile a relever mais quand 
on veut, on peut, comme dirait ma 
grand-mere). En Multijoueur, e'est 
encore meilleur, surtout quand on 
arrive a eliminer son concurrent. 
Ajoutez a cela quelques circuits et 
voitures qui seront prochainement 
telechargeables sur le Net... Pour- 
quoi s'en priver ? ■ 

Cedric Gasperini 
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Entre nous, Dethkartz ne va pas revolutionner le genre. 
Peu de circuits, peu de voitures, ajout contestable d'armement 
et traces peu originaux sont autant de handicaps. Pourtant, 
et contre toute attente, on se laisse prendre aujeu. Grace a un 
graphisme tres reussi, des adversaires combatifs et un rythme 
d'enfer, Dethkartz nous plonge dans des courses endiablees. 
Pas de doute, depuis POD, on n'avait pas connu un tel plaisir. 
On attend impatiemment les nouveautes a telecharger 
sur le Net pour diversifier nos plaisirs. 



LECINTMYI!ff/fr$«ff 

•k Cest inevitable : en voyant 
Dethkartz, on pense a POD et 
meme au lointain Megarace. 

if Sa premiere qualite est d'etre 
tres beau et tres bien anime. 
La seconde, e'est d'etre fun 
malgre un controle des 
vehicules auquel il faut se 
faire. La troisieme... euh... 
voyons voir... Bon on verra 
plus tard pour la troisieme 
et les suivantes ! Car si 
DethKartz est assez reussi, il 
souffre d'un manque certain 
de circuits : quatre, e'est un 
peu court jeune homme ! 
Mais comme le plaisir est la 
et que lorsqu'on aime on ne 
compte pas, ce bon petit jeu 
vaut bien 3 etoiles ! 
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Vous avez eu raison 



de ressortir votre 
fly-jacket de la 
naphtaline. Si, si. 
II faut dire qu'en 
ce moment les 
simulateurs de 
vol sous-section 
« Deuxieme Guerre 
mondiale» descendent 
comme autant de V1 
pendant le Blitzkrieg. 



Troisieme arrive 



Fighter Squadron. 



fighter 



Squadron 



SUM 



Le Grand Cirque 



Et pan. dans le mille ! ! Toucher le 
moteur est un excellent moyen 
d'eviter d'etre detrult par des debris 



crasons une larme 
emue en pensant au 
bon vieux temps ou, il 
y a encore quelques 
mois, les simulateurs 
offrant pour cadre la Seconde Guerre 
mondiale n'etaient que des voeux 
pieux nourris par de fervents ama- 
teurs rythmant leur discours de nom- 
breux : « Y a pas a dire, ca manque. » 
Aujourd'hui, on ne voit plus que ?a. 
Apres le Combat Flight Sim' de chez 
« Messershmitt » Billou ou European 
Air War de Microprose, et en atten- 
dant (impatiemment) le WWII Figh- 
ters developpe par Jane's, c'est 




L instrumentation est 
generalement divisee en trols et 
il faut souvent la consulter pour 
conserver le cap. 



Parsoft qui tient le manche. Alors 
bien sur, cette equipe n'est pas aussi 
connue que ses illustres pairs mais, 
histoire de vous rafraichir la 
memoire, je ne dirais qu'une chose : 
A- 10 Cuba! 

Haut vol 

Si vous avez mis le nez dans un cock- 
pit virtuel ces dernieres annees, vous 
vous souvenez peut-etre de ce simu- 
lateur du fameux « tueur de tanks ». 
Meme si son cote epique n'est pas 
reste dans les memoires, car les mis- 
sions s'y succedaient sans avoir 




aucun lien entre elles, on peut se rap- 
peler qu'il s'agissait d'un excellent 
softm niveau pilotage. Son develop- 
peur en chef, Eric Parker (Parker, 
Parsoft, capiche ? !) s'est taille une 
solide reputation en mettant un point 
d'honneur a faire vrai. Ce n'est pas 
Fighter Squadron qui dementira sa 
notoriete. En utilisant un modele de 
vol a virgule flottante, il est parvenu 
a respecter les capacites des differents 
avions presents dans son soft tout en 
optimisant leurs deplacements dans 
l'espace. Nous avons ressorti Euro- 
pean Air War pour observer le vol 
d'un zinc en vue exterieure arriere. 
L' impression qui s'en degage est 
d'avoir en quelque sorte une tige invi- 
sible partant du milieu de la surface 
en verre du moniteur vers le fond de 
l'image et qui maintiendrait en l'air 
l'avion pendant que c'est le sol qui se 




Alors, bien sur, j en vois deja qui 
rigolent Dans ce soft, 
les atterrissages ne tolerent pas 
l'« a-peu-pres ». 



objectif de ce bombardement est un 
minuscule point noir, un lunker 88 dans 
lignement de la piste. Pas gagne. 




Les volutes de fumee montent 
tout droit des cheminees 
Mine de rien, cela signifie qu'il n'y a 
pas un pet de vent 




deplace a la moindre manoeuvre. Pas 
avec Fighter Squadron. La, l'avion 
semblc plus « libre » de ses mouve- 
ments, il se deplace dans I' image et 
chaque frame ne semble pas partager 
de point commun avec le precedent. 
Les reactions semblent toutes faire 
partie integrante de l'avion, plutot 
que de lui etre imposees. En tout cas, 
l'excellence du moteur de vol est 
claire des qu'on prend une ou deux 
rafales bien ajustees ou que Ton fait 
mouche. Les avions sont des assem- 
blages de polygones « mappes » qui 
se separent en cas d'avarie et qui 
conservent leur integrite tant qu'ils 
n'ont pas atteint le sol. 

Heu-reux 

Et, bien sur, si un tir vient decouper 
suivant les pointilles l'extremite de 
votre aile droite, vous aurez tendance 
a plonger de ce cote mais vous pour- 
rez neanmoins tenter de regagner 
votre base en contrebalancant a mort. 



Par contre, la gestion des differentes 
zones des avions pourrait vous reser- 
ver des surprises si des balles attei- 
gnent votre moteur. S'il ne vous a pas 
explose a la face, vous seriez bien ins- 
pire d'eviter de le faire monter dans 
les hauts regimes afin de ne pas finir 
en feu d'artifice. Ajoutez a cela une 
deformation visible et audible des 
parties soumises au stress lors d'acro- 
baties visant a vous degager de la pre- 
sence insistante d'un adversaire dans 
vos six heures. Le metal crisse tandis 
que le bout des ailes (notamment 
celles des bombardiers, bien sur) a 
tendance a remonterou a s'abaisser 
suivant que vous encaissiez des «G » 



Vous pouvez decider de votre 
affectation et ainsi de lescadron qui 
se retrouvera sous vos ordres. 
Choisissez avec sagesse... 



FIGHTEB 

SIUAHON 

1 Germany 

Bquadrone 



positifs ou negatifs. D'ailleurs, meme 
si ce n'est pas vraiment nouveau, 
signalons que Fighter Squadron gere 
les redoutes voiles noir et rouge et ce, 
que vous soyez dans le cockpit ou en 
vue exterieure. Deux autres details 
meritent qu'on s'y attarde. Les 
cadrans du tableau de bord qui sont 
en 3D et qui reagissent en temps reel, 
meme quand on les regarde en vue 
exterieure. Ensuite, le mouvement du 
pas de l'helice qui procure a l'ecran 
cette illusion d'optique consistant a 
voir l'helice changer de sens de rota- 
tion quand on pousse ou qu'on 
ramene les gaz. £a en jette vraiment 
et c'est souvent a ces petits riens ► 



Admirez le pas de l'helice, 

les fringues du pilote, 

rinstrumentation et la decoloration 

du terrain a travers la verriere. 



JG1 Octet 



JG2 Rjchthofen 
JG5 Weet 
JV44 Bud 




zi 




6 



Hiatory 

JG1 TJdet are the most 
dangerous group of pilots 
around, and they know it. 
Veterans of campaigns 
Btretching back half a decade op 
more, these pilots have 



Patrouille de Mustang cherchant 

un Me-109. II n'y en a pas 

id, retournez done voler dans 

European Air War. 
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Tout I art de lattaque au sol 
reside a mitrailler assez 
longtemps son objectif sans aller 
embrasser le gazon. 



► qu'on sait que tout le reste est parfait. 
Ultime petit delire, en faisant tourner 
ce soft en 800 x 600 sur un PII avec 
une carte Voodoo 2, nous sommes 
tombes en arret devant les trainees 
etherees laissees par les mitrailleuses 
en action. 

CONFLIT MONDIAL 

Or done, comme il y en a parmi vous 
que ces primordiales considerations 
techniques laissent de marbre, fai- 
sons un peu parler les chiffres. Figh- 
ter Squadron met a disposition du 
joueur 10 avions. Cela peut sembler 
peu mais le choix des heureux elus 
est assez judicieux. On trouve le 
Spitfire, le Mustang, le P38, le Haw- 



ker Typhoon, le Mosquito, le FW90 
et le Messerschmitt 262, le premier 
chasseur a reaction de l'histoire. En 
ce qui concerne les bombardiers, on 
a droit au B17 (oui, la Forteresse 
volante), a l'Avro Lancaster et au 
Junker-88. On regrettera quand 
meme l'absence remarquee du Mes- 
serschmitt 109. Les plus cales en 
aviation auront compris que Fighter 
Squadron permet de s'enroler indif- 
feremment dans l'arm6e de l'airbri- 
tannique, allemande ou americaine. 



Si vous avez du temps et 
des balles a perdre. attaquez 
les batiments. Sinon, laissez faire 
les bombardiers et protegez-les. 



Premiere phase de mission 
accomplie : on a retrouve 
le sous-marin. II s'agit maintenant 
de le defendre. 



Les missions sont 30 au total soit 
1 pour chacun des theatres d' opera- 
tion : Douvres, 1' Afrique du Nord et 
TAllemagne. Mais en fait, on pour- 
rait parler de 60 missions car elles 
peuvent etre jouees d'un cote comme 
de l'autre des forces en presence, 
aussi bien en tant qu'allie qu'en tant 
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Passage en rase-mottes 

dun BI7 au-dessus d'un port. 

Trop bas pour larguer, 

1'effet de souffle detruirait I'avion 



Non seulement ce HUD est 
anachronique mais en plus, 
on ne peut pas dire qu'il soit 
dune grande utilite. 




La carte, element indispensable 
de vos missions. Heureusement. 
elle se modifie en fonction des 
positions des differents avions. 



que membre de la Luftwaffe. Ces 
missions n'ont rien de vraiment ori- 
ginal, verite historique oblige. II 
s'agit d'escorter des bombardiers, de 
patrouillerautourd'un site sensible, 
de decoller immediatement pour 
empecher un raid contre son propre 
aerodrome, etc. La ou tout devient 
beaucoup plus interessant, c'est que 
Ton peut prendre n'importe quel pos- 
te au sein de l'escadron. On peut sau- 
ter d'un chasseur a 1'autre mais aussi 
changer de poste sans arret dans un 
bombardier. Et si vous quittez le 
manche pour la place du bombardier 
ou d'un mitrailleur, c'est l'intelli- 
gence artificielle qui fera office de 
pilote automatique. 

Unjeu?Ouqa? 

Mais malgre toutes ces merveilles 
devant vos yeux etalees, on ne peut 
pas dire que Fighter Squadron, 
Screaming Demons Over Europe 
n'ait pour unique defaut qu'un titre a 
rallonge. Apparemment, chez Par- 
soft, on aurait un peu tendance a 
confondre realisme et complexite. 



En fait, dans l'air, tout irait plutot 
bien si on ne passait pas son temps a 
regarder le ciel dans tous les sens a la 
recherche des petits points noirs dans 
1'azurqui annoncent l'arrivee immi- 
nente de l'ennemi. Les indications 
des ailiers aident a peine au reperage 
et c'est la jouabilite qui en prend un 
sacre coup. Au sol, c'est carrement la 
panique les premieres fois qu'on 
tente de decoller. Le modele de vol 
de Fighter Squadron etant ce qu'il 
est, I'avion part dans tous les sens sur 
le tarmac si jamais on a le malheur 
d'effleurer le joystick. Signalons 
d'ailleurs que la gestion des Force 
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Feedback est surprenante. Quand 
elle se decide a fonctionner, on pour- 
rait presque compter le nombre de 
balles crachees par les canons mais 
quand on prend un virage deux 
secondes plus tard, le joy est tout 
mou. On n'a vraiment pas l'impres- 
sion de piloter un avion pesant plu- 
sieurs centaines de kilos. Pour finir 
sur une note agreable, parlons des 
nuages. C'est la premiere fois qu'on 
en voit qui soient dignes de ce nom. 
De vraies masses gazeuses qui 
reagissent et se transforment selon le 
vent. Beau, beau, beau. . . ■ 

Xavier Hanart 



• 

• 
• 
• 



Ce qu'il y a de bien avec Fighter Squadron, c'est qu'il est 
tellement beau qu'on pourrait presque voter beatement, en 
admirant le paysage. Malheureusement, on n'est pas la pour 
faire du tourisme et le modele de vol rend le comportement de 
I'avion parfois si difficile a controler qu'atteindre les objectifs 
des differentes missions releve souvent de I'exploit pur 
et simple. Mais il est tellement bien fait qu'apres un echec, on 
reprend les commandes comme un acharne. La perseverance 
, a long terme. Pour les plus patients. 



L'lPimiNifta 

•fc Mors d'accord, Fighter 
, Squadron n'est ni le meilleur 
simulateur sur PC, ni lejeu de 
ir I'annee. Mais ses nombreuses 
l innovations, tant au niveau 
du pilotage qu'au niveau de 
la modelisation des appareils 
flook, degats) en font 
un modele a suivre. 
Une nouvelle generation de 
simulateur de vol est nee et il 
est a parier que bon nombre 
de concurrents vont s'en 
inspirer. Malgre son pilotage 
parfois limite, son absence 
dommageable de radar et sa 
complexite, Fighter Squadron 
est un excellent jeu qui ravira 
tous les inconditionnels 
de Pepe Boyington. 



HI 






Fighter Squadron 








GraDhisme ****•■ 








Son ••••■ 








Animation *****! 
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Duree de vie ****! 
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/ffijitos_ 


• Beau, magnifique 

• Vol realiste 

• Gestion escadrille 

iRsmnins 


• Tutoriel rate 

• Maniement difficile 

• Jouabilite mediocre 
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La paix est tres 
galvaudee. Si, si. 
Bon d'accord, on a 



moins de morts. 



Mais on s'engraisse, 
on s'ennuie, il ya du 
chomage et done 
des problemes sociaux. 
Alors qu'une bonn 
guerre, qa fait 
de I'exercice et de 
I'argent. Petite leqon 
avec sir Blizzard. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Blizzard 
Sortie Janvier 
Prix env. 200 F. 
Genre add-on strategie 
Config. mini. P90, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. recom. PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 



Starcraft 



Brood War 



Visqueux, visqueux, rage 



tarcraft a ecrit une page 
dans l'histoire des jeux 
de strategie en temps 
reel. Peut-etre la derniere 
de la generation 2D. 
Cela fera presque un an qu'il a 
deboule sur nos machines et il reste 
pourtant l'un des deux meilleurs jeux 
du genre. Alors que de nouveaux 
challengers se profilent a l'horizon. 
Zerg, Protoss et humains viennent 
passer une deuxieme couche d'he- 
moglobine. Etcomme il s'agitd'une 
« suite » officielle, nous allons enfin 
avoir le droit a autre chose que 
des cartes collectees a la pelle sur 
le Net et revendues 200 balles les 
5 grammes aux accros du genre. 
Trois nouveaux environnements pour 
commencer. Des deserts arides (made 
in Tatooine), des plaines gelees (qui a 
dit Hoth ?) et le monde mysterieux 
des Dark Templar. Des unites inedites 
ensuite, au nombre de six et demi 
(non, 9a ne fait pas 2, 166666667 par 
camp), plus quelques ameliorations 
supplementaires. Et enfin, un vrai 
scenario en 26 parties, reparti entre 



les trois especes (soit. . ., ah ! ah !, tres 
drole, qui a vole ma calculatrice ?). 
Brood War debute quelques jours a 
peine apres la destruction de l'Over- 
mind. Et maintenant, action. 

Le cote obscur 

On commence par l'episode IV (5a 
revient a la mode) qui nous propulse 
dans le camp victorieux des Protoss. 
Une victoire amere cependant, car le 
sacrifice hero'i'que de Tassadar n'a 
pas sauve le monde de Aiur. C'est a 
regret que les survivants, accompa- 
gnes de Raynor, se replient sur la 
planete mere des Dark Templar, 
accueillis a bras ouverts par la ma- 
triarche Raszagal. 

Mais les choses vont rapidement se 
gater. Les Zerg vont en effet trouver 
le moyen de vous suivre et pendant 




L'un des deux cristaux qu'il vous 
faudra recuperer pour que 
les Protoss puissent repousser 
I'invasion Zerg. 



Y sont pas beaux mes Dark 
Archon ? Leur rouge est bien vif. 
alors combien que je vous en 
mets ma brave dame ? 



L'assaut de la capltale de lempereur 
Mengsk. Sans les Fantomes 
et leur capacite de lotkdown, point 
de salut. 



votre mission de recherche d'une 
arme surpuissante, le Judicator Alda- 
ris se retrouvera hors-la-loi. De 
grandes aventures en perspective et 
de nouvelles unites pour les vivre, 
deux et demie precisement. 
Pourquoi ce chiffre ? Parce que les 
Dark Templar etaient deja presents 
dans Vopus precedent, bien qu'im- 
possible a produire. Invisibles et puis- 
sants (40 d'attaque, ga calme), ils 
remplaceront rapidement les Zealot 
dans votre armee. Mais le plus inte- 
ressant reste la capacite de les fusion- 
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Stare raft Brood War 



LiPimiN it Etna 
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ner pour obtenir un Dark Archon. 
Bien moins resistant que les Archon 
d'origine, ils compensent par des 
pouvoirs redoutables. Ainsi, le 
« Feedback » retourne les degats qui 
vous sont causes a 1'envoyeur. Le 
maelstrom permet d'assommer tem- 
porairement des troupes organiques. 
Et surtout, le controleur de pensees 
permet de rallier a votre cause des 
unites adverses. 

Dernier joujou, le Corsaire. Ce vais- 
seau, moyen en attaque, produit des 
filets disruptifs capables de rendre 



Les images < intermissions > 
sont toujours aussi belles. 
On aurait quand meme apprecie 
plus de cinematlques. 



f Dans les entrailles de ce 

monstre vorace |Sarlacc| 

ou vous serez digeres pendant 

un millier d annees ... > 



Cet imposant batiment 
appartient a une ancienne 
civilisation. Que fait-ll sur la 
planete des Dark Templar ? 



momentanement inoperants les tou- 
relles, vehicules et soldats touches. 
Utile pour les debarquements et 
les bombardements ! 

HUMAIN, MAIS PAS TROP 

Et ou qui n'en sont les humains, 
hein ? Ben e'est pas terrible. Apres les 
alliances et trahisons en serie de 
chaque acteur, le Dominion est dans 
l'anarchie. Mengsk s'est autopro- 
clame empereur (pas mal comme 
resolution du Nouvel An) et avec 
l'aide du general Duke, il entreprend 
de reunir toutes les colonies. Le pro- 
bleme, e'est que maman n'est pas 
d'accord. En d'autres termes, laTerre 
n'est pas contente, elle considere que 
les Zerg sont toujours une menace et 
qu'elle va devoir regler le conflit elle- 
metne. Engage par l'U.E.D. (l'ONU 



sans casques bleus mais avec mis- 
siles), vous devrez aider l'amiral 
DuGalle (sic !) et le vice-amiral Stu- 
kov a soumettre le Dominion, puis 
enrayer la menace Zerg. Si la fin est 
claire, les moyens le sont moins et ce 
n'est pas le mysterieux Samir Duran, 
allie recent, qui vous aidera a deme- 
ler la situation. 

Tirant profit de ses observations, 
l'U.E.D. a renforce son armee. Ainsi 
les medecins rallongent efficacement 
la duree de vie de vos soldats en 
les soignant automatiquement. Ils 
peuvent aussi aveugler les unites 
adverses (mecaniques ou biolo- 
giques) et meme annuler les effets 
particuliers qui frappent vos troupes 
(du poison au lockdown). Second 
apport, la Walkyrie. Cette fregate, 
dotee d'un blindage consequent, dis- 
pose d'une puissance de feu enorme, 
crachant des nuages de missiles &► 



Apres avoir epuise toutes 
les ressources (Solo et Net) 
dujeu, il etait temps 
de redonner a Starcraft un 
second souffle. Brood War 
Wfcsit ce challenge 
a merveille. Meme si on 
pouvait esperer plus 
de missions, plus 
de nouvelles unites ou une 
amelioration graphique, 
on retrouve Humains, Zergs 
et Protoss avec grand plaisir. 
La mayonnaise prend 
toujours. Les nouvelles 
unites, notamment, ont ete 
solgneusement pensees. 
Hatout bon. 



Les filets disruptifs paralysent 

les defenses antiaeriennes. 

Pour un debarquement reussi, 

votez Corsaire. 





Les Zerg ont completement 
pete les plombs depuis 
que I'Overmind a ete detruit. 
C'est par oil la sortie S.V.P. ? , 



► zones d'impact. Son seul defaut est 
d'etre limitee aux combats aeriens. 
Enfin, derniere amelioration appor- 
tee par l'U.E.D., le Charron Boos- 
ter ameliore la portee des roquettes 
du Goliath. A utiliser sur les Zerg, 
les Protoss et bien sur, les humains 
du Dominion. 

Difficile de parler du scenario relatif 
a nos aliens preferes sans trop en 
devoiler. Cet episode est le sixieme, 



l'histoire est done deja bien avancee. 
Kerrigan est toujours vivante et la 
mort de rOvermind lui a permis de 
regagner un semblant de libre arbitre, 
mais pour combien de temps ? Les 
nids survivants essayent de recreer 
une entite qui puisse coordonner 
intelligemment leurs pensees. lis ne 
sont cependant pas les seuls : quel 



dirigeant refuserait d'avoir le 
controle d'une armee si puissante ? 
Armee d'autant plus redoutable que 
deux nouvelles creatures sont venues 
grossir ses rangs. Commencons par 
le Lurker. Cette charmante bestiole 
est plutot ridicule en surface. Par 
contre, une fois enterree, elle se 
revele redoutable. A l'approche de 
l'ennemi, le Lurker envoie une 
vague d'epines en direction de celui- 
ci. Cela ressemble au fonctionne- 
ment de la Sunken Colony sauf 
qu'entre le point d'origine et le point 
d'impact, il y a aussi des epines. 
Ideal pour la protection de points 
strategiques. La seconde unite est un 
derive de Mutalisk. II s'agit du 
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Enjouant a Brood War, j'ai retrouve les fantastiques sensations 
que j'avais eues sur Starcraft. Le probleme, c'est que j'ai aussi 
ressenti les limites qui m'avaient fait preferer 
Total Annihilation. Pas de construction de tourelles ou 
de reparations a la chaine, des groupes d'attaque limites 
et des unites parfois suicidaires. II n'empeche queje n'ai pas 
pu lacher le jeu pendant plusieurs jours. On a plaisir 
pcp/o/'fer les nouvelles possibility tactiques et I'histoire est 
iale bien qu'un peu courte. Du add-on de premiere classe. 




Mine de rlen, les Zerg alignent 

une armada aerienne complete et pulssante. 

Dommage quelle solt si chere. 



Devourer, monstre volant consacre 
aux combats aeriens. Crachant des 
jets d'acide a effets de zone, il pro- 
met de beaux duels avec les Walky- 
rie. Et pour finir, deux upgrades ont 
ete ajoutees. Elles permettent d'ac- 
crottre la resistance et la vitesse de 
l'Ultralisk, rendant cette unite enfin 
utile en assaut. Brood War est un 
add-on reussi a plus d'un titre. Mal- 
gre le faible nombre d' unites sup- 
plementaires en comparaison de 
celles du data-disk de Total Annihi- 
lation, il faut reconnaitre qu'elles 
sont tres interessantes. Renforcant 



les forces de chaque camp en 
respectant leur esprit, ces armes 
ouvrent de nouvelles possibilites 
tactiques. De plus, elles reajustent 
habilement les parties Multijoueur. 
Medecins. Dark Templar ou Lurker 
peuvent etre rapidement produits a 
des couts raisonnables et garantis- 
sent une defense efficace defavori- 
sant les rusher. 

UN MONDE FORMIDABLE 

La realisation ne change pas mais il 
est tres agreable de trouver des cin6- 
matiques et des musiques inedites. 
Les nouveaux environnements ne 
revolutionnent pas les parties, 
cependant les cartes sont bien eui- 
diees et les missions intelligentes 
(gros Bill s'abstenir). 
Mais le plus important, c'est que tout 




ce petit monde est lie par un scenario 
passionnant. Secrets, manipulations, 
alliances contre-nature, surprises, 
traitres et heros, tout y est. On pro- 
gresse dans les missions pour savoir 
ce qui va se passer par la suite. 
Par contre, IT. A. est toujours fai- 
blarde meme si son agressivite suffit 
a pimenter les choses, les groupes 
d'attaque sont toujours limites a 12 
membres et les combats marins tou- 
jours absents. Mais pas question de 
bouder son plaisir. Une histoire pre- 
nante. des nouveautes intelligentes et 
un univers genial permettent a Brood 
War de prolonger avec succes le 
plaisir de Starcraft. ■ 

Frederic Dufresne 



Les Devourer en action. 
Une cadence de tlr un peu lente 
compensee par des projectiles 
mortels a zone d'effet. 
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Un autre C&C-like me 
direz-vous. Oui mais 
cette fois-ci, vous 
endossez I'apparence 
de charmantes petites 
betes un rien 
hargneuses qui vont 



mener une campagne 
contre des 

envahisseurs bipedes 
et buveurs de biere. 
Vous voyez de quelle 
espece il s'agit ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Take 2 Interactive 
Sortie : disponible 
Prix env. 350 F 
Genre strategie/gestion 
Config. mini. P200 MMX, 
32 Mo de RAM, Win95 
Config. recom. Pll 266, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 



Dominant 



Speeies 



La tete contre Mur 



aire son trou dans la 
cohue des jeux de 
strategie/gestion re- 
leve aujourd'hui de la 
gageure. Les creatifs 
ont interet a se creuser la tete au mar- 
teau-piqueur pour ne pas finir en pro- 
posant la enieme baston medievale 
d'Orcs opposes a de preux chevaliers 
ou une nouvelle campagne spatiale 
qui aura forcement du mal a survivre 
a l'ombre de Starcraft. Avec Rainbow 
six, les d£veloppeurs de chez Red 
Storm nous avaient demontre que 
pour renouveler un genre, on peut 
choisir l'option du jeu a tiroirs reunis- 
sant tout a la fois, strategic et shoot 
en vue subjective. Avec Dominant 
Species, ils font a nouveau preuve 
d'une certaine originalite en placanl 
entre les mains du joueur l'avenir 
d'une colonie de bestioles, de feroces 
creatures qui vont devoir defendre 
leur territoire. la planete Mur. En 
effet, des envahisseurs, les Humains, 



Le mode Carte est actif, il permet 
de donner des Instructions aux unites 
mais il est un peu synthedque. 




ont debarque et cherchent a prendre 
le controle total de la source d'ener- 
gie indispensable a la survie des 
especes : l'anima. 

Guerre des nerfs 

Cette substance jaillit en fontaine a la 
surface et elle permet de creer des 
guerriers tout entiers devoues a 1' es- 
prit de la ruche, sorte de conscience 
collective qui presente ses objectifs 
au joueur et auquel il a des comptes a 
rendre. II existe trois formes d'anima 
differentes : cristalline, liquide et 
gazeuse. Plus on progresse dans le 
jeu, plus il est necessaire de puiser 
ces trois energies de concert pour 
construire et engendrer. II faut dire 



que des soldats, on en a besoin dans 
le quartier. Depuis des temps imme- 
moriaux, les differentes maisons se 
livrent un combat acharne dont les 
motifs sont aujourd'hui oublies de 
tous. Peu importe, cette guerre tribale 
vapermettre au joueur d'accomplir 
ses premier pas lors des trois pre- 
mieres missions censees faire office 
de tutorial. Censees, car cette forma- 
tion sur le tas n'a rien de simple et sa 
progression laisse a desirer. Tout 
d'abord, parce qu'il va falloir fouiller 
le manuel pour decou vrir la marche a 
suivre. afin d'atteindre les objectifs 
imposes par l'esprit de la ruche, tout 
en essayant de jouer. On aurait appre- 
cie plus d'interactivite. Parexemple, 



Les constructeurs evolues n hesltent 
pas a se lancer dans un Intense 
corps a corps. Ben ouais, ce sont 
des manuels. 



Version testee : 
finale francaise 
Problemes renco 
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Les trois anclens venaient negocler, 
ils ont ete assasslnes lachement par 
les humains. Ils veulent la guerre, 
ils vont I avoir. 




des instructions a l'ecran au lieu des 
ordres du mentor qui vous laissent 
invariablement a l'esprit la terrible 
question : « Comment j'fais ca, 
moi ? » Et de partir a la recherche des 
touches gerant les deplacements, 
la camera, les differents menus... 
D'ailleurs l'interface n'arrange rien a 
l'affaire. Pour se demarquer, faut-il 
faire n'importe quoi ? Chez Red 
Storm, on semble vouloir repondre 
parraffirmative. 

Pas pratique 

Vous qui entrez ici, abandonnez tout 
espoir de vous en sortir grace a tout 
ce que vous avez appris pendant des 
annees avec tous les C&C-like de la 
planete. Dominant Species propose 
une flopee d'options pour chacune 




des creatures qui sont aux ordres du 
joueur et c'est toute une education qui 
est a refaire. Bien sur, dans un pre- 
mier temps, on tente de tout gerer 
avec moult carres de selection, clics 
de souris sur le terrain pour les depla- 
cements et autres « Ctrl-X » afin de 
donner un nom a un groupe d' unites. 
Mais rapidement, on se retrouve sou- 
vent le nez dans des sous-menus qui 
diminuent de moitie la fenetre active 
et offrent un veritable aspect gestion 
a ce jeu. Le revers de la medaille, 
c'est de se trouver bien souvent en 



des lieux de Taction ou le combat 
devient vraiment virtuel, ainsi que le 
spectacle. II faut meme s'habituera 
se deplacer sur la carte en changeant 
de point de vue. Comme la fenetre 
active est en fait un angle dont on est 
le point d'origine, si on clique exac- 
tement sur Tendroit ou on veut se 
rendre, un batiment le plus souvent, 
on a toutes les chances de se trouver 
juste au-dessus. Par consequent, il 
faut encore se deplacer un peu pour 
pouvoir selectionner son objectif et 
donner ses ordres. Evidemment, a la ► 



L'opiNioofta 



Ces petites patrouilles sporadiques ont le don de miner toutes les defenses, 
lair de rien. Seule solution : lannihllation impitoyable. 



Parfols. les denivellatlons . 
baladent la camera jusqu'a offrir 
un zoom plus zoologlque 
que pratique. 



Les extracteurs en activite 
vont permettre de recolter 
lessentielle anima cristal. En route 
vers laventure ! 
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Pour une fois que I'on joue 
dejolies ch'tites bestioles qui 
doivent lutter contre 
ir I'envahisseur humain, 
dommage que de 
nombreuses imperfections 
viennent gacher le plaisir 
du joueur. La gestion 
des cameras est pitoyable et 
demande un long temps 
d'adaptation, quant au 
•pathfinder, ilestassez 
ridicule. Quoiqu'il en soit, de 
bonnes idees, notamment au 
niveau des batiments ou des 
unites, ainsi qu'un graphisme 
mimi comme tout font de 
Dominant Species un bon jeu 
qui occupera quelques heures 
les fans de jeux de strategie. 
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Encore soif de conquete et de pietinement intempestif 
des troupes ennemies ? Si votre syndrome d 'Alexandre 
le Grand peut cohabiter avec un talent certain pour 
la xenobiologie, Dominant Species est fait pour vous. 
Peut-etre que votre amour des ch'tites betes vous donnera 
la patience de supporter une interface ricbe mais tres peu 
pratique, ce qui nuit indubitablement a la jouabilite. 
Et dans « indubitablement », il y a « dument imbitable ». 
Reste un graphisme tres honnete qui constitue une bonne 
entree en matiere. Ensuite, a vous de voir... 




Les vaisseaux humains, c'est comme les crevettes, le meilleur est a I'interieur. 
Rince-griffes, siouplait ! 





Ce genre de groupe leger pourrait s'approcher et detruire la niche en debut 
de partie. Defaite humiliante s'il en est. 



► longue, on vise les alentours des uni- 
tes recherchees, histoire de gagner du 
temps, mais on ne peut pas dire que 
les premiers pas se fassent sans raler. 
D'autant plus que le curseur a parfois 
tendance a se comporter en hors-jeu. 
II semblerait qu'on ait oublie de lui 
indiquer qu'il etait inutile de sortir 
des limites de l'ecran. 

En demi-teintes 

Ce gros inconvenient mis a part. 
Dominant Species est plutot bien 
realise. A condition que Ton possede 
une carte acceleratrice 3D, les gra- 
phismes beneficient d'un flou et 
d'une gestion d'arriere-plan bien 
agreables a l'oeil. Cote jouabilite, les 
developpeurs de Red Storm ont pre- 
fere ceder a la grande tendance 
actuelle, a savoir peu de missions 
(20 en Solo), mais qui deviennent 
vite tres difficiles a accomplir. Se 
faire jeter des la deuxieme operation, 
cela pourrait en degouter quelques- 
uns. On regrettera egalement de ne 
pouvoirjouerqu'un seul camp, celui 
des bestioles. D'accord, il s'agit ici 
de Tame meme de ce jeu mais un 





une enorme moissonneuse. 

Faut pas confondre temerite et 

combat perdu d'avance. 



Flotpic et leurs descendants vous 

permettent de maitriser les mers. Uaman. 

maman ! T as vu les droles de poissons ? ! 



peu de variete n'aurait fait de mal a 
personne, surtout en Multijoueur. 
Alors, tout est negatif ? Non, nous 
aurions des scrupules a nous montrer 
trop « tranches » dans notre juge- 
ment. Deja parce qu'il y a dans ce jeu 
un veritable effort d'originalite, si ce 



n'est dans le fond, au moins dans la 
forme, facteur que peuvent lui envier 
95 % des softs sortant aujourd'hui. 
Ensuite, comme disait Cedric : «Oh ! 
Elles sont mignonnes les p'tites betes 
qui sautent. » II est gentil. On se 
console comme on peut. ■ 

Xavier Hanart 
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Avant de passer derriere une du 

il vaut mleux aligner ses unites pour evi 

les surpris 
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Avouez-le sans honte, 
vous avez tou jours 
reve d'etre un chef 
de guerre viking 
et de vivre de pillages, 
de viols ou de 



meurtres entre 



deux beuverie 
a I'hydromel I Eh bien, 
ne pleurez plus, 
pauvres civilises chetifs 
et timores, Odin vous 
a enfin exauces ! 
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Problemes rencontres 
plantages recurrents lors 
des scenes cinematiques 




Rage of 
the Vikings 



A Thor et a travers 



'est vrai, quel joueur, 
un tant soit peu imagi- 
natif, ne s'est jamais 
reve barbe et cheveux 
au vent, a la proue 
d'un fier drakkar, pret a semer la ter- 
reur sur les cotes normandes ? Saga, 
demier-ne de chez Cryo, nous plonge 
dans un monde de feerie peuple" 
d'elfes, de nains, de trolls et de geants 
toujours prets a en decoudre et a riva- 
liser de prouesses magiques. Car 
Saga n'est pas un soft pedagogique 
ennuyeux pour families nombreuses, 
nous retracant pas a pas l'histoire des 
grandes expeditions des hommes du 
Nord ! C'est plutot un voyage a tra- 



vers les mythes scandinaves, voyage 
rythme par les combats et I'appren- 
tissage de la magie, bref, un jeu, un 
vrai. Le premier grand atout de Saga 
est la multiplicite des races presentes 
et jouables. Vikings et Chretiens, bien 
sur, mais les autres peuplades, pour 
imaginaires qu'elles soient, ne sont 
pas la pour servir uniquement de 
chair a canon. Certains scenarios 
vous placent a la tete d'un clan 
d'elfes, d'autres font de vous le chef 
de geants des plus impressionnants, 
ou de trolls presque aussi repugnants 
que le plus vil des Zergs. Chaque 
peuple possede bien sur ses caracte- 
ristiques propres, mais tous se rejoi- 




L apparition dune de ces pierres 
runiques signifie que Odin nest 
pas content. Ca va chauffer ! 




gnent dans le meme but : la domina- 
tion. Le chemin du pouvoir absolu est 
toutefois seme d'embuches, diffe- 
rentes ici de celles auxquelles les pre- 
decesseurs de Saga, Rages of the 
Vikings nous avaient habitues. 

Calins et proouctivite 

En effet, il ne suffit pas pour gagner 
de s'emparer des ressources et de 
laisser l'adversaire epuiser les siennes 
avant de lancer un dernier assaut 
vengeur. Ce serait bien trop simple, 
et vous devrez prendre en compte 
d'autres parametres que la simple 
habilete aux armes, certains tres 
nobles, d'autres tres..., disons... 
physiques ! Vous devez, comme tou- 



Le paysage est tout de suite 
moins riant quand arrive I'hiver, 
allez savoir pourquoi... 



magie n'operant pas sans fruits 
peciaux >, il est vivement recommande 
s'installer a proximite de buissons. 




of th< 



kings 



A noter : le centaure resiste mal a une flech 
dans la poitrine. Etonnant, non 



jours, etendre votre territoire, accu- 
muler des reserves, accrottre votre 
population, mais pourcela, pas ques- 
tion d'envoyer quelques peones 
ramasser bois et minerai. Vous devez 
d'abord tenir compte de la specialite 
de chacun : si les hommes, en regie 
generate, sont aussi bien paysans que 
guerriers ou batisseurs (comme 
c'6tait le cas a l'epoque), pas question 
d'envoyer une femme exdcuter les 
taches les plus rudes ! Comment ? 
Une femme ? Eh oui, vous avez bien 
lu, dans Saga, les deux sexes sont 
representes, et ce n'est pas un simple 
gadget. En effet, lorsque vous vou- 
drez accroitre votre population, vous 
ne pourrez pas vous acheter deux 
guerriers et trois fermieres avec un 
peu d'or et quelques baraques. II vous 
faudra construire une jolie petite 
chaumiere, y entasser bois et nourri- 
ture, et surtout y envoyer un homme 
et une femme (ou un nain et une 
naine, un troll et une trollesse...) en 



leur fixant un objectif de fecondite 
qu'ils rempliront avec enthousiasme 
(que les prudes se rassurent, aucun 
son ne s'echappe des huttes...) ! Qui 
plus est, comme dans la vraie vie, 
impossible de decider a l'avance de 
l'orientation professionnelle de sa 
progeniture : un couple pourra aussi 
bien engendrer trois guerriers et deux 
walkyries, ou quatre fermieres et un 
lecteurde runes. 

Noblesse oblige 

Ce realisme est present dans tous les 
domaines. Ainsi, l'hiver succede a 
l'ete et il faudra prevoir de solides 
reserves de nourriture pour y faire 
face. Vous ne pouvez pas non plus, 
par exemple, envoyer un pauvre type 



tout seul dans un bateau a rames : 
chaque navire devra poss^der un 
equipage suffisant. Et si, du fait 
des conquetes et des alliances, des 
manages « mixtes » sont possibles, ils 
restent dans une certaine logique : 
une frele femme elfe ne pourra pas 
accoucher d'un bebe centaure ! Et 
c'est la un autre element original de 
ce jeu : vaincre vos adversaires ne 
signifie pas forcement les aneantir, 
bien au contraire. Les auteurs ont 
ajoute un element fondamental de la 
culture viking : l'honneur. Chaque 
defaite vous humilie, et vous fait 
done perdre un peu de ce precieux ► 



['opinion de Gedric 

•jf Saga se demarque de ses 
, concurrents par de nouvelles 

races de combattants et un 
ir univers heroic-fantasy plus 
riche et mieux exploite. II est 
done extremement dommage 
que la jouabilite ne soit pas 

<ement au rendez-vous, 
le graphisme ne soit pas 
fin et que I' intelligence 
artificielle soit si deplorable. 
Meme si de bonnes 
innovations (le mode de 
reproduction de ses unites 
ou les capacites particulieres 
a chaque race) sont 
sympathiques, Saga est 
a reserver aux aficionados 
de medieval-fantastique 
et aux novices des jeux 
de strategie. 
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D accord les geants ont des progres 

a faire en architecture, mais ils se sont 

donne du mal, non ? 
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I A un certain degre de developpement, apparaissent des menestrels (id, le type 
ui fait du gringue avec sa harpel, qui stimulent la fecondite ! 





Un serpent de mer a fait son nid 
juste devant le port du village. Et 
ie ne vous parle pas des requins ! 
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Conseil d ami : les elfes sont 
bien meilleurs comme archers 
qu'au corps a corps ! 



Type de jeu inedit : vous etes 
une vache viking et vous devez 
echapper aux loups. Non. je ne 
plaisante pas ! 
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A croire que Cryo nous avait entendus reclamer plus (^heroic 
fantasy ef dejeux de strategic intelligents, puisque Saga 
nous offre les deux a la fois. Gouverner des civilisations 
d'elfes, de trolls et de barbares en tout genre, tel est le plaisir 
inMt que nous offre ce jeu agreable et original. Dommage 
que I'l.A. ne soit pas a la hauteur de ses promesses et surtout 
que les terrains soient d'une laideur inadmissible : seuls 
ces deux defauts viennent gacher notre plaisir et empechent 
aga de tutoyer les sommets du genre I 



Vue d'avion sur un village elfe. 
Strategiquement utile mais sans 
pitie pour les pauvres myopes. 



► honneur. Mais toute victoire n'est 
pas honorable. Ainsi, massacrer 
toutes les femmes d'une tribu cou- 
vrira votre clan d'une honte fort dif- 
ficile a effacer et risque de vous 
couter la victoire. L' acquisition de la 
magie ne se fait pas non plus comme 
par miracle, et vous devrez soumet- 
tre vos creatures a un long appren- 
tissage avant qu'elles ne deviennent 
des mages acceptables. 

GUERRIERS MOLLASSONS 
Toutes ces contraintes apportent 
ainsi un peu de sang neuf a la ges- 
tion/strategie mais, en allongeant la 
duree des parties, elles privent le jeu 
d'un certain dynamisme. En Multi- 
joueur, elles reservent les parties sur 
Internet (jusqu'a huit joueurs) aux 
rares personnes «cablees» ou assez 
riches pour s'offrir de longues heures 
de connexion. L'l.A. n'est pas non 
plus sans defauts. Vos personnages 
laisseront leurs ennemis massacrer 




un alli^ a cote d'eux sans reagir, 
faisant preuve d'une maniere gene- 
rale de bien peu d'agressivite. Les 
graphismes, surtout, sont tres dece- 
vants. Personnages et batiments 
sont assez reussis, mais les cartes, 
elles, sont d'une rare laideur, sans 
parler des reliefs, geres n'importe 
comment. Ce qui n'empeche pas le 
jeu de reclamer une grosse confi- 
guration : certains scenarios rament 
sur un P300 ! Enfin, et c'est la le 
prix a payer pour le grand nombre 
de races, Saga ne se presente pas 
sous la forme d'une campagne rnais 




d'une suite de scenarios, suffisam- 
ment longs il est vrai pour retenir 
l'attention. Si debutants et grands 
strateges y trouveront de quoi se 
satisfaire, Saga, en depit de reels 
atouts, n'est pas vraiment le jeu 
d'exception qui pourra rajeunir le 
monde bien assoupi de la strategic 
en .temps reel. ■ 

Remy Goavec 
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Dialogue video live de charme 




► Des rencontres de charme en 
direct sur votre ordinateur. 



► En direct : Julie, Sheryl, Jade, 
Elodie, EloTse, Axelle, Virginie, 
Diane, Marie, Betty, Sandy et 
Coco. 



Plus de 15000 photos hard 

immediatement. 



dizaines d'heures de 



Kit d'installation 

disponible sur le 

CD-Rom de ce 

magazine, dans le 

§pertoire «CHARME2» 



SIMPLE RAPIDE EFFICACE ANONYME SANS CARTE BANCAIRE 

Fonctionne avec RealVideo disponible sur le CD-Rom de ce magazine en version libre PC 



Service (NTERDIT aux moins de 18 ans 



test 



Curieusement, Myth 
n'a pas ete clone 
malgre son originalite. 
Bungie s'est done 
personnellement 
charge de lui donner 



une suite. Entre les 



mauvaises langues 
qui crient au data-disk 
et les adeptes 
qui celebrent sa 
bienvenue, il faudra 
trancher (dans le vif) ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Bungie Software 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre strategic 

Config. mini. P133, 32 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x 

Config. recom. PII-266, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 2 

Version testee : 

beta 

Problemes renco ' 

plantages inopines 



Myth 2 

Coup de Myth 



e les avais pourtant 
soigneusement enterres. 
J'avais meme pris soin de 
les decouper en rondelles, 
de les eviscerer et de mau- 
dire dix-huit fois leur nom avant de 
les plonger dans des failles profondes 
en recitant des Hosanna, Hosanna. au 
plus haut des cieux ! Mais ce fut 
peine perdue... Leur nature impie. 
leur origine demoniaque et leurs 
mattres incontestes leuront pennis de 
revenir... lis reviennent toujours... 
Plus hideux. plus enrages, plus mons- 
trueux, plus puants que jamais... 
Qui ? Mais les morts sacrebleu ! Par 




Les scenes cinematiques sont 
toujours animees mais le style 
graphique a change : il s'est 
meme ameliore ! 



legions entieres ! Toujours plus nom- 
breux ! lis sont aux portes de nos 
villes, de nos chaumieres, prets a 
egorger nos filles et nos compagnes... 
Aux aaaaaaarmes, citoyens ! For- 
meeeeeeeeeez vos baaataillons ! 
Maaaaaaarchons, maaaaarchons... 

Le retour des morts vivants 

Plus d'un an apres. Myth revient. On 
nous I'avait promis encore plus beau, 
plus sanguinaire, bref, encore plus 
mieux ! C'est done avec circonspec- 
tion que nous avons installe cette 
suite. A premiere vue, rien n'a 
change : les cartes, si elles sont un 
peu plus etendues, sont toujours 
conijues de la meme facon... Des 
petites collines, des rivieres, des vil- 
lages, on connatt deja tout cela. II fau- 
dra attendre quelques missions avant 
de decouvrir des structures incon- 
nues : des fortifications, un chateau 
fort, des creneaux, des niveaux sou- 
terrains... Diantre, mais il faut assie- 
ger ! Ah, alors 9a, c'est vrai, on ne 
connaissait pas encore. Un peu plus 
loin, on se retrouve meme a I'inte- 
rieur d'un palais en train de courser 
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Les receptions de I'ambassadeur 
degenerent vite lorsqu'il n'y a 
pas assez de chocolat 
degueulasse pour tout le monde. 




un obscur baron qui cherche a s'en- 
fuir. Pour le reste, les temples, 
forets, lacs et autres ruines fleurent 
bon Myth, premier du nom. Certes, 
la resolution a ete serieusement 
revue puisqu'on peut d£sormais 
monter en 800 x 600 el meme en 
1 024 x 768, sans que l'animation 
soit trap penalisee (sur PII-333). Les 
graphismes deviennent alors vrai- 
ment impressionnants et la vue du 
terrain, tres panoramique et pour 
tout dire, beaucoup plus pratique ! 




Lorsque plusieurs forces 
differentes interviennent dans 
un combat, ca devient vite 
une pagaille monstrueuse. 



s terrible sorcier s'apprete a envoyer 
une boule de feu : c'est classique mais c'est 
toujours aussi chaud ! 
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I Ce mois-ci, je lance un grand concours de 
1 cascade i celle de Trespasser (voir testl est-elle 
plus will que celle de Myth 2 ? 



Au rayon nouveautes, Bungie nous 
propose aussi une interface amelio- 
ree. Tout peut etre controie a la sou- 
ris : rotation de la camera, scrolling, 
formations. Bizarrement. apres avoir 
joue a Myth, on a tendance a conser- 
ver les raccourcis-clavier et a faire fi 
des innovations, un comble ! En 
revanche, les nouveaux seront sans 
nul doute ravis de ne pas avoir a lever 
le doigt de leur mulot. Faineants ! 
D' autre part, on trouve quelques 
petits agrements. Une unite s'allume 
lorsqu"on passe le curseur au-dessus, 



on peut faire pivoter les groupes 
immobiles et les temps de charge- 
ment des niveaux ont ete ameliores. . . 
Et c'est avec 9a qu'ils veulent nous 
embobiner ? Pas seulement ! Effecti- 
vement, Bungie a eu d'autres bonnes 
idees. Par exemple. en plus de nou- 
veaux sorts devastateurs, le feu a ete 
soigneusement reconstitue : il se pro- 
page (brulant herbe, habitations et... 
victimes) et peut etre evidemment 
utilise en combat. Les archers dispo- 
sent en effet de fleches enflammees 
pouvant etre mises a profit dans les 



combats, en attaque ou en protection 
(les ennemis evitent bien sur les bra- 
siers et peuvent ainsi etre tenus a dis- 
tance). Cependant, sur du pave, de la 
neige ou de l'eau, le feu est bien 
entendu sans consequence. Diable, si 
c'est pas du realisme. 5a ! 
Bon. on l'a vu, pour legitimer cette 
suite, les developpeurs se sont fendus 
de quelques innovations. Si elles sont 
interessantes, on est decu de voir 
qu'elles ne changent pas davantage 
les parties. Les combats sont toujours 
aussi sauvages certes, la strategic 
toujours aussi predominate, mais le 
jeu reste assez semblable au premier 
opus. Les ruses habituelles fonction- 
nent toujours contre certaines unites, 
et les missions, si elles sont nom- 
breuses et plutot bien concues, res- 
semblent tout de meme a celles de ► 



Le Contravis ie Ceiiig 

it /Von, franchement, ca 
, commence a bien faire. 
On rajoute quelques unites, 
on transforme quelques 
maps, on colle un chateau ou 
une bergerie qa et la et hop, 
voila le numero deux d'une 
serie qui s'annonce bien 
longue..., vraiment tongue... 
Bon d'accord, les innovations 
concernant les unites sont 
malgre tout bien trouvees. 
Idem pour les effets du feu. 
Mais le «tout en un die de 
souris» est assez penible a 
gerer. Et est-ce bien suffisant 
pour apposer un «2» apres 
Myth, alors que la mention 
«data-disk» aurait ete plus 
'e?A vous de voir... 



Les fleches enflammees 
ne sont pas efficaces par 
ce temps : si on loupe sa cible 
la fleche est perdue. 
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Heron Guards 

Proteges par des armures lourdes, ces guerriers survivent 

generalement plus longtemps que les autres 

Mortar Dwai 
Ces nains envoient des charges explosives a I'aide de petits canons. 

Brigands 
Ces soldats de fortune pretent main forte au plus offrant. Bandits, va ! 

Warlocks 
Des maitres de la magie qui occasionnent de grosses pertes sur 

les champs de bataille. 

Mauls 
Ces gros ogres equipes de gigantesques massues sont extremement 

violents dans leurs attaques. 
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Les fans de Myth ne doivent absolument pas s'attendre 
a un jeu totalement depoussiere : si la forme a un pen evolue, 
le fond reste le meme et les parties ressemblent pas mal 
a celles du premier episode. II s'agit done, selon moi, plus 
d'un data-disk que d'une suite digne de ce nom. Toutefois, 
les strateges qui auraient rate Myth 1 se regaleront avec 
cette version « plus » , car si cette suite n'en est pas vraiment 
une, elle n'en demeure pas moins un bon jeu de strategic 
temps reel medieval fantastique. 



► Myth 1 : escorte, interception, pro- 
tection... Heureusement que de nou- 
veaux decors et une bonne gestion de 
la meteo viennent varier les plaisirs ! 
Ainsi que de nouvelles unites (voir 
encadre). Ces dernieres peuvent 
d'ailleurs devenir heroi'ques (apres 
avoir tue cinq ennemis) ou veterans 
(si elles restent vivantes d'une mis- 
sion a l'autre). En revanche, elles ne 
semblent pas s'endurcirou progres- 
ser en survivant le plus longtemps 
possible, mais leur tableau de chasse 
est tenu a jour. Mais il est decevant 
de constater que les unites sont tou- 
jours en 2D (sans doute pour accele- 
rer 1'animation) : au niveau de zoom 
minimum, elles sont inevitablement 
moches. Les sortileges ont ete tra- 
vaill£s et certains combats ressem- 
blent a present a un spectacle de son 
et lumiere : des boules de feu, des 
nuages empoisonnes, des eclairs, 
non d'un Ore, on se croirait chez 
Jean-Michel Jarre ! 
Recapitulons : des ameliorations, 
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Graphisme ****| 
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Animation *****! 
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• Gestion du feu 

• Graphismes 

• Fortifications 

Les mains 


• Dynamique identique 

• Encore une suite • 

• Plus un add-on 







Bienvenue a notre grande 
foire a la tripallle : il y en a 
pour tous les gouts, vlande 
avariee. vlsceres pourrles, 
estomacs puants... 



des monstres et des guerriers, une 
interface amelioree, des effets pyro- 
techniques, des graphismes leches 
(en 800 x 600 minimum), sans 
oublier le pathfinding largement 
ameliore et l'intelligence artificielle 
toujours aussi redoutable... Myth 2 
a de bons atouts dans sa manche... 
Mais pas assez a mon gout ! C'est 
done plus un excellent add-on 
qu'une veritable suite, vu que le jeu 
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L'animation des personnages est 
toujours aussi deplorable : leur 
demarche et leurs mouvements 
sont completement mecanlques. 








On peut desormals annuler une 
alliance en plelne partie avec un 
autre |oueur : inespere pour Olivier. 




L'animation de I'eau a ete 
travaillee i les rivieres 
ne sont desormais plus forcement 
au meme niveau et beneficiem 
de deniveles ! 



n'a pas terriblement change. La 
dynamique est restee la meme et les 
parties ressemblent trop a celles du 
premier volet pour relancer com- 
pletement l'interet du joueur, a 
moins d'etre vraiment/a/j. 

TU LA VEUX MA GROSSE M YTH ? 

L'idee de prolonger le plaisirdejeu 
est done bonne - Myth est de toute 
maniere base sur un principe effi- 
cace - mais on aurait souhaite que 
des modifications plus substan- 
tielles aient £te faites. Les develop- 
peurs sont plutot restes dans une 
optique de maximisation (plus de 
tout, mais dans le meme style) et 
moins dans une optique de change- 
ment radical. Pourquoi, par 
exemple, ne peut-on pas jouer les 
mechants en Solo ? Pourquoi ne pas 
avoir ajoute des machines de guerre 
dans les missions de siege ? II n'y a 
toujours pas d'unite destinee a la 
reconnaissance pure... Neanmoins, 
malgre ces recriminations. Myth 2 
reserve de bons challenges, de 
belles batailles et de bonnes possi- 
bilites strategiques. Ah, c'est deja 
ce que proposait le premier ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Alors bleusaille, 
on veut des sensations 
fortes ? Du flingage, 
des operations 
speciales et du 



terronste a 



dessouder ? Alors pas 
de probleme, c'est id 
que qa se passe. 
En revanche, vous 
risquez bien de ne pas 
y rester longtemps ! 



Belta force 



retour des pixels 



Le mode Multijoueur est soigne 
jusqu'a 30 joueurs un serveur 
dedle et raplde, du deathmatch, 
du cooperatif, etc. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Novalogic 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre action 

Config. mini. P166, 32 Mo, 
CD-ROM 4x 

Config. recom. PII-400, 
64 Mo, CD-ROM 8x 
Version test- 
beta 
Problemes renco... 



h, cela faisait long- 
temps que je I'atten- 
daiscejeu ! Pourne 
rien vous cacher, je 
suis un adepte du 
genre : SpecOps et Rainbow six 
m'ont tellement passionne que. 
durant quelques mois, je ne sortais 
jamais sans mon M-249 en plastique 
et mes grenades a platre. L'arrivee de 
Delta Force prouvait en plus ['exis- 
tence d'un nouveau type de jeu : les 
simulateurs d'infanterie. II n'y avail 
done aucune raison de se mefier et 
c'est presque a claviers ouverts que je 
m'appretais a accueillir le petit der- 
nier... Lademom'avaitcertesunpeu 







inquiete (tiens, un moteur 3D a base 
de VoxelSpace, pas de support 3D) 
mais je gardais espoir en me disant 
que Taction serait au rendez-vous et 
que, ma foi, en pleine fusillade, on ne 
penserait plus a trois pixels qui se bat- 
tent en duel... 

Mais si on y pense ! 

Et pourtant ! II est inutile de le cacher 
plus longtemps : Delta Force est une 
enorme deception. C'est en partie du 
a I'execrable realisation graphique. 
D'une part le jeu n'est pas beau, 
d'autre part il rame effroyablement 
quelle que soit la becane sur laquelle 
il tourne. Exemple : sur mon Pentium 
11-333, 64 Mo de RAM et en 640 x 
480, le jeu n'est pas fluide. Pour un 
soft qui privilegie Taction, ce n'est 
franchement pas flatteur ! Car ce 
detail mis a part. Delta Force a pas 
mal d'avantages et il est vraiment 
desolant d'avoir a en dire du mal ! 
Contrairement a Rainbow six, les 
missions se deroulent sur des cartes 




Lorsqu'il y a du monde a I'ecran, 
I animation devient encore 
plus laborieuse. Merci le moteur 
VoxelSpace ! 



tres vastes en exterieur (jungle, 
desert, vallees, montagnes, etc.) 
offrant des reliefs extremement diver- 
sifies. C'est meme la premiere fois 
que les collines sont aussi differentes 
les unes des autres ! Leur survol 
etait d'ailleurs impressionnant dans 
Comanche 3 si, justement, on gardait 
de Taltitude. . . Dans Delta Force, on 
a bien sur le nez dessus en perma- 
nence ! Le terrain est meme tellement 




filer vers le point de ralliement 
oil un helico vous attend. 
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Le jeu peut s'executer en plein 
ecran ou comme id, en 16/9. 
On pourrait croire qu'on y gagne 
en animation mais non ! 



details que Ton peut se cacher prati- 
quement n'importe ou : un petit ren- 
foncement ou une butte minuscule 
peuvent sauver une vie pour peu que 
l'on s'aplatisse derriere ! Et il est sou- 
vent conseille de le faire ! Les enne- 
mis visent effectivement pas mal et, 
une fois qu'ils ont repere le joueur, ne 
mettent jamais bien longtemps a fon- 
cer sur lui en groupe ! 
L' action est done predominate dans 
Delta Force : pas d'ordres a donner, 
pas de plans a etablir. Apres un brie- 
fing laconique, le joueur est largue 
non loin d'une base ennemie ou d*un 
objectif quelconque et il devra se 
debrouiller seul ! Quelques soldats 
allies geres par l'ordinateur viendront 
parfois lui preter main forte, mais le 
plus gros des operations repose sur un 




seul homme ! Bon je vous 1'accorde, 
tout cela n'est pas tres realiste, et reste 
eloigne du fonctionnement d'une 
unite d'elite, mais on est la pour se 
divertir, pas pour se prendre au 
serieux ! D'ailleurs, une fois les pre- 
mieres rafales laeh6es, 9a n'arrete 
plus : 9a court dans tous les sens, 9a 
se deplace, 9a tire et... 9a meurt ! 
Comme dans Rainbow six, les 
imprudents finissent au tapis rapide- 
ment puisqu'une ou deux balles suf- 
fisent pour tuer son homme. 
La sensation d'etre dans Taction est 
tres bien rendue : le bruit des detona- 
tions, les impacts dans le sable, le sif- 
flement des balles, les cris, tout cela 
est formidablement recree. Pourquoi, 
bon sang, avoir boude 1' acceleration 
3D ? ! ! ! Car au-dela des considera- 




tions artistiques (certains jeux tres 
laids sont passionnants, prenez Rain- 
bow six), le graphisme mediocre du 
jeu nuit considerablement a sa joua- 
bilite. On est par exemple souvent 
amene a jouer les snipers grace a un 
fusil a lunette tres efficace et il est dif- 
ficile de distinguer le pixel represen- 
tant un ennemi du pixel representant 
une zone foncee du decor ! Pas evi- 
dent non plus de viser un type qui 
cavale lorsqu'une dizaine d'images 
par seconde ne permettent pas une 
grande finesse dans le controle de la 
souris ! Sans parler des missions de 
nuit qui sont d'une extreme confu- 
sion. C'est simple, j'avais oublie 
combien la disparition des pixels a 
embelli le quotidien du joueur ! 
Delta Force est done un authentique 
ratage : il beneficiait d'un gros poten- 
tiel (cartes enormes, exploitation tres 
realiste du terrain, 40 missions, reali- 
sation sonore impec') et se retrouve 
tout gache' par un parti pris graphique 
completement arriere. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Entre la carte a gauche et la lunette 
a droite, on se demande \ raiment a 
quoi sert I ecran principal. 



Ah, comme j'aurais aime le defendre cejeu ! Mais lorsque 
la jouabilite est alteree par une realisation graphique 
et technique anemiee, on ne peut pas faire grand-chose I 
La dynamique du jeu (observation, rapidite et dexterite) 
est effectivement tres compromise par un moteur 3D, une 
animation et un graphisme antediluviens. C'est d'autantplus 
desesperant que Delta Force benefice de nombreuses missions 
(classiques mais soignees), d'une excellente ambiance et de 
cartes off rant de nombreuses tactiques d'approche. Desolant I 



Lorsque les soldats ennemis vous 

ont repere. ils ont la bonne idee 

de foncer sur vous. Bien embusque. 

on peut faire du beau travail ! 




je vous avals bien dit qu'il 

ne fallait pas abuser 

des champignons pour les fetes. 

Apres. on voit tout bizarre ! 
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Vous avez reve d'etre 



pilote de chasse ? 
Manque de bol, 
votre pied gauche est 
plus court que I'autre. 
Prenez votre revanche 
sur la nature 
et defendez la Terre 
contre I'envahisseur. 



Tellurian 

Defence 

Rase-mottes a gogo 
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" siecle 



Un gros vaisseau Grey pilonne 
San Fransisco. Quelques missiles 
et il n'y paraitra plus. 



ous voila projete en 
2040. La Terre se 
remet a peine d'une 
apocalypse ecolo- 
gique (?). Une pluie 
de meteorites I'a en effet devastee il 
y a 16 ans de cela, c'est-a-dire en 
2024... Bref, ne voila-t-il pas qu'au 
moment oil vous pouvez enfin poser 
les pelles et les pioches, une meute 
d'extraterrestres decide d'envahir la 
petite planete bleue. lis ont pour doux 
noms, les Reticulaires ou les Greys, 




comme vous voulez. Seulement la, ca 
va pas se passer comme ca, declare 
la chef de l'E.D.O. (Earth Defence 
Organisation). On voit d'ailleurs la 
tete qu'elle a, la chef... Belle comme 
un missile. Moi, a la place des Reti- 
culaires, j'aurais deja pli6 bagages. 
Vous, en revanche, n'ecoutez que 
votre courage et partez a bord de 
votre vaisseau a suprareaction recti- 
fier ces vandales de E.T. 

TaTaut ! Tai'aut ! 

Un conseil, avant de vous lancer dans 
la defense active de notre belle pla- 
nete, entrainez-vous un chouia. Cinq 
missions vous permettront de vous 
familiariser avec le maniement de 
l'appareil, les tactiques d'attaque air- 
sol, la communication avec vos equi- 
piers, etc. Vous pourrez ainsi vous 
habituer a voir les montagnes ou les 
buildings d'un peu trop pres. Lorsque 
vous vous sentirez suffisamment 
aguerri, vous aurez a faire face a 24 
vraies missions, le tout a choisir sur 




Le Golden Gate a San Fransisco. j'ai 
essaye une douzaine de fois de passer 
entre les piles du pom, rien a faire. 



trois niveaux de difficulte. La protec- 
tion de la Terre vaut bien cela, non ? 
Au cours de ces missions, vous 
devrez recuperer, entre deux tirs de 
missiles Palladin, des objets aliens. 
Vous aurez alors la possibilite d'al- 
louer des credits a la recherche, soit 
pour rarmement, soit pour votre vais- 
seau, soit pour vos equipiers. Faisant 
fi de toute ethique dans le domaine, 
Tellurian Defence vous propose en 
effet d'installer dans votre escadron 



Format CD-ROM PC 

Editeur Psygnosis 

Sortie Janvier 

Prix N.C 

Genre action 3D genre 

science-fiction 

Config. mini. P166, 24 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 

Config. recom. P200, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x, carte 3D 

Version test 

beta 

Problemes r 



Dans le hangar, choisissez les armes 

que vous embarquerez dans votre lutte contre 

lennemi vert. 
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des equipiers genetiquement modi- 
fies. Les paysages au-dessus desquels 
vous volez, montagnes, villes, etc., 
sont des textures 3D bien fignolees. 
De plus, plusieurs monuments tres 
bien rendus ont ete integres a l'envi- 
ronnement comme par exemple 
Big Ben ou le fameux Sphinx. Le 
brouillard qui parfois recouvre les 
champs, les nuages filiformes par- 
courant les ciels bleus, tout est reuni 
ici pour un realisme £tonnant. Seul 
regret, l'interaction avec l'environ- 
nement aurait pu etre amelioree. Par 
exemple, on ne peut pas faire peter 
les buildings, argh ! En revanche, 
1' omnipresence des differents reliefs 
et la fluidite de l'animation procurent 
quelques sensations fortes. Pensez a 
ce qu'est la poursuite d'un chasseur 
de petits hommes verts au milieu 



entre les deux... Euh. j'avais pas vu 
la grue... Aie. Scrach. 



'oli le jeu, tres joli meme, et rapide avec ca, s'il vous plait. 
Settlement, si je n'ai pas I'impression d'etre un handicape 
du manche a balai, j'ai eu un mal fou a acceder a la deuxieme 
mission. Et puis, c'est lassant de se manger les montagnes tout 
le temps. Ah, si les concepteurs avaient pense a la sauvegarde 
en cours de mission... Voila, sans etre un fana du genre, j'ai 
pris du plaisir a jouer a Tellurian Defence mais les missions me 
sem blent trop longues et un peu monotones. Un jeu destine 
aux aficionados du genre. 
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Apres Frisco sous la pluie, 

vous visiterez le Nevada 

et ses paysages crepusculaires. 



Briefing : « Les p'tits gars, va 
falloir en mettre plein la tronche 
a cette vermine verte. » 




d'une montagne russe ou entre les 
tours de Manhattan, le tout a une 
vitesse vertigineuse, et vous com- 
prendrez pourquoi il ne faut pas 
s'adonner a Tellurian Defence apres 
un bon repas. Evidemment, tout cela 
n'est possible que si vous possedez 
une carte 3D. 

Mayday, mayday 

Chose etonnante, etant donne la lon- 
gueur des missions, la sauvegarde 
n'est possible qu'entre celles-ci. Et 
c'est notamment sur ce point que le 
bat blesse. L'appareil est assez dur 
a manier et les crashs sont done fre- 
quents. Et a chaque fois, il vous 
faudra tout recommencer. Essayez 
pourtant de ne pas laisser trop de che- 
veux sur la moquette. 



Enfin, precisons que deux joueurs 
pourront s'affronter via Internet, et 
jusqu'a 8 en r^seau, le mode Multi- 
joueur permettant de choisir entre des 
combats singuliers ou en equipe. 
Bon, je n'aurais pas du remettre 
5a apres le reveillon. J'ai I'impres- 
sion d'avoir abuse des huitres que 
j'avais gardens de l'annee derniere. 
Tellurian Defence est radicalement 
un jeu d'action, et d'une rapidite 
etonnante. Les amateurs de simula- 
tion aeYienne, de tactique militaire 
ne doivent done pas s'attendre a 
grand-chose dans ces domaines. 
D'une difficulte assez poussee, ce 
dernier bebe de Psygnosis pourra 
aussi rebuter les joueurs aux reflexes 
un peu mous ou aux lendemains de 
reveillons difficiles. ■ 

Stephane Prince 



Les scenes d'anlmation 

ont ete partlculierement soignees 

dans un style manga. 




Piloter en vue externe 

est quasiment impossible. 

Deux secondes plus tard. j'etais 

dans la paroi du tunnel. 
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Apres avoir devore 

des dizaines de 

victimes dans 

deux films, les affreux 

dinosaures sont 

de retour ! Mais cette 

fois, cen'estpas 



I'ecran de cinema qu'ils 
attaquent, mai 
du moniteur ! 
Et en guise de 
dejeuner : vous (avec 
un peu de sel, S.V.P.) ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur Dreamworks/E.A. 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre action 

Config. mini. PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 
Config. recom. PII-333, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, 3Dfx 
Version testee : 
version finale 
Problemes rencoi 



Trespasser 

(T-) Rex, au pied ! 



I 



reamworks est un 
studio de develop- 
pement desormais 
connu : on leur 
doit notamment 
des films comme Fourmiz ou Le 
Prince d'Egypte. Pas vraiment des 
faux pas ! Et comme ils s'attaquent 
aussi bien au cinema qu'a la musique, 
pourquoi pas aux jeux video ?C'est 
chose faite avec ce quake-like tres 
particulier. Pour une fois. les ennemis 
ne sont ni des aliens, ni des marines. 
ni des ratons laveurs mais bien des 
dinosaures ! Normal puisqu'il s'agit 
d'une prolongation ludique des deux 
films de Spielberg : Jurassic Park et 
Le Monde perdu. II se situe d'ailleurs 
juste apres le second : le joueur joue 
une chercheuse echouee sur l'Tle pour 
son plus grand malheur ! Elle devra 
trouver le moyen d'en sortir et d'en 
apprendre davantage sur la catas- 
trophe qui a dctruit le pare. 

SlMULATEUR DE BRAS 

Ambiance apocalyptique done, pour 
un jeu d'action assez Strange. Bon, 
meme si tout le monde s'est deja 
fait sa petite idee a cause d'une note 




Si cette cascade est un petit 
coin de paradis, ca risque de ne 
pas etre I'avis de votre becane : 
et rame, rame, rame ! 



pas fameuse, on va quand meme 
essayer de parler des points forts de 
Trespasser. Tout d'abord, la gestion 
du bras est tres novatrice : pour s'em- 
parer d'une arme, actionner un meca- 
nisme ou ouvrir une porte, il ne suffit 
plus d'appuyer sur une louche, mais 
sur plusieurs ! Le bras de la nana que 
Ton joue est effectivement assez fine- 
ment reconstitue et on peut l'utiliser 
presque comme dans la vie : le tendre 
pour saisir ou lancer un objet, pour 
faire tomber quelque chose, et bien 
sur pour faire feu. Une action simple 
comme ramasser une pierre ne 
requiert done pas moins de trois 
touches : la premiere pour allonger le 
bras (eventuellement se baisser si elle 



est au sol), la seconde pour la saisir et 
la troisieme pour la lancer (apres 
eventuellement avoir vise). C'est 
certain, on n'avait jamais vu ca ! Cer- 
tains trouveront ce principe epouvan- 
tablement lourd, d'autres crieront au 
genie en s'extasiant devant une telle 
trouvaille. II est vrai que si Ton 
accroche, ce systeme permet d'opti- 
miser I'interactivite avec le decor. On 
peut lancer de gros objets pour defon- 
cer une porte verrouillee, tirer des 
pierres sur une caisse ou une arme 
pour la dequiller, donner un coup de 
batte de base-ball pour briser quelque 
chose, etc. Bien sur, la pesanteurest 
tres concluante. Le tir n'en est, quant 



Attention, ces monstres supportent 
plusieurs niveaux de biessures : 
aussi, meme quand ils s'affaissent, 
achevez-les ! 



La, je suis morte et je suis en train de me faire 

salement becter par un Albertosorus (la trogne 

en haut a droite) sous le regard d'un 

brontosaure. 




Trespasser 



i'mSailUC-SAHmBO 



Rhoooo, les beaux gros dinos ! Beuuhh, le moteur 3D ! 
Etpourtant, elle etait prometteuse cette adaptation du Monde 
perdu / En voulant se demarquer a tout prix des quake-like 
ef en proposant un univers realiste et vivant, Dreamworks 
a realise un jeu etrange, mi-simulateur de promenade, mi-jeu 
le poursuite... Cest-a-dire que I'on explore de tres vastes 
niveaux, que I'on tue du dinosaure de temps a autre et que 
I'on s'ennuie le reste du temps. Cest bucolique, assez lent, 
champetre mais somme toute assez peu captivant. 




1 




1 



Non non, il n y a aucun niveau a la montagne, c'est juste un gros bug d'affichage 
qui vous oblige a relancer le jeu ! 



a lui, pas facilite puisqu'on vise avec 
difficulte : on s'apercoit que degom- 
mer une cible mouvante a 1 5 metres 
avec un Magnum (un flingue, pas un 
esquimau, patate) est tout saui Evi- 
dent. On imagine aisement combien 
le jeu aurait ete hallucinant si ce prin- 
cipe avait 6te pousse a son maxi- 
mum : la possibility de gerer les deux 
bras et les deux jambes independam- 
ment (vive l'escalade !)... 

La petite bete 

Realiser un simulateur de bras 
humain etait deja une bonne idee 
mais dessouder du dinosaure en est 
une autre ! Alors, oui on en rencontre 



Deux solutions pour parcourir 
ce niveau : rester sur la rampe et se 
la jouer plate-forme ou passer par 
en bas et affronter des horreurs. 



(et assez tot). Oui certains sont 
mechants et oui, ils sont plutot bien 
modelises, meme si Ton attendait 
mieux. Les plus petits (Albertosaurus 
ou Velociraptor) peuvent etre tues 
sans trap de problemes moyennant 
quand meme une bonne arme. Les 
autres (T-Rex et consorts) necessite- 
ront une sacree puissance de feu et 
c'est bien normal (pistolet mitrailleur, 
par exemple) ! Mais ce qui est char- 
mant dans Trespasser, c'est qu'il y a 
presque plus de dinosaures gentils 
que de mechants. On passe done la 
majeure partie du temps a se balader 
dans de vastes cartes a observer un 
Triceratops ou un Stegosaure en train 
de vaquer a leurs occupations. 
Notons qu'ils interagissent parfois 
entre eux : il n'est pas rare de voir un 




Blessee, fatiguee, paniquee 
(mais j'aimerais bien), je suis 
obligee de me refugier dans 
une cabane en bois ! 



T-Rex attaquer un camarade. Les plus 
sadiques pourront meme se debarras- 
ser d'un poursuivant belliqueux en 
l'amenant vers un dinosaure paci- 
fique : il commencera son repas tout 
de suite ! Bon, ties bien, se dit le lec- 
teur, mais il a l'air rudement bien ce 
jeu ! Ben oui il pourrait etre pas mal 
si, d'une part, il se passait plus de 
choses et si, d' autre part, le moteur 
3D n" etait pas aussi asthmatique. Les 
reliefs sont plutot bien modelises 
mais toute la vegetation est en bit- 
map, ce qui ralentit 1' animation et ce 
qui pollue considerablement le gra- 
phisme. II est en plus parfois tres dif- 
ficile de sauter par-dessus un obstacle 
alors qu'il n'est absolument pas haut : 
il faut s'y reprendre a plusieurs 
reprises ! En somme, apres Delta 
Force, Trespasser est le second ratage 
du mois : un bon potentiel mais tres 
mal exploite. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Lorsque les dinosaures 

vous chopent le bras, 

ils detournent le tir de votre 

arme. Pas bete la bebete ! 
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Avant de nous 



permettre de retrouver 
leur heros maison, 
le Duke, GT Interactive 



couvre les nouveaux 



delires mystico-qore 
de I'equipe de 



Monolith. Blood 2 



pire moment possible . 

apres Half-Life. 

En sortira-t-il vivant ? 



The 
Chosen 



Blood 2 



D 



u resine sur les mappings 



1 



ue font les heros quand 
on a reussi a les emme- 
ner a T autre bout d'un 
jeu sans leur faire bouf- 
fer les pissenlits par la 
racine ? Que deviennent-ils en atten- 
dant que les editeurs les arrachent des 
limbes des cartons a dessin ? Duke 
passe-t-il ses soirees a astiquer son 
calibre devant quelque strip-teaseuse 
ou se lance-t-il dans le clonage de 
pores deguises en flics ? Le marine 
de Quake va-t-il s'ereinter sur un 
parcours du combattant en attendant 
la prochaine invasion d'E.T., har- 
gneux ? Entre Blood et Blood 2, il 
s'est ecoule 80 ans. II a fait quoi 
pendant tout ce temps le petit pere 



Non Igor, moi pas vouloir jouer. 
Toi ranger ta hache, dire bonne nuit 
a maman et aller dormir. 
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Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 370 F 
Genre shoot gore 
Config. mini. P166, 32 Mo de 
RAM, 175 Mo DD, CD-ROM 4x. 
Config. recom. P233, 450 Mo 
DD, cartes acceleratrice 3D 
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Version testee : 

version finale US 
Problemes renci 




quelques surprises graphiques 









Burn, baby, burn ! Un avant-gout 

de ce qui (attend en enfer. Envoie-moi des 

cartes postales et bonjour a Lucifer ! 



Caleb ? Du point de croix ? A-t-il 
contacte Mattel pour inonder le mar- 
che de Barbie en cire avec set d'ai- 
guilles vaudou inclus ? 

Sanglantes retrouvaiu.es 

Une chose est sure, 80 ans plus tard, 
il est toujours aussi gaillard, le 
bougre. La Cabal, la secte qu'il avait 
pratiquement d^truite dans le premier 
opus ne se porte pas trop mal non 
plus, merci pour elle. Signe des 
temps, elle cache ses activites 
pseudo-religieuses mais remunera- 
trices derriere la facade d'une res- 
pectable multinationale, la CabalCo. 
Les moyens ont evolue mais le but est 
reste le meme : dominer le monde. Et 
devinez qui va s'interposer. Caleb ? 



Oui, mais pas seulement, car dans 
Blood 2 le joueur peut incarner trois 
autres personnages aux capacites 
legerement differentes : Gabriella, 
Ishmael ou Ophelia. De toute 
maniere, une fois que votre choix sera 
fait, vous aurez l'occasion de retrou- 
ver tous vos anciens compagnons 
d'arme lors des sequences cinema- 
tiques qui ponctuent les niveaux. On 
serait tente de dire que ces interludes 
font evoluer le scenario mais... de 
quel scenario parle-t-on ? Car a un 
moment ou le shoot en vue subjective 
a connu une importante (r)evolution 
avec Half-Life, Blood 2 fait office de 
parent pauvre. A moins bien sur que 



|e n'ai pas abuse des champignons qui rendent nlgaud mais une araignee 
est en train de me sucer le cerveau. Ca perturbe. 



II fallait s'y attendre, 
e'est encore une arme a energie, 
le canon Telsa, qui remporte 
la palme du graphisme. 




Cideon, le chef de la Cabal s'apprete 
a fuir en helico en laissant ses sbires 
finir le boulot. C'est ca etre chef.. 



•!>, ilH'v 



The chosen-Blood 2 




Monolith ait decide d'offrir un defou- 
loir aux quakers frisant la meningite 
a force de r6flechir dans des jeux ou 
ils ne souhaiteraient qu'eclater tout 
ce qui bouge. D'accord, 9a s'appelle 
Blood et au moins, on sait pourquoi 
on est la alors que le peche et la demi- 
vie de certains autres restent des 
concepts nebuleux. N'empeche que 
cette connerie ambiante a l'air conta- 
gieuse et qu'elle deteint en tout cas 
sur l'intelligence artificielle. 

Arsenal (trop) mortel 

Bien qu'ils aient un comportement 
propre a chacune de leur espece, les 
zombies armes de haches, les adeptes 
du culte avec leurs automatiques, les 



grands pretres sorciers et les bestioles 
gluantes venues de l'au-dela ont un 
peu tendance a foncer betement sur 
vous sans finesse. Ou alors, elles 
attendent simplement que vous les 
denichiez pour mettre fin a leurs souf- 
frances. En bref, vos ennemis feront 
plutot office de chair a canon, de 
cibles ambuiantes, de « bouffe-car- 
touches», d'objet de test pour vos 
nombreuses armes. Car le tableau 
n'est pas aussi sombre qu'il ne pour- 
rait y paraitre, veuillez excuser mon 
rire de goule... Retrouver Blood, 
c'est retrouver un arsenal que peu- 
vent lui envier tous les autres jeux de 
sa categoric. Des armes « normales » 
comme des M- 1 6 ou des Uzi et autres 



Berreta 92-F pour commencer. 
Jusque-la, il n'y a pas de quoi s'exta- 
sier mais si on ajoute le Canon Telsa, 
le fusil de sniper elses pruneaux pour 
le moins radicaux, la bombe insecti- 
cide (ne riez pas), le canon a napalm, 
le fusil a fusees eclairantes, sans 
oublier la poupee vaudou qui a fait la 
renommee du jeu ; vous avouerez que 
le catalogue s'etoffe mechamment. 
Voila un inventaire que n'aurait pas 
renie Prevert s'il n'avait pas ete paci- 
fique. Notre preference va a l'Orb, 
sorte de boule argentee volante equi- 
pee d'une perceuse qui offre une tre- 
panation gratuite a celui qui a le 
malheur de la prendre en pleine tete. ► 



LtHNTMVISfffrff/f 

ir Le moins que I'on puisse dire 
. est qu'il est assez ose 

de s'aventurer dans le quake- 
if like apres les sorties 
remarquees de Sin et de 
Half-Life. Et c'est sans doute 
ce qui nuit enormement a 
Blood 2. Ni le graphisme ni 
/'intelligence artificielle ne 
sont a la hauteur. C'est bien 
dommage car les armes sont 
reellement bien pensees, 
le sang gicle a grands 
renforts de ketchup (epice) et 
I'idee d'avoir trois 
personnages principaux est 
assez allechante. Mais le tout 
est gache par de trop 
nombreuses lacunes. 
Pour amateurs seulement 



Bon d'accord Olivier... 
Mon article est en retard. 
Mais te pendre pour si peu. est- 
ce bien raisonnable ? 




1S9 "n"? 




L avis liftoff 



Le plus gros probleme de Blood 
le comportement de cretin de 
certaines unites ennemies. He 
vieux, j'suis la ! 




► Et laje dis : «M'sieur ! II copie ! » En 
effet, cette arme sort tout droit d'une 
serie de films intitulee Phantasm 
dans lesquels des boules semblables 
repeignaient a l'hemoglobine les 
couloirs d'un funerarium ouvrant sur 
une autre dimension. Ceci n'est 
qu'une des nombreuses references 
au cinoche d'horreur qui jalonnent 
The Choosen Blood 2. 

Taches indelebiles 

Done, on retombe avec Blood 2 en 
plein «moi-vois-moi-tue» d'un autre 
age. C'est la fete a Neu-Neu, version 
stand de tir pour dejant.es. Toutefois, 
les niveaux. qui sont au nombre 
d'une trentaine, s'averent parfois 
assez difficiles a traverser. Apres 
avoir fait le menage, on se retrouve 
fort depourvu a chercher en tout sens 
la sortie, ou tout du moins le passage 
qui permettra de s'en rapprocher. 
Inutile de preciser a quel point cela 
ralentit le rythme du jeu et 1'inteYet 
qu'on pourrait lui porter s'envole au 
fil du temps qu'on passe a la quete de 
ce nom de D... de moyen d'6viter ces 



Sans etre vraiment mauvais, loin de la, Blood 2 deqoit quand 
meme par des petits details mal venus qui finissent par agacer. 
Les volumes restant en levitation sans raison, I'intelligence tres 
artificielle des ennemis, la gestion epileptique du joystick... 
Reste que c'est plutot graphiquement potable et que I'armurier 
qui fournit tous les shoots reserve toujours ses meilleures 
armes pour ce jeu. Mais bon, on aurait quand meme prefere 
que tout ceci ait un but. Le massacre echevele et gratuit, 
a la longue, qa lasse... 




cagnas de conduits de vapeur qui me 
transforment en ravioli chinois ! ! ! 
Fait ch. . . ! ! ! Pardon, c'est les nerfs. 
Heureusement, 1' ambiance se detend 
des qu'on met la main sur un artefact 
qui pourra, parexemple, vous rendre 
invisible pour surprendre vos enne- 
mis..., tant que vous ne tirerezpas. 
Dernier point, le fait de ne pouvoir 
transporter qu'a peu pres dix armes. 



Cela apporte un aspect strategique a 
l'ensemble. Parcontre, dix emplace- 
ments de sauvegarde, c'est un peu 
juste. Un inconvenient de plus pour 
un soft qui ne de^oit pas, sans 
jamais seduire cependant. Manque 
d'ambiance, manque d' innovation, 
manque de rebondissements, reste le 
jeu de massacre. ■ 

Xavier Hanart 




Red Jack 

imtare 

sur SB-Mil P WE 

ttilt firm 



** 






Dans ce jeu d'aventure en francais, 
vous incarnez le fils cache de Red 
Jack, un fameux pirate. Vous en avez 
assez de moisir sur votre He et 
decidez d'embarquer avec des 
corsaires. Certes I'environnement 3D 
offre des panoramiques sur 360 
degres. Certes des scenes d'action 
sont melees a I'intrigue (combats a 
I'epee). Malheureusement, le 
graphisme, type bande dessinee, est 
trap bade pour convaincre et les 
dialogues pretent a rire. Destine a un 
public novice et jeune ? ■ S. P. 




** 



Simulateur de vol sur CD-ROM PC edite par Sierra 



Ah, les combats aeriens de la Premiere Guerre mondiale. A I'epoque, les 

pilules se haltaicnt les yeux clans les yeux et non par missiles liivs a un conti- 
nent tie distance. Sierra avail su nous faire vibrer avec son fantastique simu- 
laienr Red Baron. Le second opusuoftj voici pile un an nous avail cependanl 
quelque pen decus. surtoul sur le plan technique avec un inoieur prive d'ac- 
ccleralion 3D. Pourquoi en parler. parce que eelte version 3D corrige lout 
simplemenicelteerreurct..., e'est tout. I.ereste ne change pas vraiment, ce 
qui fait que Ton se retrouve avec le jeu lei qu'il aurail du etre au depart. Le 
problems, e'esi qu'entre-temps, d'autres simulations sont sorties (European 
Air War ou Combat Right Simulator) qui ont rcleve le niveau. Reste un jeu 
a I 'ambiance ires prenante, dole d'un background inicressant et de missions 
iravaillees qui procurenl de bonnes sensations. Une version Gold qui cache 
mal son nom. ■ /•.' I). 



Eliminator 

SttOBtBB 
sorEB-BOHPS 
Mitt par Pswisis 



** 




Rien que le titre de ce shoot 3D 
futuriste en dit long sur son 
originate. Vous parcourez un 
labyrinthe regorgeant de robots de 
toutes sortes pour gagner votre 
liberte. Done, vroum-boum-boum, 
point final. Ne gerant pas 
le joystick, il faut se contenter du 
clavier ce qui pour ce genre de jeu 
releve de I'exploit. Les graphismes 
ont beaucoup fait rire Seb. 
II a eu de la chance, il n'a pas eu 
a y jouer. Gardez vos etrennes pour 
autre chose. ■ X. H. 



Master Backgammon 



sur SB-BOM PC 
tills sar Colo Software 




Interface 3D sonorisee, qu'ils 
marquent sur la boite. Super top 
mega genial ! Sauf que le resultat est 
banal et I'apport 3D discutable. 
Quant au son, cinq phrases 
digitalisees et quatre chansons 
en boucle, e'est limite. D'accord, 
le niveau est bon, la liste des 
possibility exhaustive et on peut se 
connecter sur Netgammon pour jouer 
avec le reste du monde. Mais il existe 
des freewares (gratos) tout aussi 
bons. Et payer pour voir 
le commissaire Moulin se la jouer 
Kasparov, bof . ■ F. D. 




Mad Trax 



*** 



Gestion/football sur CD-ROM PC edite par Sierra 



On prend les memes et on recommence. Pour ceux qui ont deja la version 
97-98. rien n'a change si ce n'est les equipes. mises a jour avec les vrais 
joueurs. Aucune autre amelioration. Pour ceux qui ne connaissent pas le 
jeu, vous y gere/. une equipe de Dl ou D2 trancaise. espagnole. italienne. 
etc. Du prix de la canette a la construction de nouvelles tribunes, de 
I'entrainement de vos joueurs a la composition de I'equipe. de la recherche 
de sponsors a 1' achat de superstars du fool, vous decide/, de tout. Un 
nnmhre hallueinant d"options. un nombre halltieinant de joueurs recenses 
is par valeur et caracteiistiqucs. les/imv de gestion et de loot v 
' un plaisir fou. Seulemenl voila, on ne peut que r 
d'innovations. Les traductions sont toujours aussi r 
ridicules, le graphisme des matchs est toujours aussi moche. rien n'a ete 
change. Vraiment dommage. ■ R.C. 



Jeu tie coarse 

sorEB-SmPE 

tiiiioarProjtct2Mtmtiii 
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Alors que sort Dethkartz, 

Mad Trax de Project 2 Interactive fait 

vraiment pale figure. Cote jouabilite, 

on aurait aime un peu plus 

de realisme dans le comportement 

de la voiture, voire un peu plus 

de souplesse dans la direction. 

Point de vue graphisme, 

on a vu beaucoup plus allechant, 

point de vue armement des voitures, 

e'est encore un handicap pour le jeu. 

Ajoutez a cela un nombre ridicule 

de circuits et de voitures 

(particulierement ratees)... 

Bref, on oublie bien vite. ■ C 6. 
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former mars rill millfiiiairR 

Plus les mois passent etplus on se rapproche de la fin du monde. 
Ici, a Gen4, on prepare les heures postapocalyptiques avec serenite. 
Cedric et Luc creusent un abri antiatomique, Seb fait des provisions 
de Malabar et Olivier est de plus en plus virtue!. Les maquettistes, eux, 
ne serontpas du voyage. On ne va pas les sauver, tout de meme ! 





Apres l'apocalypse, Cedric est devenu 
un preux chevalier (n'importe quoi, en 
somme). Comme, en plus d'etre preux, 
il est courageux (vraiment n'importe quoi), 
il sort son epee, jongle avec, se coupe une 
jambe, une oreille et un doigt, puis va 
sauver sa gueuzesse. Apres moult perils 
vaincus avec du bol (il ne pourrait en etre 
autrement), il n'appartient qu'a vous de lui 
rendre son amour perdu. Silver s'annonce 
plutot pas mal, meme si Cedric en 3D, 
e'est plus du cote de Frere Tuck 
que de Robin des Bois. . . ■ 




La guerre nucleaire a ouvert une breche entre l'enfer et la Terre. Des creatures sorties tout droit 
de nos pires cauchemars envahissent la planete bleue. Notre seul espoir, e'est Seb (ben on n'est pas 
dans la merde...). Des que la cloche de l'ecole sonne pour annoncer la fin des cours, il se lance 
dans l'aventure. Arme de Karambar, son epee magique, Fraise Thaga-Da, son fidele destrier, 
Nounours Ochocola, son armure indestructible, Chocobe-Henne, son heaume qui le rend 
invisible et Kakolak, ses moonboots de sept lieues, Seb va restaurer la paix dans le monde. 
C'est ici et nulle part ailleurs. ■ 
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L'IMAGE | LE SON I LA MICRO I L'ELECTROM EIM AGER 

La selection. 

Boulaneer QU fTIOIS 



LES NOUVEAUTES 



1 



369 FRS 

ELECTRONIC 

ARTS 

SIM CITY 3000 

• Construisez votre propre ville 
et gerez votre cite sous I'oeil 
attentif de vos concitoyens. 



349 FRS 
CRYO 

LE GARD|EN 
DES TENEBRES 

• Une somptuosite ou Ton se 
regale autant les yeux a 
regarder que I'esprit a reflechir. 




349 FRS 
REDORV 

SANITARIUM 



• Un jeu d'aventure pas 
comme les autres, qui 
plonge le joueur dans 
I'univers dementiel de la 
folie ... 




LES INDISPENSABLES 



LES BONNES AFFAIRES 



199 FRS 
CENDANT 

VIPER RACING 

• A partir du moteur de Grand 
Prix Legend, Cendant nous 
offre un jeu rapide et fun. 

167 FRS 

MICRO APPLICATION 

SYNTHETISEUR XXL 

• Les artistes en herbe s'en donneront a 
coeur joie, et profiteront des possibilites 
creatives tres larges de ce logiciel. 





245 FRS LE TITRE 
HACHETTE 

COLLECTION TALK TO ME 

• Rien de tel que la pratique pour 
apprendre les langues, c'est le 
principe de cette collection. 
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LE PRODUITDU MOIS 



349 FRS 

ACTIVISION 

QUAKE II + ADD ON 

• Un jeu d'action mythique 
accompagne de son add on 
indispensable qu'il vous 
faut absolument dans votre 
logitheque. 



990 FRS LA MANETTE 
399 FRS LE JEU 
MICROSOFT 

Associez deux produits de reve pour 
un plaisir ludique exceptionnel 




„ Grand 
Tounn 



COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 

• Le jeu, complement ideal de cette 
manette dont il tire pleinement 
parti, est un must du genre. 



369 FRS 

EIDOS 

DARK PROJECT 

• Dans un monde de tenebres 
et de pieges, votre ruse sera 
votre arme la plus efficace. 



349 FRS 
GUILLEMOT 

PEUGEOT GRAND 
TOURING 

• Une simulation parfaite qui 
allie plaisir du jeu, sensation 
de vitesse et de realisme. 



lulonger lur Internet" 



la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMIENS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 
CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




SIDEWINDER FORCE 
FEEDBACK PRO 

• La manette vous apportera des 
sensations de retour de force 
permettant une immersion totale 
dans vos jeux favoris. 






BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 




Ange ou Demon, avec HERETIC II 
vous ne resterez pas de marbre. 
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Jusqua 32 joucurs en rcscau local ou sur I 
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